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Digitalni model terénu DTM 2009

1. Uvod

DTM 2009 je program pro praci s digitdlnim terénnim modelem. Program je
soucasti silni¢niho systému Roadpac 2009, muze vSak pracovat i nezavisle na ostatnich
programech tohoto systému.

Program pracuje ve dvou rezimech - zakladni model DTM a rezim DTM+, ktery
umoznuje pracovat soucasné s vice terénnimi modely nad sebou. Pocet modeld neni
prakticky omezen.

Mimo klasické zdkladni povrchy terénu umozituje model zaddvat nezévisle na
triangulaci terénu svazek geologickych vrstev s vlastni triangulaci a provadét na ném
podstatné operace (editace, snimani fezl geologickymi vrstvami).

Dalsi, nezédvislou casti modelu je vrstva popisujici tlouStky odhumusovani a
nevhodné zeminy. I zde je mozno snimat fezy.

Se silni¢nim systémem je program DTM propojen prostfednictvim standardnich
datovych souborti typu .SHB, .XHB, .SSS (osa, stani¢eni) a .SPP, .VPP, XPR, .SPR,
.VPR, .TER (pod¢€lné a pii¢né fezy).

Prehled novinek

e Samostatna ¢ast modelu pro zadavani a editaci geologickych vrstev pomoci
sond, triangulace geologie a snimani fezl geologickymi vrstvami

e V samostatné sekci modelu jsou uloZeny tdaje o odhumusovédni a nevhodné
zemingé. Model umoznuje pfi sniméani fezli sejmout i tyto udaje v pticnych
fezech.

e Model umoziuje nové korektni spojovani modeli starého a nového stavu
silnice.

2. Geologie a odhumusovani

2.1. Geologické vrstvy

Geologické vrstvy jsou definovany siti sond. Kazda sonda je definovand svymi
soufadnicemi (Y,X,Z) a ma definované hloubky rozhrani jednotlivych vrstev. Aby bylo
mozné vytvorit model geologickych vrstev, musi byt vSechny vrstvy definované ve
vSech sondach. V pripadé¢, Zze v sond¢ vrstva neexistuje, zada se jeji tloustka nulovou
hodnotou.

Po provedeni triangulace geologickych vrstev vznikne svazek souvislych
povrcht, odpovidajici jednotlivym geologickym vrstvdm. Pocet vrstev je omezen na 10.
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DTM 2009 Digitalni model terénu

Kazdé vrstvé je mozno piifadit libovolnou tfidu téZitelnosti. Zadané hodnoty
tézitelnosti jsou jsou pak automaticky ptebirdny programy SI5S1 a SI71 (pficné fezy a
kubatury).

Priprava souboru sond (.TXT)
Soubor sond (.TXT) mé nasledujici format (¢te se volnym formatem):
cislo sondyyxzrl r2r3r4r5...rl0
kde:
cislo sondy identifikdtor sondy, libovolné C¢islo. Je potieba =zajistit, aby
nedoslo ke kolizi s béznymi ¢isly bodid na povrchu modelu.
Doporucuje se ¢isla viditelné odlisit.
y, X soufadnice sondy
z nadmoftska vyska sondy

rl, 12..r10  hloubky jednotlivych rozhrani

Poznamka:

Tloustka prvni vrstvy je tedy rl, tloustka druhé vrstvy je r2 - rl atd. Pokud
nejspodnéjsi zadana vrstva mizi do hloubky, vyjadii se tato skutecnost tim,
ze ptislusné rozhrani bude mit hloubku 100.

Soubor .TXT se nejsnaze pripravi v excelu a ctrl-c, ctrl-v pfenese do Notepadu, kde se
ulozi.

Ukézka souboru sond pro podloZi se ¢tyfmi geologickymi vrstvami:

100001 519026.50 1159918.05  271.24 0.30 0.70 8.10 100.00
100002 519015.13 1159964.00 271.61 040 060 7.50 100.00
100003 518877.64 1159941.33  269.20 040 040 3.90 100.00
100004 518729.28 1159927.24  266.80 045 045 3.90 100.00
100005 518554.11 1159861.39  254.83 040 040 210 6.60
100006 518518.24 1159909.11  253.47 040 120 380 7.50
100007 518487.65 1159889.02  254.01 040 040 460 8.00

Pro praci s geologickymi vrstvami je ureno menu Geologie a ornice

2.2. Odhumusovani

Rozsah a tlouStku vrstev odhumusovani je mozZno zadat prostfednictvim
vykresu ptipraveného v AutoCADu. Jednotlivé oblasti musi tvofit uzaviené 2D
polygony. Obdobné je mozné zadat oblasti s nevhodnou zeminou zadané tloutky.

4 Pfiru¢ka uzivatele



Digitalni model terénu DTM 2009

Oblasti se mohou ptekryvat, pfi vypoctu v konkrétnim bod¢ je potom vzdy pouzita
posledné¢ zadana oblast.

>
0- \ NEVHODNA 0.40

Z ptipravené¢ho vykresu je pomoci makra vytvofen vstupni soubor ve formatu
XML, ktery uz je dale pfimo zpracovan programem DTM 2009.

Vyhodou tohoto zpiisobu zadavani je jednak velka rychlost a jednoduchost
zadavani a potom moznost pfipravit si v rdmci modelu DTM tudaje pro celou akci
najednou a potom uz jen snimat fezy pro konkrétni trasy.

3.  Spusténi programu

Program DTM 2009 se spousti z menu hlavniho okna aplikace Roadpac 2009
piikazem DTM | Spust’ DTM 2009 (obr. 1). Lze ho spustit i samostatné¢ z adresare
Roadpac nebo =zikony =zastupce. Se silnicnim systémem program komunikuje
prostiednictvim souboru CONFIG.RDP, ve kterém jsou uloZeny udaje o pracovnim
adresafi, do kterého se ukladaji data a o aktudIn€ nastaveném projektu a trase.

; *,RoadPAC 2005 =]
Soubor  Exporty | DTM  Mastaveni Info  Mapoveda
TR, ot DT 2000 RoadPAC 2005
i’ﬁA.GOPHGJEKT Spust’ DTM 2004 I vl > E| s I Vyber progrant !
e Export tElesa trasy do wstupnich dat DTM s, SOU e, DV ), ﬂ = _I _Iﬂ
Smérove vedem T TETERmT aats T uzpofadani | Ffiéné fezy | Krezleni

obr. 1
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DTM 2009 Digitalni model terénu

4. Toolbars, ikony funkci pro Fizeni programu

Ikony funkci pro praci s modelem jsou dostupné v levé casti Toolbaru nad
oknem modelu (obr. 2) a jsou rozdéleny do Sesti skupin.

i DTMZ004 - [D:\Data'lech’lech.dt4] -0 =|
¥ ZSoubor  Zpracovani DTM+  Export  Editace modelu  MoZnosti Ckno  Mapowvéda _|5’|5|

2P | BRBE| A %okl D>e B

520 B2523

r.r

| B31147.47 119319831 |

4.1. Zobrazeni modelu

Z Pii zapnuté ikon€ Z je pti pohybu mysi zobrazovana na spodni list¢ kromé
soutadnic 1 aktudlni vySka na modelu.

Po Po stisknuti ikony Po se na modelu zobrazi stanieni pruseCiki osy
s hranami trojuhelniki pfi snimani fezli modelem.

Py Ikona Py zapina a vypina zobrazeni ¢isel bodii v modelu.
Zluta ikona obsluhuje zobrazeni vrstevnic. Pokud nejsou vrstevnice

spocitany, zistava nedostupna.

4.2. Manipulace s obrazem a vyrezem

Ikony této skupiny slouzi k fizeni obrazu a vyfezu a maji funkce zndmé
z béznych aplikaci ve Windows, t.j. Zobrazit vSe, Priblizit, Oddalit.
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4.3. Rizeni zobrazeni pomoci mysi

Okno Zobrazeni vyrezu okna se provede tazenim mySi se
stisknutym levym tlacitkem pfes pozadovany vyiez.

Zoom Ptiblizeni a oddaleni obrazu je mozné rolovanim stfedniho
kolecka u mysi, které tuto funkci umoziuji

Posun obrazu Pfi taZzeni mySi nad obrazem se stisknutym stfednim

koleckem dochazi k posunu obrazu.

Poznamka
Pokud bude vybrané okno malé (méreno absolutné v pixelech obrazovky), neprovede se
vybeér okna, ale funkce je chapana jako vyber bodu pro editaci

4.4. Funkce pro interaktivni editaci modelu

Ve tieti ¢asti toolbaru (obr.2) jsou ikony pro interaktivni editaci modelu. S jejich
pomoci lze prostfednictvim mysi pfimo na modelu zadavat a rusit body i povinné
spojnice. Vyznam jednotlivych funkci je postupné nasledujici:

o Zadani povinnych spojnic jako spojnicovy polygon =*. Oznaceni bodu lze
provést kliknutim na bod nebo vybérem bodu tazenim mysi. V tom ptipadé
musi byt vybrdna pouze mald oblast v okoli bodu (méfeno absolutné
v bodech obrazovky, neméni se s velikosti zobrazeni), jinak je funkce
chéapana jako vybér vyfezu zobrazeni. Je-li uZ model triangulovan, kliknéte
na bod vZdy na hran¢ trojuhelniku v blizkosti bodu.

-~ Zadani povinnych spojnic jako jednotlivych hran, dtto jako v minulém
ptipadé
* Mazani spojnic — pii stisknuté ikoné # Ize spojnice odstranovat kliknutim

na spojnici v blizkosti kteréhokoliv koncového bodu. Po mazani spojnic a
bodl musi uzivatel model znovu triangulovat.

* Mazani bodd. Z modelu lze po stisknuti pfislusné ikony # odstranovat
jednotlivé body modelu. Po mazani spojnic a bodi musi uzivatel model
znovu triangulovat.

‘¥ Zpét (Undo) mazani bodu — vrati posledni smazany bod zpét do modelu

iz Po oznaceni bodu se zobrazi formuléaf (obr. 3) s informacemi o vybraném
bodu, ktery umoziuje rychle editovat vysku bodu bez nutnosti okamzitého
pfepocitavani terénniho modelu.
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DTM 2009 Digitalni model terénu

K] DTM2004 - [\ data',cvv'c [ =]
M Soubor  Fpracovani Export  Editace model  Mofnosti Okno  Wapovéda ;Iilil
ZRR | RARA|[ A~ x x| D

Cislo: | A0RR

LE £146.238

= 355,321

Z 56,501

Mastav |f 2 !

hd|

/] I o
| B1w33| 930 JTSK y

obr. 3

4.5. Prace s vybérem

Po stisknuti ikony £ pro tvorbu vybéru Ize tazenim mysi vybrat libovolnou
pravouhlou oblast. VSechny body v této oblasti budou pfidany k aktudlnimu vybéru.
Odebirani skupiny bodi z vybéru se d&je stejnym zptisobem pii stisknuté ikond £ pro
odebirani vybéru. Vybrané body a pfislusné spojnice I1ze exportovat do souborti .SOU,
.DVO (viz. 4.3. Menu Export). Ulozi se jen spojnice, u nichz jsou ve vybéru oba jejich
koncové body.

4.6. Zobrazeni a prekreslovani modelu

™ Zoom Previous (Minuly pohled) nastavi pfedchozi vyiez pohledu.

€ Zoom Next vraci pohled zpét na pivodni hodnotu

8 Pfiruc¢ka uzivatele
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Piekresleni obrazovky. Je-li nastaven reZim prace bez piekreslovani obrazovky
po kazdé operaci (pouziva se u velmi velkych modelll), vyvoléd stisknuti této
ikony piekresleni zobrazeni modelu v aktivnim okné.

4.7. Prepinani reZzimu editace Teréen / Geologie

Ptepindni rezimu editace modelu. V zakladni poloze probiha editace povrchu
terénniho modelu, po stisknuti tlacitka se zapne editace modelu geologickych
vrstev. Stav prace je indikovan na dolni 1ist¢ okna programu - objevuje se bud’
text Terén nebo Geologie podle nastaveného reZzimu oprav.

5. Popis funkci Menu

5.1. Menu Soubor

Otevrit model (.dt4) - otevie existujici model zapsany v souboru .DT4 nebo .DT2
(DTM verze 2000). Pokud v dialogu otevieni souboru uzivatel zada vlastni
nazev, je vytvotren novy model. Posledni moznosti je otevieni souboru .DXF.
Program nacte model definovany 3DFACE prvky ze souboru .DXF.

_ 2004 - Microsoft Word
bor Opravy Zobrazik Wiodit Format Mastroje Tabulka ©Okno Mapovéda Adobe PDF

G E}?deTMZDD-#— [D:Datalechlech.dt4] ) 1 = |I:I|i|
; W spubor  Zpracowani DTM+ Export Edtace modelu MoZrosti Okno  Napovéda _|ﬁ||i|

== |_Z Okeviit model £ o o & | i3
== LUloZit model {dt4, dt2)

Macti body (sou)
Pricti body

Import SPR. (do aktivnibo modela)

Matti spaojnice (dwo, psp)
— Konec

i
| 3120981 | 1193 21381 JTSE 7

obr. 4
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Poznamka 1

3D plocha se ctyrmi vrcholy neni obecné rovinna. Proto Ize jenom obtizné zjistit vySku
v obecném bodé na ploSe. Pri sestrojovani fezii jsou zjistény priiseciky roviny rezu
s hranicnimi liniemi plochy. Ty jsou v Fezu spojovany linedrné. Pro snimani vysek musi
byt model z 3D ploch triangulovan. Je treba zvazit moznou chybu takového postupu,

nebot’ vyska v bode potom zavisi i na tom, jak je plocha rozdélena pri triangulaci
(obr. 5).

20 15 20 15

v=17.5 v=12.5

10 15 10 15

obr. 5

Je potieba si uvédomit, Ze mechanismus deleni podle obr. 4 neni mozno ovlivnit jinak,
nez zadanim povinnych spojnic tam, kde to ma smysl.

Poznamka 2

Model, ktery byl nacten ze souboru DXF, mizZe byt zpracovavan odliSnym zpiisobem.
Model neni nutno vzdy triangulovat. Pokud neni triangulovan, lze na ném snimat
libovolné rezy, neumoznuje vsak vypocet vysek v libovolnych bodech. Tento postup je
casto vyuzZivan v pripadech, kdy je nutno vyhnout se vyskytu problému popsanému
v Poznamce 1.

Ulozit model (.dt4, .dt2, .LandXML) - model bude ulozen ve ve formatu .DT4. Pii
zaddni jména a formatu souboru lze zvolit i starSi format .DT2 pro
ptipadnou zpétnou kompatibilitu. Pfi volbé LandXML bude cely model
zapsan ve formatu LandXML pro piimé piedani do jinych programu
DTM.

Poznamka

Program DTM neumi primo import souborii .DTM z piivodniho 16-ti bitového
programu DTM v ramci INPACu. (INPAC je DTM pro verzi systému RoadPAC pred
rokem 2000.) Pro konverzi téchto modelii je tFeba pouZit prenos pomoci soubori .SOU
a .DVO, jejichz format zustava nezmeénen.

Nacti body - nacte body ulozené v souboru .SOU.

Soubor bodl ( .SOU) je znakovy soubor, kde kazda véta odpovidd jednomu bodu
terénniho modelu. Body jsou zapsany ve formatu:

¢ bodu Y X Z

10 Pfiruc¢ka uzivatele
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napf.

605 5432.157 9121.387 24.220

856 5433.216 9181.272 22.380
Oddé¢lovacem udajti je jedna nebo vice mezer nebo tabulator.

Akci Nacti body je mozno opakovat. Pfi nacteni dalSiho souboru .SOU se do
modelu ptidaji dalsi body. Body, které jiz v modelu existuji (maji stejné Cislo), jsou pii
nacitani ignorovany.

Pri¢ti body - tato funkce slouzi ke spojovani vice terénnich modeli.

Pti zpracovani dal$iho souboru bodl program postupuje nasledujicim zptisobem:
- zjisti rozsah pficitaného souboru bodu
- precisluje body existujiciho modelu a ptislusné povinné spojnice tak, aby vznikl
prostor pro pficitané body
- nacte nove pficitany soubor bodil

Spojnice  pripojovaného modelu uzivatel nacte béznym zpilsobem piikazem
Soubor / Nacti spojnice. Pfikaz Ize opakovat bez omezeni poctu souborti. Doporucuje
se po spojeni vice model a provedeni triangulace exportovat soubory .SOU a .DVO
vysledného modelu.

Nacti spojnice (dvo resp. psp)  nacteni povinnych spojnic bodid ulozenych ve
formatu .DVO resp. .PSP (Atlas).

Soubor povinnych spojnic .DVO je znakovy soubor, kde kazda véta odpovida jedné
spojnici terénniho modelu. Udaje jsou zapsany ve formatu:

¢.bodul ¢.bodu2
napf.

844 845

845 851

851 853

855 858

Soubor povinnych spojnic (.PSP) je znakovy soubor, kde jsou postupné zapsany
jednotlivé povinné spojnice jako polygony. Soubor odpovidd formatu povinnych

Pifiruc¢ka uzivatele 11
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spojnic programu Atlas. Kazda skupina vét odpovida skupiné navazujicich spojnic

terénniho modelu. Udaje jsou zapsany ve formétu:

P
844
845
851
853
P

855
858

Import SPR do aktivniho modelu

Program nacte vybrany soubor SPR do aktivniho modelu. Soucasné je vybérem
oznacena c¢ast modelu pro pifipadné smazani télesa (koruny). Model je nucené
triangulovan — tvoii se ptfimo z pfi¢nych fezll a nevytvareji se parazitni trojihelniky na
okrajich modelu (napft. vytvoteni trojuhelnikl uvnitf to¢ek s malymi poloméry).

¥ DTMZ004 - [D:4Data'D103,103_K_¥2.spr]
% Soubor Zpracowdni DTM+ Export  Editace model MoZnosti Okno  Mapovéda

ZIER |ARQ| A 2 x9i|liE|De B

PR

9 rrﬁﬁﬁ
RS
:11B\E!§ﬂ“

<

| 539044.27 | 115367662 JTSK

obr. 6

Konec - ukonc¢eni programu DTM.

12
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Digitalni model terénu DTM 2009
5.2. Menu Zpracovani
i DTMZ004 - [D:Data’lech'lech.dt4] =10l x|
“% Soubor | Zpracovani DTM+  Export Editace modelu  Modnosti Chkno  Napoveda =181 x|
il (=i Fy Mastaveni triangulace
L Triangulace
Vrskevnice
Podélné Fezy
PFiCnE Fezy
Fiez polygonem
Fez pro stoky a vodovody (SKA, SWO)
Podélny Fez of setem
Podélny Fez s omezenim
Zobrazit trasu
Wil bodd
H N
B31157.95 | 1193 21350 | JTSK y

Nastaveni triangulace

Triangulace

Vrstevnice

Podélny Fez

obr. 7

nastaveni maximalni délky spojnic. Zpusob triangulace je
nastaven vzdy na hodnotu ,,0° (default, pozor neménit).

spusti proces triangulace modelu.

vytvoii vrstevnice v uzivatelem definovaném kroku.

sejme podélny fez terénem vybranou trasou. Jako default se
nabidne nastaveni aktivni trasa projektu. V pracovnim
adresafi aktivni trasy jsou vytvofeny soubory .VPP, .SPP
podélného fezu terénem.

sejme pricné fezy terénem podle zadani v dialogovém okné
(obr. 8). V pracovnim adresafi aktivni trasy jsou vytvofeny
soubory .VPR, .V27, .STR pfi¢nych fezl terénem. Program
nabidne jméno aktivni trasy.

Pifiruc¢ka uzivatele
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l:.l Parametry pro piicné iezy il

ID:\data\cwkM.shb

Sitka koridon vleva I 3] Dtevii trasy
Sitka koridon vpravo I 50 Mait seznam staniceni

0.71306

Piitnétezy | Zudi |

obr. 8

Po sejmuti pticnych fezti je vzdy provedena syntakticka
kontrola udajii pomoci programu SI27 a nabidne se zobrazeni
protokolu .L27.

Rez polygonem sejmuti terénniho fezu na modelu libovolnym polygonem
danym soutfadnicemi Y, X vrchold. Sejmuty fez se ulozi do
souboru .TER. Stani¢eni bodl v fezu je dano polygonem.
Neukladaji se body s vyskou 0, t.j. body na polygonu mimo
oblast dané¢ho modelu.

Poznamka

Tabulka v dialogovém okné pro zadavani vrcholii, stejné jako ostatni tabulky v systému
Roadpac 2006, podporuje funkce komunikace sMS Excel (Nactiz Excelu,
Nacti 7 Excelu od aktivniho iadku, UloZ do Excelu). Ty vyvolame stisknutim pravého
tlacitka mysi nad oblasti tabulky. Data budou nactena z resp. ulozena do oznacené
oblasti aktivniho dokumentu MS Excel.

Tabulka v dialogovém okné pro zadavani vrcholii polygonu komunikuje nove i primo
s AutoCADem. Vyberete v AutoCADu libovolny polygon, stisknéte pravy knoflik mysi
nad zahlavim a vyberte funkci Nacti vybrany polygon 7 AutoCADu nebo Nacti vybrany
polygon 7 AutoCADu od aktivniho radku.

Rez pro stoky a vodovody - sejmuti fezu terénem trasou stoky pro dal§i pouziti
v programu KanVod. Tato funkce se jiz nepouziva, je
integrovana piimo do programu KanVod.

14 Pfiruc¢ka uzivatele
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Podélny rez offsetem sejmuti terénniho fezu na modelu libovolnym offsetem
silniéni trasy. Sejmuty fez se ulozi do souboru .TER. Je
mozno sejmout fez 1 pies celou skupinu otevienych modeli.
Vysledny fez lze stanicit bud’ vzdalenosti bodi na fezu nebo
muze byt zachovdno stani¢eni dle trasy silnice (rozdil
stani¢eni potom nebude shodny s vzdalenosti bodl v fezu).

i) Rez v ofsetu trasy =]
Trasa: ID:HD.-’-‘-.T.-’-‘-.HLE CH4101.shb |

Ofszet |.1 53

v Fachowat staniceni dle zakladni traz

= Yiechny modely {* Akbivni model

(] LUk

obr. 9

Podélny Fez s omezenimsejme podélny fez terénem vybranou trasou. s moznosti
omezit rozsah fezu zadanym stani¢enim od-do. Soucasné je
mozné volit jméno (jména) souboru, do n¢hoz se fez ulozi.

i PodéIny Fez s omezenim x|

Traza: DADATAMLECHYTO0T kb _I
Staniceni: | - I

Uloit do: |0:\DATAVECHYT01-CAST ter e
" WEechny modely % Aktivni model
ak Py
obr. 10
Vyska bodu vypocet vySek bodli na modelu z danych soufadnic Y, X.

Tuto funkci Ize pouzit jen na modelu, ktery byl triangulovan
nebo na modelu, ktery byl vytvofen piimym nactenim ze
souboru pfi¢nych fez (SPR). S vyhodou lze vyuzit import a
export souboril bodil z a do programu MS-Excel.

Pifiruc¢ka uzivatele 15
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5.3.

Soubor  Zpracovan | Geologie a orpice  Export  Editace modely  MoZnosti Beta  Okno  Mapoweda
| €

Z P PRy

Zobraz odhurusosani

Macki oblast humusu

Menu Geologie a odhumusovani

Macki soubor sond

Editor sond geclagie
Triangulace geologie

Smazat triangulaci geclogie
Mastaveni triangulace geologie

Definice wrstey - teZitelnost
Fezy geologie (dwg)

5.3.1. Priprava souboru odhumusovani

V AutoCADu si ptipravime vykres s udaji o odhumusovani podle nasledujicich

zasad:

Jednotlivé oblasti se stejnou tloustkou humusu tvofi uzaviené polygony.
Oblasti se mohou kiizit - napt oblast stavajici cesty (nevhodna zemina) se

namaluje samostatnym polygonem napfi€ jiz zadanymi oblastmi.
V programu RoadCAD zavoldme ptikaz RoadPAC / Odhumusovani pro DTM

[ (3 #\ Nastaveni MERU RoadCAD/VIAGKT

=la[x]
Type 2 question for help 12 -[S]k| 18]
e IE LY T L B P T S - e

M Nastaven( akivni trasy a projekiy Lo £y H] B A ““l Magenta =l ByLayer = Bylayer  =||[ Bl j‘” BALA FTARDR |
? j Nastav systém soufadnic o = g
a3 o je v aktuslnim adresafi projektu RoadPac 7 oS
- A\B Co je v adreséil otevienéha wikresu DWG 7 E
O & Hezy sejmuté nad DTM &
oo adh ro GTH
==} %
| g Kl sestim padéim Fecen
Kifzeni se si:émi priengmi fezy
oo -
m
835 Kontrolafaktualizace ATC =
~ |\ RoadPAC -3 3DCIVIL (Bady a hrany pro DTH) % ﬁ
O [ RoadPAC <<~ SDCIVILIDTM <-- LandXHL) =1
|- 1 3
RoadPAC -3 ADCIVIL(Osa, Niveleta, Profil) o=
=0 RoadPAC <<- 3DCIVIL(Osa, Niveleta,Profil) =
B *
4o RoadPAC—>> SDCIIL(Stariceni ez) 0.50 E 3
e RoadPAC <<- GOCIVIL(Terénni fezy ) 550 NEVHODNA 0.40 &
W7~ RoadPAC->> BDCVILKiopen) " %
B3¢ RoadPAC -3 GOCIVIL(Hrany pokryti) %
@= RoadPAC - 3DCIVIL(Hrany nezp.krajnice) %
All] v %
e’} P =
(=l =
Y m % 4B
¥ i AT A% W]} Model {Tapouti { Layoutz 7 JKN| ] >
||| Annotalion Scale: 15500~ & #  CutPlane 1.4 TRt =]

Macro name:

Command: —vbarun Initializing VBL System...

Importodhumusovani . dvb !acadproject . dunddhumusovani . HenuTnpor todhmmsovani

i) Plot and Publish Job Complete [

No emars o warrings found
Click ta view plot and publish detailz.

Command:

-

distart] | (G @ L1 * | L2 user- Atsp Salamand, | ®)oT1_2008 - Mirosott

5

«BHOBOURN 953

| 1 DTm2008

U AutoCAD Civit 30 20... [ RoadPac 2008

[

16
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Na obrazovce se objevi nasledujici dialogové okno:

Soubor: | Pz_odhumusovani _l

Mazew oblasti; I Al

v odhumusowvani (zaskrtnubo), nepoufitelnd zemina - nezaskrtnuta

Tlouzkka wrstyy ormicelm): 0.50

Wyber polygon | Zapsat Konec |

Zadame jméno souboru, do kterého se budou ukladat udaje o odhumusovani (.XML).
Pro kazdy polygon zadame:
¢ jeho nazev (libovolné oznaceni, slouzici k pozd¢jsi identifikaci a manipulaci)
e zaskrtnutim stanovime, zda jde o odhumusovani nebo nevhodnou zeminu
e zadame tloustku

Tlacitkem Vyber polygon jsme vyzvani k vybéru polygonu. Vybereme polygon a
stiskneme tlacitko Zapsat. Polygon se zapiSe do souboru <jmeno>.XML. Pii prvnim
spusténi je soubor vytvoren, dalsi zapisy se do souboru piidavaji. Polygony se
doporucuje zadéavat tak, jak maji byt pti snimani fezli zpracovany. Potadi zpracovani je
vSak mozno upravit i dodate¢né¢ v rdmci zpracovani v programu DTM. Tlacitkem
konec se soubor uzavie a funkce ukonc¢i. Vysledny soubor vypada takto:

<b x="-666877.257689133" v="-1108972.64471559" />
z/humus =
- <humus name="A50_2" z="0.5" typ="1"=>

<b x="-666733.739636971" v="-1109208.13108628" />
<b ¥="-666696.512520975" v="-1109105.96251087" />
<b x="-666656.761536681" v="-1108992.44187153" />
<b ¥x="-666632.153789753" v="-1108929.37485064" />
<b ¥="-666620.134451883" v="-1108914.12240316" />
<b x="-666563.97828918" v="-1108916.64508015" /=
<b ¥="-666565.87119385" v="-1108962.68400951" /=
<b x="-666572.180871489" v="-1109006.20025313" />
<b x="-666586.06216781" v="-1109042.14845705" /=
<b ¥="-666612.5628332" y="-1109099.5394416" />

<b x="-666616.348642541" v="-1109117.82888037" />
<b ¥*="-666604.36025089" v="-1109141.16367312" /=
<b ¥="-666637.170593919" v="-1109172.06651431" />
<b x="-666686.386101566" y="-1109194.1399773" /=

z/humus =
- <humus name="A30_1" z="0.3" typ="1">

<b ¥x="-666602.731951714" v="-1109077.70252228" />
<b ¥*="-666572.180871489" v="-1109006.20025313" />
<b x="-666565.87119385" v="-1108962.68400951" /=
<b ¥="-666563.97828918" v="-1108916.64508015" /=
<b x="-666499.302125603" v="-1108876.06517367" />

Pifiruc¢ka uzivatele 17
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5.3.2. Nacti oblasti humusu

Ptikazem Nacti oblast humusu nacteme soubor .XML Oblasti se objevi nad
triangulaci, default barva zobrazeni je zelena. Oblasti tvofi uzaviené polylines.

5.3.3. Zobraz odhumusovani

Zadanim ptikazu Zobraz odhumusovanise se objevi okno, které umoznuje
editovat zadané udaje.

x|
Tloustka Mazew Zobraz wie Skiyj wie |
H 0.35 1 Posunout
H n3 a0 nahomn
H n3 a2
H n3 a0_3 F'o;ulnout
H n3 a0_4 |
H n3 a5
H 0.3 306 Zwiraznit
H 025 251
H 025 252
H 025 253
H 025 25 4
H nz2 201
SmaZ oblast
tacti oblast
Ewportowat
oblasti
Zavfit |
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Jsou mozné nasledujici operace:
e ZaSkrtnutim vlevo lze oblasti zapinat a vypinat

e Pomoci tlacitek Posunout nahoru a Posunout doli lze ménit potadi
oblasti. Pfi snimani fezli jsou oblasti aplikovany tak, Ze prednost ma
vzdy posledni zadana oblast.

e Zvyraznit oblast - oznaci vybranou oblast Zlutou barvou (pouziva se pro
lepsi orientaci v modelu) viz obr.nize

e Smaz oblast - odstrani aktualni modie podbarveny fadek v tabulce
e Nacti oblast - priéte dalsi soubor XML s udaji o odhumusovani. Udaje se
pfidaji na konce dat - nova data maji pfi zpracovani ptednost.

e Exportovat oblasti - pokud jste provedli fadu operaci a nechcete zadani
ztratit, exportuje stavajici stav oblasti odhumusovani pomoci tohoto
ptikazu do nového souboru.

i IR - l."\-'.' T X
Bl ; i;:; i
= !
i : !I
1 {
fig! e
i
i i

5.3.4. Nacti soubor sond

Pfikazem nacteme pfipraveny soubor s udaji o sondach. Jednotlivé sondy se
znézorni jako malé modré kiizky.
3 ' N

Pifiruc¢ka uzivatele 19
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5.3.5. Editor sond geologie

Sondy je moZné editovat. Nejprve zapneme rezim editace geologie pouZitim
tlacitka vpravo na horni listé.

;—2.1 ORI - DDt s Sinsior cid |

¥ Scubor  Zpracovéni Geologie aomice  Export Editace modelu  Moinosti Beta  Qbao MépovEda
|z R [BRAE| ~ .~ + %ok it~ [=

i {

Po zadani ptikazu Editor sond geologie se objevi dialog pro editaci sond. Je
velmi podobny standardnimu editoru bodii na povrchu a ovlada se podobné - ovSem
pracuje jen nad body sond, t.j. modrymi kiizky. Sondu vybereme poklepanim mysi na
sondu nebo vybérem malym oknem. Pokud potifebujeme sondu vyhledat na zakladé
jejiho ¢isla, zadame ¢islo sondy a stiskneme hvézdicku vlevo od ¢isla:

CniDatal\DTMZ0020P1 , db4 ﬂ

Yistva | Hlobuka rozhrani

Mowa zonda |

Cis: | 1000025
v

—
|

Odstranit zondu UlaZit

V pravé ¢asti dialogového okna se zaddvaji jednotliva rozhrani vrstev.

Editace sondy ﬂ

Maova zonda | Wiztva | Hlobuka rozhrani
1 9.300
Eis: x|— 2 15.000
100213 3 15.000
\E | BE7F165.29 4 15.000
b I 110936396 : gggg
< | 478.4 7 0.000
g 0.000

3 0.0001 -

Odstranit zondu | [zt |
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Poznamka:

Pozor, nezaménovat s tézitelnosti, jde pouze o hloubku jednotlivych
rozhrani vrstev. Tézitelnost vrstev se zadava pro cely model piikazem
Definice vrstev - tézitelnost viz bod 5.3.9

5.3.6. Triangulace geologie

Ptikazem Triangulace geologie spustime triangulaci modelu geologickych
vrstev. Vyslednd sit’ vytvoiena ze sond se objevi na obrazovce, default zobrazeni je
modra barva. Pokud se vytvoii ploché dlouhé trojuhelniky na okrajich modelu geologie
nebo v zatackach, je potteba zménit maximalni délku trojihelnika pfi triangulaci, viz
bod 5.3.8. Default hodnota je 300 m.

W DTRZ2009 - [CoDataDTR2009P cit4] = ID Iil

“# Spubor  Fpracovani DTM4+  Geologie a ormice  Export  Editace modelu  MoZnoski Beta  Ckno  Mapovéda ;l
2| x|

ZRP |BAA|~A s s x|l Bl=
B
Py,
L =
, 7
/ 7

T N P

/’ —
7]
2
L
Y
]
Py
N

> N <N

Kl | 0
| 51885645 | 1159625.39 JTSK Y

Pifiruc¢ka uzivatele 21




DTM 2009 Digitalni model terénu

5.3.7. Smazat triangulaci geologie

Ptikazem smaZeme triangulaci geologie z modelu i z obrazovky.

5.3.8. Nastaveni triangulace geologie

Po zadéni tohoto piikazu se objevi na obrazovce menu pro nastaveni parametrti
triangulace:

K Mastaveni model x|
M aximalni délka spoinice [m] 300 Ok,
Geologie je rovnobézna s povichem [ Cancel

Zde je mozno nastavit maximalni délku spojnice pro triangulaci vrstev geologie v
DTM.

Pomoci checkboxu je mozné dale nastavit rezim vypoctu triangulace vrstev.
Triangulace se potom provadi bud’ linearné¢ mezi sondami, vysky rozhrani se udéavaji
piimo v absolutni vySce nebo se vrstvy povazuji za afinni k povrchu terénu - vrstvy
kopiruji terén a méni se pouze hloubka rozhrani vrstev vzhledem k terénu Tato vlastnost
bude plné vyuzitelnd az po zavedeni moznosti zadavat polygondlni tvar povrchi
geologickych vrstev v programu SI28 a programech souvisejicich (SI51, SI71, SI53). V
souCasné¢ dob¢ se polygony terénnich vrstev transformuji do polopfimek (zadani
odpovidajici programu S128), kter¢ jsou potom ulozeny v souboru .STR nového typu.

5.3.9. Definice vrstev - tézitelnost

Ptikazem je moZno zadat tiidu tézitelnosti pro jednotlivé vrstvy modelu. Neni-li
t&zitelnost zadéna, poziji se default hodnoty 2 /3 / 4 / 5 / 6. Udaje o t&Zitelnosti jsou
zpracovany systémem RoadPAC a uz neni nutno téZitelnost zadavat ve vstupech
programu SI71 - Kubatury konstrukénich vrstev.
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. Rozhrani geologie il
Index Tiida téditelnosti | Poznamka

1 &
2 4
3 5
4 E
] 7
G 0
7 0
2 0
3 0

10 0

11 0

12 0 -

Zpét ok

5.3.10. Rezy geologie (DWG)

Program umoznuje pro kontrolu zobrazit fezy geologie v jednotlivych
stani¢enich. Sejmuté polygony jsou spolu s poloptimkami pro program SI28 uloZeny do
jednotlivych vrstev vykresu, aby je bylo mozno snadno obarvit dle potfeby pro vétsi
ptehlednost.

Poznamka:
Pro tuto funkci musi byt na pocita¢i instalovan program AutoCAD.
Pokud je AutoCAD jiz spustény, zkrati se zpracovani piikazu o dobu
nutnou ke spusténi AutoCADu.
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T
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¢EEnB|>EP Nl - 8F00OONIOLNY|
EREFREC[21Y:COLIPHUCHER

FLATE [HI] Model | Lapena [ Layout2 KT} il >
Annotation Sedles 1100 4 ¢ CulPlane: 1.4 52|
(Comenand :
Command: '_layer
Loading AEC Layer Manager...
Command : d &
13319912, 105.9647, 00000 | SHAF| GRID| ORTHA| POLR| 0snep|[0TRack [Ducs v Lw| [woDEL wg - 0O

V ptipadech, kde nejsou geologické vrstvy vystizné zobrazeny je potieba je
upravit. Uprava se provede bud’ v ramci terénniho modelu - p¥idaji se dopliiujici sondy
a model se znovu zpracuje. Takové zmény potom plati pro vSechny trasy na doty¢nym
modelem. Druhou moZnosti je editovat vytvofené polopiimky v dialogu programu SI128.
Tato cesta muze byt rychlej$i a méné pracna, ale je potieba si vzdy uvédomit, pii novém
sejmuti fezll (tfeba pfi zahuStovani staniceni) uzivatel o zmény, které byly provedeny v
dialogu programu SI28, vétSinou pfijde a musi je provést znovu.

Zadané geologické vrstvy se zobrazuji v pticnych fezech programu SIS1 a SI53
a v programu SI71 jsou kubatury vykopu rozclenény podle zadanych geologickych
vrstev a jejich tiid tézitelnosti.
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5.4. Menu Export

B L

=101
9 Soubor Zpracovani Geologie aornice | Export  Editace modelu  Moinosti Beta Okno  Mapowvéda =|i|£|
i p;‘ =% | a Q Gl | P Export bodi a spojnic {sou, dvo) l@ | =

Export RoadCAD
Expork ac
Expork matice
Export Land%ML

[»

UloZit fez (ter, spp, vpp)

UlaZ wwbrané body a spoje

Export samokne geolog u :

Export modelu bez geologie ;.‘

Export pricnych fezli 2 - L
e i

Ell

I [»

| 67206343 | 110553414 JTSE | Tersn |

Export bodi a spojnic ulozi se soubor bodi .SOU a povinnych spojnic .DVO.
Doporucujeme pouzit vzdy po slouc¢eni nékolika modela.

Poznamka

V' menu editace modelu je k dispozici mozZnost precislovani bodii s komprimaci
cislovani. U modelu, které byly spojeny z vice souborii a kde je to ucelné, je vhodné
provést komprimaci pro zvyseni prehlednosti.

Export RoadCAD export souborti pro zpracovani DTM v programu RoadCAD.
Soucasné se ulozi vzdy tii soubory, a to:
- soubor soufadnic bodl ((AC1),
- soubor terénnich hran (.AC2)
- soubor generovanych trojuhelniki sité ((LAC3).

Export ACV export souboru typu .ACV vytvofenych vrstevnic. Je mozno
zadat redukci soufadnic pro vystupni soubor. Vrstevnice z
tohoto soubor lze vykreslit v programu RoadCAD7. Pii
vytvofeni vrstevnic je uzivatel vzdy dotazan, zda si pieje
tento soubor ulozit.

Export matice export matice bodid popisujicich vysky na modelu do
textového souboru. Uzivatel zad4 pozadovanou oblast a rastr
bodi pro vystup.
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Ulozit ez

ulozi se posledni sejmuty fez do souboru ve zvoleném
formatu (. TER, .SPP, .VPP).

UloZ vybrané body a spoje - export souboru bodi (.SOU) a souboru povinnych
spojnic (.DVO) z aktualniho vybéru bodii modelu.

Export samotné geologie jako DT4

provede se export udaji o geologie a

odhumusovani do souboru DT4. PouZije se v pfipad, Ze
potfebujeme geologii a odhumusovani pienést do jiného
terénniho modelu - napt pfi zpracovani nového doplnujiciho
méfeni v terénu.

Export modelu bez geologie - Provede se export jen udajii o terénu (terénech) bez
udaji o geologii a odhumusovani. Ptikaz se pouZije v
piipadech, kdy je nutno predat model nékomu, kdo nema
verzi modelu s geologii a odhumusovanim nebo pii exportu
do jinych systémt DTM.

Export priénych Fezi
5.5. Menu Editace Modelu

pomocné menu piikazi pro ladéni vystupt geologie a vazeb
mezi programy systému RoadPAC. BéZné se nevyuziva.

% Soubor  Zpracowvani DTM+  Expork | Editace modelu Mo®nosti Okno Mapovéda

Z P B ®a| .~

Piedislovan bodd (komprimace Ssel)
Piedislovan bodd (posun)
Editor modelu

Zrugit triangulaci

Inwertowvak wwhér

Zrugit wyber

amazat body we wibéru

WloZit bod dle obrazowky

Mazat hrany graficky (protinajici dsedku)

Zachwceni hranice

Macteni a aplikace hranice ze soubory

Sy
o ]

Ty

‘\ i

vl

[4

T HNTR LTI |
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Precislovani bodi (komprimace ¢isel) - precislovani bodii modelu s komprimaci.

Nova c¢isla budou zacinat hodnotou zadanou uzivatelem a
vytvoii souvislou posloupnost Cisel (tzv. ,,setfeseni” bodi
modelu). Soucasné budou ptecislovany 1 Udaje povinnych
spojnic.

Piecislovani bodu (posun) - piecislovani bodti modelu bez komprimace. Body budou

Editor modelu

£
Editace bodu Editace spajhic
Cis:

"
Y
z

. 1240 UlaZit I ¥ Mova spojnice
£228490.8

precislovany zvySenim ¢isel vSech bodii o zadanou konstantu.
Odpovidajicim zplsobem jsou ptecislovany 1 povinné
spojnice.

interaktivni editace modelu (obr. 13).

1192730.4 Moy bod I C L1E spojhici
22458 Zé bod

Prepositat model | Lavrit

obr. 13

Panel Editace modelu umoziuje editaci soufadnic bodl, zadavani novych boda,
pridavani a mazani povinnych spojnic.

Editace bodu

QOdstranéni bodu

Novy bod

Editace spojnic

identifikujeme bod bud’ zaddnim ¢isla bodu do pole ¢islo bodu a
stisknutim tlacitka s hvézdickou nebo vybérem kliknutim na bod.
Do pfislusnych poli se doplni aktudlni soutradnice (Y,X,
Z) vybraného bodu a bod se na obrazovce zvyrazni (obr.9).
Soutadnice 1 vySku bodu miZeme nésledné editovat a provedené
zmény ulozit tlacitkem UlozZit.

provede se vybérem bodu a stisknutim tlacitka Zrus$ bod.
po zadani udajt je novy bod ptfidan stisknutim tlacitka Novy bod.

Pfi editaci povinnych spojnic musime zadat oba koncové body
spojnice. Vybér mizeme opét provadét bud graficky piimo
v modelu "malym oknem" nebo zadanim cisla bodu. Pole, do
kterého se ¢islo vybiraného bodu zobrazi, je oznaceno teckou
(ptepinac). Takto definovanou spojnici mizeme po opravé piidat
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do modelu stisknutim tlacitka Nova spojnice nebo ji zrusit
stisknutim tlac¢itka Zru$ spojnici.

Poznamka
Body i spojnice je mozno editovat i primou grafickou editaci, podrobnosti jsou posdany
v odst. 3.4.

Zrusit triangulaci zru$i triangulaci modelu. Zistanou zobrazené pouze body a
povinné spojnice.

Invertovat vybér provede invertovani vybéru — misto vybrané mnoziny bodu a
hran je vybran dopln€k ptivodniho vybéru do celého modelu

Poznamka
Vybér bodii a hran se provadi pomocit ikon na liste , viz
odst. 4.5. Vybrané body a hrany jsou graficky barevné
Zndazornény.

Zrusit vybér zru$i provedeny vybér

Smazat body dle vybéru  smaze vSechny body a dot¢ené hrany ve vybéru

Vlozit bod dle obrazovky umozni vloZeni bodu pfimo pomoci mysi na obrazovce.
Uzivatel doplni vysku ru¢né, jako default vyska se
nabidne odpovidajici vyska na trojihelniku, uvnitt kterého
lezi zadany bod.
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Mazat hrany protinajici useCku  Pfi triangulaci vznikaji na okrajich modelu
parazitni trojuhelniky (tam kde je max. délka spojnice
vetsi nez vzdalenost nékolika bodt na okraji modelu).
Funkce mozni takové trojiihelniky snadno smazat zadanim
usecky, kterd protind hrany dotéenych trojuhelnik.

[ DTMZ2004 - [D:Data'lech’]lech.dt4] -|O
"% Soubor ZFpracowani DTM+  Export  Editace modelu  MoSnosti Okno  Mapoveda _|ﬁ'
ZRP |BEG| A F | IE S [F
-~
1 _ B
B30 616.06 | 1193233.02 JTSK
obr.14
Zachyceni hranice Funkce umozni zachyceni hrany modelu (napf. po vy¢isténi
parazitnich trojuhelnikil). Po stisknuti ikony kliknéte mysi
vn¢ modelu u vybrané hranice. Hranice se zachyti a ulozi ve
formé polygonu do souboru jméno.PSH. Na obrazovce se
zobrazi silnou zelenou ¢arou.
Soubory PSH je mozno editovat libovolnym editorem.
Aplikace hranice Vybranim zvolené¢ho souboru PSH lze aplikovat hranice na

triangulovany model — budou opét zruSeny trojuhelniky,
lezici za zvolenou hranici. (trojihelniky se ve skutecnosti
nerusi, pouze se zneviditelni a nejsou dostupné pro dalsi
praci).
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M DTMZ2004 - [D:Data’lechilech.dt4] =101 x]
% Soubor  Zpracowani DTM+  Export  Editace modelu Mofnosti Okno  Mapovéda ] |
ZFRP | BRQQ| A ¥ m ekl S [

LR X
ORISR

see]

AN

Kl 1 y
| BA0614.33 11933129 | JTSK y
obr.15
5.6. Menu Moznosti
Zobrazeni Volba umoziuje fidit automatické piekreslovani okna

Nastaveni barev

modelu pfi kazdé akci. U velmi velkych modeli to miize byt

nevyhodné, protoze dochazi k zpomalovani odezvy
programu.
Automatické prekreslovani je mozné zakazat volbou

Neprekreslovat. Model se pak v okné nezobrazuje, pokud
nezaddme piikaz Prekreslit. Volba Prekreslovat zajisti
opetovné automatické prekreslovani modelu po kazdé akci
uzivatele.

Volba umoznuje nastaveni barevného zobrazeni programu
DTM 2004. Pomoci tohoto piikazu Ize upravit barvu
zobrazeni entit v modelu (obr. 16). Stisknutim tlacitka
Pivodni se nastavi default hodnoty.
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B Mastaveni barey |

Body a zpoje

Paovinng spojnice

Oza

Body na ose

Wybrang bod

Paovinng wvbrané spoje
Wrstevnice

Pozadi

Body geologie

Hrana humuzu

Hrana nevhodné zeminy

Wubrana hrana humusu

R
|
|
e
|
|
|
_ |
J—
e
|
_ |

Pirvadni |

Nastaveni Zobrazi dialog pro nastaveni parametrt prace s modelem.

i Nastaveni modelu x|

.
Hasztaveni proztredi T Stay modelu

[ Redim DT+ [Soutazné zpracovdvat vice modeld)
[~ Startowat vZdy v redimu DT+

[~ Ylastni barwy pro kaZdé okno [model]

IM 'I Zpiizob nangulace novich modeld [default]

o, Zpit
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Nastaveni prostredi

Stav modelu

na karté se nastavuji parametry, fidici rezZim prace programu.
V zékladnim rezimu pracujeme s jednim modelem a miiZzeme
mit otevieno nékolik oken, zobrazujicich c¢asti modelu.
provedené akce se zobrazuji ve vSech oknech soucasné.
Kromé zékladniho reZimu pro préci s jednim modelem nabizi
program rezim DTM+, tj. moznost prace s vrstevhatym
modelem (viz. nésledujici kapitola DTM+). V rezimu DTM+
je vkazdém okné otevien samostatny model a operace
sniméni fezli se provadi nad vSemi otevienymi modely
soucasn¢ (fezy vicevrstvym modelem). Tento rezim spustime
zaSkrtnutim volby Rezim DTM+.

Volba Startovat vzdy vrezimu DTM+ zpisobi, Ze pii
spusténi programu DTM2004 bude automaticky nastaven
rezim DTM+.

Pti volbé Vlastni barvy pro kazdé okno bude barevné
nastaveni programu ulozeno pro vSechna oteviena okna.

Zpusob triangulace modelt. Nastavte vzdy hodnotu ,,0¢
(default).

zobrazi aktudlni informace o zpracovdvaném modelu.
V tabulce jsou uvedeny tudaje, popisujici stav zpracovani
modelu

i Nastaveni modelu x|
M astaveni prostied T Stay modelu ‘

Jmnéno | Hodmata

| Max délka spoje: 100

| Max Gislo bodu; 10064

| Staw: 1

| Tep tiangulace: 1]

| Mazew D:ADatahlechiylech, did
Oteviend traza:

Ok Zpét
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5.7. Menu Okno

Slouzi k pfepinani jednotlivych otevienych oken. V zakladnim rezimu jednotliva
okna reprezentuji rizné vytezy jednoho modelu. UZivatel mize mit otevieny libovolny
pocet vytezil. Dalsi vyfezy se ptidavaji ptikazem Nové tohoto menu. ZruSeni vyiezu se
provadi zavienim okna vyfezu kiizkem. V rezimu DTM+ dovoli program oteviit
v kazdém okné jeden samostatny model. Vice vyfezii jednoho modelu neni v tomto
rezimu dovoleno.

5.8. Menu Napovéda
Podavé informace o verzi programu.

6. DTM+ vicevrstvy model

Rezim DTM+ umoZiluje praci s vicevrstvym modelem. V kazdém okné je
zobrazen jeden nezdvisly model. Operace, zejména snimani fezl, se potom provede
soucasn¢ na vsech otevienych modelech.

Rezim DTM+ je dostupny po zaskrtnuti ptislusné volby dialogu Nastaveni
modelu (viz. kapitola 3.5 Menu Moznosti). V hlavni nabidce ptibude polozka DTM +
(obr. 14).

i DTMZ004 - [D:Data'lech’lech.de4] =10 x|
¥ Soubor Zpracovani | DTM4+  Export  Editace modelu  Moinosti ©Okno  Napoveda =181 x|
Z PR | Podéinife o | D[S @

Ijodéln{f fez ofsetem ;I

Rez polygonem

SKA -= TER

Fritngé rezy

obr. 19

Ptikaz Otevii v menu Soubor umozni postupné otevtit libovolny pocet modelt. Kazdy
model je otevien v novém okné. Okna si miiZzeme libovolné uspofadat na ploSe hlavniho
okna programu. Na modelech je mozné provadét operace prakticky bez omezeni, ale
doporucuje se pripravit si modely pfedem v zakladnim rezimu, aby nedoslo k omylu pfi
vytvareni modeli. Mezi jednotlivymi modely se pfepindme v menu OKkno.

Snimani fezi ve vicevrstvém modelu

Pokud nyni pouzijeme pro snimani fezii funkce menu DTM+ (obr.20), budou
sejmuty soucasn¢ odpovidajici fezy na vSech otevienych modelech.
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R

Soubor  Zpracovani DTM+  Export  Editace modelu  Moinosti Okno  Mapowéds

x|

133771.5228) 5142318563
133671.5228 151423186

[WVipofet || Zaviit |

i

| smassn 115111138 | atsk | 4

obr. 20

Poznamka

Pozor, pokud pouzijete funkci pro snimani rezii z menu Zpracovdni, sejme se rez jen pro
praveé aktualni model.

Podélny fez (trasa) sejme se podélny fez trasou na vSech modelech. Pro kazdy
model je vytvofen soubor se jménem: ndzev rFezu ndzev
modelu. TER.

Rez polygonem sejmou se terénni fezy na vSech modelech libovolnym

polygonem danym soufadnicemi Y, X vrcholi. Pro kazdy
model je vytvofen soubor se jménem: ndzev Fezu ndzev
modelu.TER (obr. 15).

Rez SKA > TER sejme podélny fez trasou stoky na v§ech modelech. Pro kazdy
model je vytvoien soubor ndzev rezu ndzev modelu.TER.
Tato funkce je dnes jiz integrovdna piimo do programu
KanVod, takze neni nutno fezy pro kanalizace snimat pfedem
v programu DTM.
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Sejmuté fezy z riznych modelil 1ze nasledné vykreslit do jednoho vykresu se
spoleCnou srovnavaci rovinou programem RoadCAD. Vykreslovani fezi uloZenych
v souborech .TER se provadi pfikazem Rezy sejmuté nad DTM+ v menu RoadPAC

‘ I‘<
a—

= 1

- — =
1B3E=
|1B8=
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T

amsizal—  — e

e

25 B ¥

A85E502)
BBRB355

Pii¢né fezy sejme se pricné fezy trasou na vSech modelech. Pro kazdy
model je vytvofen soubor se jménem: ndzev rFezu ndzev
modelu.STR.
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