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leiruéka uZivatele RoadCAD\

Seznam zakladnich funkci systemu :

e RoadCADI Interaktivni  zpracovani pfi¢nych fezii, vytvorenych
systémem RoadPAC. Od.str.C. 1 textu

e RoadCAD2 Interaktivni vytvofeni vzorového piicného ftezu ze
zarodku vytvofeného systémem RoadPAC. Od str.¢.22 textu

e RoadCAD3 Interaktivni dopracovani podélného fezu, vytvoreného
systémem RoadPAC. Od str.¢.34 textu

Predpokladem pro praci s timto systémem je zékladni znalost ovladani

AutoCADu a MS WINDOWS# Kromé toho se predpoklada znalost
programového systému RoadPACO2.

Pouzité terminy

Podélny profil terénem Rez terénem trasou

PFicné iezy terénni Rez terénem kolmo na trasu v misté staniceni
pricného fezu.

Piicné iezy Pti¢né fezy télesa projektované trasy

Niveleta Definice vertikalniho prtibéhu osy liniové stavby.

DCL panel Dialogovy panel pro interaktivni zadavani dat.
Roletové menu Viz uzivatelskd piirucka AutoCADu, spousti se z

hlavniho menu svisle dold, kliknutim v poli¢ku horni
listy hlavniho menu.

Hlavni menu Viz dtto, vSe co je na obrazovce.

Zprava AutoCADu Panel, na kterém funkce sdéluje uzivateli dilezitou
informaci, kterou uzivatel ukon¢i kliknutim na pole
OK. RoadCAD pouziva tyto zpravy pro nasmérovani
uzivatele ke spravnému feSeni.

P¥ikazovy Fadek  Riadek na spodnim okraji obrazovky, kde vede
AutoCAD dialog s uzivatelem.

Ikonové menu Viz dtto, obrazkové menu, vybér funkci se provede
kliknutim do pfislusného obrazku nebo textu vlevo.
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Typografické konvence a pouZzité ikony

Prolozené dllezité upozornéni

Klavesa funkéni klavesa (napf. F1)

A dllezity odstavec

/ zkracené nebo

- roletové submenu

0o symbol dalsi urovné roletového submenu
*Text * Nadpis v roletovém menu

o symbol kliknuti v roletovém menu

podtrzitko uvozuje pfikaz anglické verse AutoCAD

Roadcad se ovlada vybérem nazvu roletového menu z hlavni horni listy
AutoCADu kliknutim tlac¢itka myS$i a pak vybérem v pfisluSném poli
roletového menu . Roletovd menu jsou umisténa v horni, upravené listé
AutoCADu viz obrazek:

Fle RoadFAC RoadFAC1 RoadlADl Edit Wiew Insert Format
DR ELE& sad -~ EBOoCtas
||% %I?H%fﬂﬂ ;I@”DEiyLayer;”I— Bylaye

e

Roletovych menu je v upravené horni li§t¢ okna ¢asti RoadCADI1 zleva
doprava celkem o tfi vice neZ v neupravené horni list¢ AutoCADu. Do
standardni horni listy menu AutoCadu byla vlozena menu ¢.2,3 a 4 zleva.

SOUbOI’(f”G) ees Prvni zleva na hlavni li§t¢ AutoCAdu. Toto ro-
letového menu je standardni menu AutoCADu. Je zd eumisténo
otevirdni a uzavirdni soubord, kresleni na ploteru, import a export
souborti do formatu DXF atd.

RoadPAC ... Druhé roletové menu zleva je shodné menu pro vSechny
¢asti (1,2,3,7 a Viaaxi) nadstavby RoadCAD. Spousti se zn¢j funkce,
které jsou spolené pro vSechny ¢asti nadstavby. Toto menu zistava vzdy
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leiruéka uZivatele RoadCAD\

viditelné v hlavni list¢ AutoCadu po nainstalovani nadstavby. Menu

obsahuje tyto funkce:

FoadPil RoadPAC1 RoadCAD1 Edt Yew [N o Nastaveni MENU
Mastaveni MEMNL FoadCADVIALKT ROADCAD / VIAAXL
Mastaveni aktivil rasy a projekiu Kliknutim do tohoto policka

) . se spusti funkce , kterou

Mastaw systém soufadnic ’ " Y v 1 s .
uzivatel voln¢ pfechazi mezi

0 je v aktudnim adresafi projekiu RoadPaC 7 jednotlivymi nadstavbami
0 je v adresar oteviengho wykresu DWG 7 RoadCAD 1 2 3 7 a VIAAXI
Funkce je ovladana

nasledujicim dialogem. Uzivatel vybere aplikaci, kterou hodla pouzit. Po
vybéru je nutno kliknout na tlacitko OK. Aby vybrana nadstavba
pracovala spravné je nutno po vybéru oteviit novy vykres, pokud neni
otevieny vykres jiZ vytvofeny pouZzitim n&které ¢asti RoadCAD. Funkce
ptestavuje v horni hlavni li§t¢ roletovd menu podle volby uzivatele.
Pokud uzivatel nezaSktne Zzadnou volbu, nastavi se standardni menu
AutoCADu s vlozenym menu RoadCAD.

Nastaveni/zména MENU pro aplikaci Roadcad/ il
™ Mastay zpracovan pigmych Fezll m
i W w_ -". \\
(" Mastav zpracovani vzor. pfignych fezd PRAGOPROJEKT
T

(" Mastav zpracovan podéinych Fezd

" Mastay zpracovan sitlace a modelu
" Interaktivil navrh smerového vedenl VIAART (v 12/14)

(" Interaktivni navrh smaroveho vedeni YIARX

Tento dialog lze vyvolat tézZ pravym tlacitkem toolbaru & A trvale
umisténého v horni hlavni 1ist¢ AutoCADu. Levym tladitkem téhoz
toolbaru lze kontrolovat pfipadné znovu sestrojit nastaveni profile
RoadCAD. Profile se sestavuje automaticky pfi instalaci.

o Nastaveni/zména profilu 7 ROADCAD 1,2,3,7 a VIAAXI. Kliknutim do
tohoto policka se spusti funkce , kterou uzivatel miize pteinstalovat
uzivatelsky profile RoadCAD. Pokud uZivatel vyvold tuto funkci
omylem, Ize ji ukoncit kliknutim na tlacitko NE v ovlddacim panelu této
funkce. Pokud klikne na tlac¢itko ANO, provede se reinstalace profile.

Profile RoadCAD preferences , change /accept ? x|
92 RoadCAD
~ ChProgram Filesiroadpac\CADYMENUS

CWProgram FilesiroadpachCADYWWIAAK]

CProgram Fles\roadpachCADYWARKS

ChWProgram FilesiAutodesk Map ShsUpport

CProgram Files\Autodesk Map Sifonts

CWProgram Fles\Autodesk Map Sihelp

ChProgram FilesiAutodesk Map Shexpress

CWProgram Files\Common FilestAutodesk SharediyGISTmportExporty1.0
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o Nastaveni aktivni trasy a projektu . . Kliknutim do tohoto policka se
spusti funkce , kterou lze kdykoliv zménit aktivni trasu projektu
RoadPAC a cestu k nému . Funkce je ovladdna timto dialogem:

MNastaveni aktivni trasy a projektu i|

Projekt I D\DATAYHEILLY,

Trasa I ROAD _I
Zpist | 0K |

Nastaveni uzivatel miize provést v textovych polich nebo kliknutim na
tlacitko (...) se vyvola standardni dialog pro vybér adresarti.

e Nastav systém souradnic. Roadcad ( Ptestaveni soufadnicového systému
ma smysl pouze pro ¢asti 7 a VIAAXI.) pracuje volitelné v prvnim
nebo tfetim kvadrantu, pfiCemz zobrazované soufadnice jsou vzdy
kladné. Toto si nejlépe piedstavime tak, Ze nazveme podle naSich
zvyklosti souradnici Y, prvni soufadnici zobrazovanou AutoCADem a
souradnici X, druhou soufadnici zobrazovanou AutoCADem nebo jinak:
Souradnice X CAD = Y projektu ; Y CAD = X projektu.
Soutadnice Z je kladna kolmo na obrazovku  smérem k oku uZivatele.

Zvolim-1i  Svétové (WORLD) souiadnice a vykres je v soufadnicich
obviklych na uzemi byvalého Ceskoslovenska. mam vytvafeny obraz
projektu natocCen tak, ze sever je smérem doll, ale vyhodné je, Ze
projektové (uzivatelské) souradnice jsou kladné a shodné se souradnym
systémem databaze AutoCADu.

Toto je ikona, kterd se zobrazuje pii zvoleni
svétového souradného systému.

Zvolim-li  Kiovdkovo zobrazeni mam
vytvafeny obraz projektu sice natocen k
severu, tedy podle zvyklosti, ale soufadnice,
které se zobrazuji kladné jsou interné¢ v
databazi AutoCADu obé& zaporné.

Toto je ikona, kterd se objevi pifi zvoleni
Kfovékova zobrazeni .

Systém soufadnic je nutno zvolit jiz pred
prvni kreslici funkci systému a pak je nutné
se ho drzet. Systém souiadnic nelze ménit v
prabéhu kresleni projektu. Soutfadny systém
je ovSem mozno - a dokonce je to uzite¢né
ménit - pokud vkladam (_insert) néjaky podklad, ktery se napf. prebira
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od subdodavatele. 2\ Piiklad: Cizi podklad je v tfetim kvadrantu, ja
pracuji rovnéz v tietim kvadrantu. Pak pfed insertovanim pfepnu mj
souradny systém na svétovy sour. system a po vlozeni podkladu prepnu
zpét do Kiovakova zobrazeni, uSetiim tak otoceni o 180°.

o Co je v aktudlnim adresaiii projektu. Vyvola se systémovy explorer
, krery uzivateli zobrazi obsah adresare projektu RoadPAC.

o Co je v aktudlnim adresaii vykresu. . Vyvola se systémovy explorer
, krery uzivateli zobrazi obsah adresare otevieného vykresu AutoCADu.
To je adresar ktery je nastaven ve spoustéci ikoné (Start in/kde zacit) pri
otevieni FILE/NEW, nebo adresat vykresu pii otevieni FILE/OPEN.

- RoadPAC1 ... *Vytvofeni vykresu*| Druhé vlozené roletové
menu zleva je menu zdkladni dualezitosti pfi praci se systémem
RoadCADI. Z tohoto menu jsou pristupné vSechny funkce systému, které
spolupracuji s databazi systétmu RoadPAC. Nasleduje popis funkci
v tomto menu shora dold.

Star texxxx .053 -> DXF-

RoadPaCl RoadCADd [Ipraw Zobrazit  WioZit  Forn L]

* Wybvofeni vykresy *
Skart e, 053- >00F- >DWIG & nastay méftka

o

Zalamovani pr. fezd do formatd

>DWG. Kliknutim do toto policka
roletového menu spustime funkci,
kterou by mél uZzivatel pouzit jako

Digitalizace wykyceni pI'VIli pro kazd}’, nOVS/ V}'/kI'GS.
Funkce ptfevede soubor formatu
RoadPAC trasa.053 do formatu
.DXF tak, ze kazdy obraz jednoho
pfi¢ného fezu se umisti do jedné
pojmenované LAYER (Hladiny).
Nazev LAYER je potradovym
Cislem pti¢ného fezu ve vstupnim
souboru trasa .053, takze obrazy
tezl leziv _LAYER 1,2,3... aZ n.

WloZ rozpisku do wikresu
Wymaz nezobrazené entity a hladiny
MaFormatovat die ExtMin ExtMax

Maformatovat die Fadki a sloupcd

* Listovani pricnymi fezy *
Mastay vichozi stav hladin

Zobraz M-ty fez wibErem

Daka e WE7(kerén) - = DWa

Funkce je ovladdna timto dialogem.

PFevod kresby podélnych a pficnych Fezil typu Roadpac do D il
vstupni soubor 053/.034/.076/.:083 RoadPAC

| [~ Odkud ? |

Wystupni soubor .DXF i
| D\DATAYHEIL, Kam ? |

Spustprevod | WP tmportDxr |

V comboboxu se nabidnou uzivateli z adresafe nastavené¢ho v projektu
RoadPAC vsechny soubory, které obsahuji grafickou informaci systému
RoadPAC  srozsifenim .Oxx. Tlacitkem Odkud ?, muze uzivatel
nastaveny adresar libovolné¢ zménit. Ve spodnim textboxu funkce nabidne
rovnéz adresat podle RoadPAC. Tlacitkem Kam ?, mlze uzivatel
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presmérovat adresai do kterého se, po prevodu, ulozi vysledny soubor
.DXF. Uzivatel mize v obou ptipadech vybrat jen jiz existujici adresar.
Funkce nezaklada nové adresare. Kliknutim na tlacitko Spust’ prevod, se
spusti funkce, ktera provede pifevod v hornim comboboxu vybraného
souboru .Oxx do .DXF tak, aby vSechny nasledujici funkce RoadCADI
fungovaly tak jak maji. Tlacitkem Import DXF se provede natazeni
vytvofeného souboru .DXF do vykresuDWG . Zda probéhne pievod
dobfe / Spatn€, oznami funkce uzivateli pomoci textu na formuléfi. Na
obr.c.1 je vidét, jaky je stav LAYERs (hladin) v tzv. startovaci pozici, v
které koni proces nacteni pii€nych fezi z prostiedi RoadPAC. Na
obrazovce neni nic vidét protoze vSechny hladiny jsou zmrazeny a aktudlni
je hladina 0, je vzdy prazdna.

Obr.¢.1
T

Current Layer: 0 |
Layer HName State Color Linetype |
1] On . . white CONTINUDUS +

1 OnF . white CONTINUOU |
10 OnF . white CONTINUOU

100 OnF . white CONTINUOU

101 OnF . white CONTINUOU

102 OnF . white CONTINUOU

103 OnF . white CONTINUOU

104 OnF . white CONTINUOU

105 OnF . white CONTINUOU |
106 OnF . white CONTINUOU

o Zalamovani pii¢nych ezt do formdti. Kliknutim do toto policka
roletového menu spustime funkci, kterou sestavime vykres pri¢nych
tezll do formati A4. Funkce je ovladéna timto dialogem:

Zalamowvani pFicnych Fezil do formatovaného vy x|

PFic. Fezii nacteno celkem : |34 Cilowa hladinag . I WORKING LAYER
Kolik formatd a4 —f 1 Kolik formatt ad ;- T I 1

Maformatuj wikres zadanim poctem formatd I Zrug formatovani I
— Parametry zalamaovani

0 = Fezy =& nebudou Zislovat 0d pof.E. Do pof.E.

Cila preniha; I d vybar : I 1 I a4

® fezy kopirovat do cilové hiadiny (" Fezy pfesunout do cilavé hladiny

in. mezery mezi fezy: je— il : il
—HI 10 : if | ]
Yykreslit I

Funkce nam nejdfive oznami kolik pficnych tezi je ve vykresu
ptedchazejici funkci nacteno. Uzivatel mize zvolit ndzev pracovni cilové
hladiny do které funkce pfemisti nebo zkopiruje, podle volby uzivatele,
pficné tezy ze zdrojovych hladin. (I aZ n) Nézev cilové hladiny je
pfednastaven a nemusi se ménit. Prvni co musi uZzivatel udélat je
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naformatovat vykres. Dokud neni vykres naformétovan nelze pokracovat a
funkce to ani neumoznuje. UZivatel naformatuje vykres zadanim poctu
formath vodorovné a svisle. UZivatel mize volné mazat a nastavovat
formaty kdykoliv béhem prace. Funkce pocitd rozméry jednotlivych
pticnych tezi, zalamuje je do sloupct a kresli do vykresu dle zvoleného
poctu formati.

A\ Piiklad: Pokud se pricné fezy do zadané¢ho rozméru vykresu nevejdou,
fidi se funkce poctem vodorovné zadanych formati. Zbylé fezy pak sklada
do dalsich fad pod sebe. Takze v extrémnim piipad¢ kdy uZzivatel zada jen
jeden formét vodorovné nasklada vSechny pticné fezy pod sebe. Nemusi se
kreslit vSechny fezy . Zadanim hodnot od pofadového ¢isla do potadového
¢isla se tidi vybér ke kresleni. Uvede-li uzivatel €islo prvniho fezu <> 0,
pak budou fezy ve vykresu ¢islovany. (Cislo v krouzku.) Déle uZivatel miize
volit rozmér minimalni svislé mezery mezi piicnymi fezy vmm a
minimdlni vodorovné mezery mezi sloupci pti¢nych fezti v mm.

A\ Velmi dilezita je uzivatelova volba zda se budou fezy ze zdrojovych
hladin kopirovat nebo pfesouvat. Pfi volbé ,fezy presouvat (move) do
cilové hladiny“ se zdrojové hladiny vycisti, kdezto pti volbé ,,Fezy
kopirovat (Copy) do cilové hladiny“ ftezy zistavaji ve zdrojovych
hladinach a jsou pouze zamrazeny. Uzivatel pak mlize postupovat takto:

A 1) Dokud nevi do kolika formati se mu fezy vejdou , zkousi volit pocet
formatd a pouziva rezim kopirovat. Dokud neni spokojem maZe vSechny
Fezy v cilové hladiné a funkci po pieformdtovani vykresu opakuje aZ je
spokojen.

A 2) Zna rozmér vykresu pak pfepne na rezim piesouvat. Funkce pak
po sobé uklidi vykres. Pak ovSem neni cesta zpatky. Lze jen opakovat
nacteni vSech fezu.

Obr2. Priklad rezii umisténych touto funkci s ocislovanim.
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o Digitalizace vytyceni . Kliknutim do tohoto policka roletového menu
se spusti funkce , kterd umozni umozni digitalizovat kresbu pti¢ného fezu
do absolutnich soufadnic Y,X,Z. Funkce je ovladdna timto dialogem:

x|
Zisla objekbu Staniceni fezu MeFtko podkladu  Mizev soubaru dat:

| [ INPUT DATA ¥

1.Zpracovdwany pHERY Fez (ELOCKImUsi byt pred pracowsvinim rozbit (explode)

Zadani v¥pottu souiadnic bodd ¥ pFicném Fi

2.2pracowduany pREnY Pez musf bt pFed zpracovvani rektifkowin (Srovnawacl

Rektifikace REZU
™ autamaticky giglavat ™ Eislavat 22 souboru
Ha= vs= | | zs= |

|

UZivatel musi pro kazdy digitalizovany fez zadat ¢islo objektu (Napt. 101
pro hlavni trasu.), staniceni fezu a jen jednou na zacatku ulohy méfitko
kresby a nazev souboru pro ulozeni ziskanych hodnot . Pred digitalizaci
kazdého tezu je rovnéz nutno tento vySkove smérove rektifikovat. Zadani
staniceni je mozno zrychlit kliknutim na tlacitko umisténé vlevo od
textboxu ,,StaniCeni fezu“ a pak oznacenim textu stanieni v kresbé. Obraz
pri¢ného fezu musi byt rozbit (explode) nesmi byt v bloku .

Zadani vypoctu souFadnic bodd ¥ pFicném F 5[

Cizlo objekbu: Staniceni Fazu Méritko podkladu: Mazew soubory dat:
| | —_ | [ w00 | meut pata =]

1.2pracovivary pfFicny Fez (BLOCK Imusi byt pFed zpracowviwinim rozbit{explode]

2. Zpraconidvary pricry Fez rusi byt pred zpracowivanim rektifikowan (Srovniwvaci

Rektifikace REZU

[T Automaticky &slawat [T Sislawat 2e saubaru |
o | | e | = | |

| | x|

Q) |4 [®

Rektifikace se provede kliknutim na tlacitko <Rektifikace fezu> a pak
kliknutim na srovnavavi rovinu a text koty srovnavaci roviny v kresb¢
pfi¢ného fezu. Po rektifikaci se uvolni tlacitka <Start snimani bodi>

<Undo> a <Zapis fezii> . Dale zplsob ¢islovani bodu, ktera tfi rezimy:

a) nic nezaskrtnuto ... funkce si vyzada zadani ¢isla bodu.

b) Zaskrtnuto automatické ¢islovani ... fukce ¢isluje body od 1 vyse
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c) Zaskrtnuto automatické Cislovani + Cislovani ze souboru ... funce si
vyzéada kliknutim na tlacitko umisténé vpravo od textu otevieni
souboru , ktery si uzivatel pfedem ptipravi. Cislovani bodi pak
funkce nastavuje tak ze Cte ¢islovani po fadcich z tohoto souboru.
Soubor mé rozsifeni .TDG a jednoduchy format celé ¢islo na fadku.

Priklad : Vytvotim soubor aaa. TDG s obsahem

12
1

13
14

Pak prvni bod bude mit ¢islo 14, druhy 1 tieti 13 pak 14 .... atd
Po rektifikaci se ovladaci dialog zméni takto:

Zadani ¥¥poctu soufadnic bodd ¥ pFicném Fezu X

Eisla abjekbu; Staniceni Fezu Méritko podkladu: Mazew soubora dat:
| | —_ & [ w0 | meur cata x|

1.2pracovavany pAcny fez [BLOCK Imusi bt pred zpracowavanin rozbit [explode)

2. Zpracovavary prcny Fez musi byt pred zpracovavanim rektifikowan [Srovnavaci

Start snimnani bodd | w | Zapis Fezu |
[T Automaticky Sslowvat [~ Zislawat ze soubary |
¥5= [93.541515 | vs= [227.94 | zs= [567 |

Wipodet soufadnic | | | B,
@ a Konec

Digitalizace fezu zacne kliknutim na tlacitko <Start snimani bodi>. Mezi
startem a zapisem fezu je mozno voln¢ digitalizovat body vpied a vracet se
zpét pomoci undo. Po kliknuti se data zapisi do textového ASCII souboru
sndzvem v nasem piipadé¢ INPUT DATA.VDG v rezimu APPEND. Tj.
Soubor vytvoii pokud neexistuje nebo se nasnimany piicny fez ptipoji na
konec jiz existujiciho souboru. Kliknutim na tlacitko < Vypocet
soufadnic> si funkce vyzadd zadani smérového vedeni trasy a provede
vypocet souradnic. Vysledek ulozi do souboru s rozsifenim .LDG. V naSem
piipadé¢ INPUT DATA.LDG. Tento si miize uzivatel okamzité prohlédnout.
Digitalizace se mize kdykoliv po <Zapis fezu> prerusit. BEhem digitalizace
muze uzivatel ,,zoomovat“. (Viz dialogovy panel.)

o VioZ rozpisku Kliknutim do tohoto policka roletového menu se spusti
funkce , kterd umozni uZivateli vlozit do vykresu bloky Face.DWG,
Largeface. DWG a Smallface. DWG umisténé v adresaii SABLONY. Jsou
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\Road CAD Ptirucka uiivatele|

to vykresy o rozméru A4 s rozpiskami Pragoprojektu a.s. Je na uzivateli ,
aby si tyto bloky prepracoval dle svych pozadavki. Funkce je ovladana
timto dialogem:

Kresleni rozpisek il

e Standardni .. vlozi se Dblok

Yolba
[F Strdardni Vel € Vel Face. DWG Mald... vlozi se lv)’lok
SmallFace. DWG Velkd.... vlozi se
Wkresll St | blok LargeFace. DWG

e Naformatuj dle EXTmin,EXTmax.
Kliknutim do tohoto policka muize wuzivatel vykres dodatecné
pteformatovat dle dosazenych rozméra vykresu.

o Naformdtuj poctem vadki a sloupcii formatit A4. Kliknutim do tohoto
policka muze uzivatel vykres dodatecné¢ pieformatovat dle svych
pozadavk.

‘Listovani pti¢nymi fezy{

Uzivatel mtize zvolit dva zplsoby prace s pficnymi fezy. Prvni je ze si
prohlizi jednotlivé pt. fezy nasledujicimi funkcemi a pfitom je upravuje,
doplnuje atp. Potom tyto fezy sestavi do vysledného vykresu. Druhy zptisob
je lepsi, uzivatel viibec neuziva prohlizecich funkeci, sestavi nejdiive vykres
vSech ezl a pak teprve v tomto vykresu tyto upravuje a dopliuje.

. Nastav vychozi stav pied odklidinim. Po kliknuti do tohoto policka
obrazovkového menu se spusti funkce, kterd obnovi startovaci pozici
RoadCADI pted upravami , aby je pak mohl uzivatel sestavit jiz uvedenou
funkci do celkového vykresu. Provede-li uzivatel jakykoliv zasah do fizeni
_LAYER, upravi jej pak do startovaci pozice pomoci této funkce.

o Zobraz Nty fez vybérem? Kliknutim
do policka roletového menu se vyvola
funkce, kterd zobrazi na obrazovce Listovani pricnymi fezy
pfi¢ny fez vybraného potadového Cisla, Pof. Lislo baZného Fezu
které funkci vybereme v comboboxu
ovladaciho dialogu. Pokud potadové
¢islo nezadame, zobrazi se prvni pfi¢ny
fez. Funkce je ovlddana timto
dialogem:

o Rezy sejmuté nad DTM + . Kliknutim
do policka roletového menu se vyvola funkce, ktera umoziuje vykreslit
obecné fezy sejmuté nad vicevrstvym DTM. (Viz DTM+ snimdani feza
nad vicevrstvym modelem.) Funkce umoznuje vykreslit az tfi tyto fezy
najednou. Funkce je ovlddana timto dialogem:
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Wykresleni profildi sejmutych nad DTM + i[
Je nastaven projekt: ...D:\ DATAY ZDIREC!, Prochazet |
Zade] nazev souboru, TER. I DA\DATAZDIRECYO4 1, TER ;I

Barva kresby I

Faktor pFewisent: I 1 Vykresli profil I

Funkce nabizi vcomboxu vSechny soubory zadresafe projektu
s roz8ifenim. TER, které¢ jsou vytvofeny programem DTM.(Viz dtm+). Lze
volit faktor prevysSeni a barvu kresleni profilu. Pak uzivatel kliknutim na
obrazovce urci polohu prvniho bodu prvniho fezu a funkce tento vykresli.

o Vykreslit soubor terénu typu RoadPAC.V27. Kliknutim do tohoto
policka roletového menu se spusti funkce, ktera nejdiive vyzve uzivatele
k otevieni 2\ nového vjkresuA , pokud tak uzivatel dosud neucinil.
Funkce nacte soubor vstupnich dat pro zadani terénnich pti¢nych fezl
trasa.V27 typu Roadpac. Pak funkce vykresli terénni pii¢né rezy a ulozi
je do LAYER, HLADIN stejnym spusobem jak jiz bylo popsano pro
pticné fezy komunikace. Pfi¢né fezy mohou byt vykresleny pievysené a
zadaném meéftitku viz DCL panel.

Funkce je ovladana timto DCL panelem .

Zména nazvu trasy

Meni nastavena Eadna trasa

Zade] novy nazew trasy
Zadej factor pfevyseni :

' ! Zadej MERITKO DELEK 1:% 100.0
RoadCaDl Edit Wiew It
et Zadejwzd. popisu stanideni “[cm] v ose
Mastay mefitko? ] PR [em]

pury -
e
= )
[x

Katovan! ... Zade] min. vzd. sravh. roviny v ose [cm]

* Sklory * Cancal |

Sipky AT o ] )

Sipky-POD Minimélni vzdalenost srovndvaci roviny, je
1:% nad minimalni vzdalenost od nejniz§itho bodu v
1:% pod pficném fezu terénem. Pro vykresleni téchto
e fezli do formatli je nutno pouzit jiz popsanou

Wyrskowa katowan » . J, PR p, . J R “p p

funkci ,,Zalamovani pri¢nych Fezi*.
Sl priky »

- RoadCAD1... je tfeti vlozené roletové
PERMETSET menu v horni 1i§t¢ AutoCADU , ze kterého
i;f;&iiﬂgu\j:mer se ovladaji vSechny funkce, které provadéji

kétovani horizontdlni i1 vertikalni, a to jak
pomoci vynasSecich ¢ar tak i pomoci
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vyskovych kot. Déle je mozno doplnit znaceni skloni a to v % a Sipkou
/ nebo pomérem 1:x. Provadi se téz dopliiovani silni¢nich prvka do
vykresu pticného fezu , planimetrovani a pomocny vypocet kubatur.

7w

o Nastav meritko...? Pti prevodu pti¢nych ezl do prostredi AutoCAD neni
pfenesena informace, v jakém méfitku byly pfi¢né fezy vygenerovany
systémem Roadpac. Kliknutim do tohoto policka menu vyvoldm funkei,
kterou po odpovédi na vyzvu ,,Zadej méritko pi. Fezit 1 :“ nastavim
potiebné proménné tak, aby systém RoadCADI korektn€ pracoval
Uzivatel musi mit povédomost o tom, v jakém méfitku byly pfi¢né fezy
v systétmu Roadpac vygenerovany. Pokud zad4 uzivatel nespravné
métitko budou témét vSechny funkce systému RoadCADI selhdvat.
Zjisti-li uzivatel, Ze zadal Spatnou hodnotu, muze kdykoliv behem procesu
RoadCADI toto napravit opétnym spusténim této funkce. Poznamka.:
Vsechny funkce, které¢ méfitko potiebuji, kontroluji, zda je méfitko
nastaveno. Pokud tomu tak neni, vyzve kterdkoliv funkce systému
RoadCADI k zadani méfitka.

o Koétovani ..... Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi
ikonové menu, které ovladd vSechna kotovani pomoci vynaSecich a

kotovacich car. A Protoze je to prvni ikonové menu zastavme se proto
u n¢j. Funkce se z ikonového menu vybird kliknutim do obrazku
(ikony), nebo do seznamu nazvl funkci vlevo od obrazk.

Ikonové menu Kotovani .....

KOTOVANI S VWPOCTEM i ZADANIM DELKY

honzontalni nad
harizontalni pod
wvertikalni

zadej horiz.
zade] wertilk. P

- :][ - -

Kotuje se dvéma zpiisoby:

1. Vzddlenosti se odvozuji 7 elementii(entit).

Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) vlevo nahofe nebo do textu
whorizontalné nad“ vyvola uzivatel funkci, kterd okotuje prvek. Nejdiive
kliknu do mista umisténi kotovaci Cary s tim, ze kliknu nékde nad
identifikovanym prvkem a potom prvek identifikuji.
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Obr.¢.2, Kotovani.

Kliknutim do druhého obrazku
(ikony) zleva v hornim tadku,
nebo do textu , horizontdlné
pod“ vyvola uzivatel funkei,
kterd okotuje prvek. Nejdiive
kliknu do mista wumisténi
koétovaci ¢ary s tim, ze kliknu
nékde pod identifikovanym
prvkem a  potom  prvek
identifikuji. Ob¢ funkce jsou
fetézeny, takze mohu postupné
identifikovat vice prvkd po
sobé a kotovani se provadi na téze kétovaci vodorovné Cate. Funkce se
ukoncuji klavesou CTRL+Z nebo CTRL+C. Kliknutim do tfetiho
obrazku (ikony) zleva v hornim fadku, nebo do textu ,,vertikdalné“ vyvola
uzivatel funkci, kterd okotuje prvek. Nejdiive kliknu do mista umisténi
koétovaci Cary s tim, ze kliknu nékde vlevo nebo vprave od
identifikovaného prvku a potom prvek identifikuji. Funkce je rovnéz
fetézena, takze mohu postupné identifikovat vice prvkli po sobé, a
kotovani se provadi na téze kotovaci svislé Care. Funkce se ukoncuje
klavesou CTRLAZ nebo CTRLA+C.

2.Vzdalenosti se zadavaji 7 klavesnice.

Kliknutim do ¢tvrtého obrazku (ikony) zleva v hornim fadku nebo do
textu ,,zadej horiz..“ vyvola uzivatel funkci, kterd kotuje nezavisle na
prvcich (entitach) nakreslenych na obrazovce. UzZivatel klikne do mista
umisténi levého pocdtku kotovani a pak zadava vzdalenosti v metrech.
Kotuji-li doleva (-m) nebo kotuji-li doprava (+m) od mista pocatku
kétovani. Funkce pak vyndsi tyto vzdéalenosti horizontadln¢ a dokoncuje
obraz koty. Funkce je rovnéz fetézena, takze mohu postupné zadavat
vice vzdalenosti po sobé a kotovani se provadi na téze vodorovné

7w v

kotovaci ¢are. Funkce se ukoncuje klavesou ENTER.

Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) zleva v druhém fadku shora, nebo
do textu ,,zadej vertikalni P.“ vyvola uzivatel funkci, ktera kétuje svisle
nezavisle na prvcich (entitdich) nakreslenych na obrazovce, chce-li
uzivatel mit koty vpravo od objektu. Uzivatel klikne do mista umisténi
levého pocatku kotovani a pak zadava vzdélenosti v metrech. Koétuji-li
dolit (+m) nebo (-m), kotuji-li vzhiiru od mista pocatku kotovani.
Funkce pak vynasi tyto vzdalenosti vertikdlné a dokoncuje obraz koty.
Funkce je fetézena, takze mohu postupné zadavat vice vzdalenosti po
sobé a kétovani se provadi na téze svislé kotovaci Care. Funkce se
ukoncuje kldvesou ENTER. Kliknutim do druhého obrazku (ikony)
zleva v druhém tadku shora, nebo do textu ,,zadej vertikdlni .L.“ vyvola
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uzivatel funkci, kterd koétuje svisle nezavisle na prvcich (entitich) na
obrazovce, chce-li uzivatel mit koty vlevo od objektu. UZivatel klikne do
mista umisténi levého pocdatku kotovani a pak zadava vzdalenosti v
metrech. Kotuji-li dolit (-m) nebo (+m), kotuji-li vzhiru od mista
pocatku kotovani. Funkce vynasi vzdalenosti vertikdlné a dokoncuje
obraz koty. Funkce je fetézena, lze zadavat vice vzdalenosti po sobé,
kotuje se na svislé kotovaci ¢are. Funkce se ukoncuje klavesou ENTER.

... Sklony....

Obr.¢. 3. Sipky nad a pod.

o Sipky-NAD. Kliknuti do tohoto policka
roletového menu vyvola uzivatel funkei,
ktera umisti sklonovou Sipku nad stied
prvku, ktery piedtim identifikuji. Sipku
pak doplni o text ,,.Sklon v %*. Sklon si
funkce spocita z polohy prvku.

e Sipky-POD. Kliknutim tohoto policka
roletového menu vyvola uzivatel funkci, kterd umisti sklonovou Sipku
pod stied prvku, ktery piedtim identifikuji. Sipku pak doplni o text
Sklon v %“. Sklon si funkce spocita z polohy prvku.

Obr.¢.4. Sklony nad a pod.

e [:X nad. Kliknutim tohoto policka
roletového menu vyvola uzivatel funkci
ktera umisti text ,,I:xxxx“ nad stfed
prvku, ktery predtim identifikuje.
Sklon si funkce spocitd z polohy prvku.

e 1:X pod. Kliknutim tohoto policka
roletovéeho menu vyvola uzivatel funkci, ktera umisti text,, I:xxxx“ pod
stied prvku, ktery predtim identifikuje. Sklon si funkce spocitd z polohy
prvku.

Vyskové kotovani

Rektifikace vySek...Cislem .Kliknutim tohoto policka roletového menu
vyvola uzivatel funkci, kterd umozni pouzivat nésledujici tfi funkce (a
naopak tyto zminéné funkce si  vynuti provést tuto rektifikaci).
Rektifikace se musi provést pro kazdy ptiény fez, kde budu doplinovat
absolutni vySkové koty, nebo vynaSet body od osy. Uzivatel si zvétsi
~ZOOM nad pfi¢nym fezem tak , aby mohl piecist z obrazku vysku
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srovnavaci roviny a mohl bezpecné ¢aru srovnavaci roviny. Pak uzivatel
identifikuje tutu ¢aru a zada funkci vysku srovn. roviny.

o Rektifikace vySek...mys$i. Uzivatel si zvétsi ZOOM nad pticnym fezem
tak , aby mohl bezpecné selektovat Cislo vlevo nad carou srovnavaci
roviny a mohl bezpe¢né identifikovat ¢aru srovnavaci roviny. Pak
uzivatel identifikuje tuto Caru a ukaze misi na text vySky srovnavaci
roviny.

Obr.¢.5. Koty vlevo a vpravo a
vyneseny bod.

o VySky vlevo Kliknutim tohoto
policka roletového menu vyvola
uzivatel  funkci, kterd  po
provedené¢  rektifikaci  okotuje

vyskovou kotou s textem vlevo od libovolného bodu, ktery uzivatel

oznaci.

o VySky vpravo. Kliknutim tohoto policka roletového menu vyvola uzivatel
funkci, ktera po provedené rektifikaci okétuje vySkovou kotou s textem
vpravo od libovolného bodu, ktery uzivatel oznaci.

e Vysky v bodu nad. Kliknutim tohoto policka roletového menu vyvola
uzivatel funkeci, ktera po provedené rektifikaci okotuje vyskovou kotou s
textem nad od libovolného bodu, ktery uzivatel oznaci. Jde o koty jin¢ho

typu viz obrazek.

o VySky v bodu pod Kliknutim tohoto
policka roletovéeho menu vyvola
uzivatel funkci, kterd po provedené
rektifikaci okotuje vySkovou kétou s
textem pod od libovolného bodu,
ktery uzivatel oznaci viz obrazek.

o VySka/vidadl. nad Kliknutim tohoto
policka roletového menu vyvola uzivatel funkci, kterd po provedené
rektifikaci okdtuje vyskovou kotou s textem nad od libovolného bodu,
ktery uzivatel oznaci. Kéta ma formu vyska/ vzdalenost od osy.
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o VySka/vzdal. pod Kliknutim tohoto
policka roletového menu vyvola
uzivatel funkci, kterd po provedené
rektifikaci okotuje vyskovou koétou s
textem pod od libovolného bodu, ktery
uzivatel oznaci. Kota ma formu vyska/
vzdélenost od osy.

e Vynes bod od osy. Kliknutim tohoto
policka roletového menu vyvola
uzivatel funkci, kterd po provedené
rektifikaci  vynese BOD zadany
vzdalenosti (+/-m) od osy a abs.
vyskovou koétou. Bod je oznacen
zlutym kitizkem viz obrazek na strané
14 nahote.

Silnicni prvky

o Svodidla...... / Smérové sloupky /
Lampy,Sachty... Kliknutim do téchto policek roletového menu se objevi
ikonoveé menu, které ovlada dopliovani téchto prvki do pti¢nych fezi.

Svodidla Smérové SL.Lampy Sachty

leve zvnd, (&
praveé svod. 'l
obousztranné

amérov) sloupek L

smérov) zloupek P

svodidlo+zloupek P i
svodidlo+sloupekL

dizt. zvodidio L -
dizt. zvodidlo P

dist. zvodidio 5

Betsvod, v=1.2L I|'—|| |r|lI
Bet.svod. w=1.2P : I |I |
Betzvod w=081L I !

Betsvod. w=08P

Bet zvod. v=1.25 n
Bet.gvod w=0815 n M || ||
Lampa vlewvo || L J || Y
Lampa vpravo L o —

Lampa oboustr.
ot = -

ozt = kozem =

K.an.achta z boku -
F.antachtacelem T

VSechny funkce, které¢ doplituji n&jaké silniéni prvky (viz predchézejici
ikonové menu), pracuji podobnym zptusobem. Funkce nejdiive pozaduje
identifikovat ve vykrese ¢aru (entitu), konec entity nebo prisecik (podle
druhu funkce), ke které(mu) pak ,ptisadi v ikonovém menu vybrany
prvek. Funkce se snazi ve vSech pfipadech umistit prvek tak, aby byl jiz
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ve spravné poloze vzhledem k témto koncim, stiediim ¢i prasecikim
téchto car(entit). Protoze dopliiované prvky jsou vzdy BLOCKy, lze
jejich polohu upfiesnit ,,rucné pomoci editaénich ptikazti AutoCADu
( MOVE, ROTATE atp.).

o Piikopové tvarnice/obrubniky. Kliknutim do té€chto poli¢ek roletového
menu se objevi ikonové menu, které ovlada dopliovani dalSich silni¢nich
prvkl tj. prikopovych tvarnic, zlabti a obrubnikd. O funkcich, které
umist’uji tyto silni¢ni prvky plati beze zbytku vse, co jiz bylo fe¢eno v
pfedchazejicim odstavci. Protoze 1 tyto dopliiované prvky jsou vzdy

413

_BLOCKYy, lze jejich polohu upfesnit ,,ru¢né“ pomoci edita¢nich piikazt
AutoCADu. ( MOVE, ROTATE atp.)Funkce ,,0becny vlevo“ a ,,0becny
vpravo* navic vyzaduji udaje o Sifce a vySce obrubnikil, protoze jde o

PRIKOPOVE TYARNICE TBM a OBRUBNIKY E3

TEMF

mald do betonu
velka do pizku
velka do betonu
abrubnik 215 L
abrubnik c20 L
obrubnik c115L
zadovi obrubnik,
obecni vlevo
obech vpravo
nhrnibnik C1R P

obrubnik, ktery funkce konstruuje ze zadanych parametri. Ostatni
silni¢ni prvky jsou jiZ pfipravené a jen se vkladaji. Je jen na uzivateli,
aby je vlozil na logicky spravné misto.

e Dosypavky krajnic. Kliknutim do tohoto policka roletového menu se
objevi ikonové menu, které ovlada funkce, kterymi mulze uzivatel
doplnit do pfi¢nych fezl tvar dosypavky krajnic a pfipadné zazubeni
svahtl.

DOSYPAVKY KRAJNIC a ZAZUBENI SYAHU

MWL

MDSL

bez podsypu P
ndzp

ukonceni vodorovné
gtfednibio prubu
zazubeni poctem zt.
zazubeni wigkou st
zazubeni #itkou st

Funkce si postupné vyzadaji identifikaci konce zpevnéni na koruné
pticného tezu, pak plain a vn&jsi hranu télesa pticného fezu. Pokud je
spad plané od osy a neni vybrana funkce, kterda ukonci plan vodorovné,
provede se vyvedeni podsypu na okraj télesa pficného fezu. Podobné
pracuje funkce, kterd fesi doplnéni dosypavky stiedniho pruhu, kde se
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postupné identifikuji oba okraje zpevnéni v potadi leva, pravé strana a
pak plan.Vsechny dopliujici funkce vedou s uzivatelem dialog na
ptikazovém tadku AutoCADu, ktery jej vede k zadani nutnych hodnot
nebo k identifikaci nekteré Cary (entity) pficného fezu. Pfi identifikaci
konce nebo stfedu ¢ary maji jiz funkce nastaveny ptislusny uchopovaci
rezim, ktery vyhovuje dané funkci a ktery mutze uzivatel zménit ptes
stiedni tlagitko mysi.”B

o Zazubeni svahu. Funkce spusténa z ptislusného ikonového menu provede
zazubeni svahu, ktery (Cary svahu) uzivatel postupné identifikuje zleva
po sobé, pokud je slozen z vice Car. Pokud chce uzivatel zazubit jen
jeden svah ( jednu ¢aru-entitu), klikne na n¢j dvakrat. Funkce vede dialog
s uzivatelem z ptikazového fadku AutoCADu.

DOSYPAVEY KRAJNIC a ZAZUBENi SVAHU

MO

HDSL

bez podsypu P
hdzp

ukonceni vodorovné
gtfednibio prubu
zazubeni podtemn st
zazubeni wiEkou st
zazubeni #kou st

Funkce vyzaduje zadat pocet zubt (ks) nebo Sitku stupné, nebo vysku
stupné¢ podle toho jakou funkci pro zazubeni svahli potiebujeme....,
sklon horizontalni ¢asti zubu (+/-%) a sklon vertikdlni casti zubu
pomérnym c¢islem X:I. Zazubena muze byt jakakoliv identifikovana
Cara (entita) a je na uzivateli, aby identifikoval logicky spravnou ¢aru.

Priklad zazubeni svahu viz 0br.¢.6.

Obr. 6. Priklad zazubeni svahi, kde
byl zadan pocet zubii 3, sklon zubu 5:1
a spad zubu +5%.

e Opérné zdi. Kliknutim do tohoto
policka roletového menu se vyvola
funkce, kterd umoziluje uzivateli
doplnit do pricného fezu opérnou zed’

vlevo nebo vpravo do svahu télesa. Parametry zdi jsou proménné a jsou

funkci zadavany vtomto DCL panelu. Jde-li o zed” vpravo, zapne
uzivatel levy knoflik zdi na ovladacim DCL panelu a naopak. Funkce

sestroji ze zadanych parametrG zakladni tvar zdi, ,prilepi jej k

nitkovému kiizi v misté nejvyssiho bodu lice zdi, a uzivatel ji umisti do

obrazku kliknutim do mista urceni. Pak lze opérnou zed’ vysrafovat,

pokud uzivatel zapne tuto moznost v DCL panelu .
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Funkce kontroluje logiku vzajemné zéavislosti parametrii opérné zdi. Jaké

[~ “ydratowat zed™? v Ulait byar zdi do WALL THT 7

= Wlevo " Ypravo

= Parametmy zdi:
Celkava viska [H]m=
Celkavé ditka [K]m =
Sitka........ [K1]m =
Swish sklon [Y}1 =
Sklon ... %] =
Sitka zékladu [F]m = oo ]

parametry jsou funkci poZadovany, je patrno z obrazu DCL.

o Planimetrovani... Kliknutim do tohoto policka roletového menu se
spusti funkce, ktera umozni interaktivné méfit délky a plochy na
obrazovce nakresleného, jiz (by EXPLODE ) rozbitého pii¢ného fezu.
Musi byt zadano méritko vykresu. Funkce je ovlddana timto DCL

panelem.
5
—wiybEr funkee
[ wykop [~ Svahovaniwhkopu
[~ Masyp [~ Uprava plane
[~ Odhumusowvani [~ Mevhodna zemina
[ Humusaowvéni swvahi [~ Zhut podioi
[ Humusowéni stf. pruhu+kra;. [ Aktivni zéna
[~ Swahowéni nésypu [~ Dosypéuvka krajnic
Tloustka adhurnusowvani. [m): 0.20

Cancel |

v

Uzivatel oznaci, kterou vyméru chce méfit. Funkce méti jen spojité
plochy a vzdélenosti. Pokud uZzivatel chce planimetrovat vyméru, ktera je
sloZzena z vice ploch (velmi Casty ptipad), nebo vice vzdalenosti, ukonc¢i
ji a pokracuje pak na vyméte tak, ze zapne v DCL panelu, ktery se
objevi na konci kazdé polozky pokracovani ve vymeéie nebo zapis do
obrazku. Funkce nacitd stav vyméry a zeptd se po kazdém ukonceni
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funkce, zda chce uzivatel zapsat vyméru nékde v blizkosti (coz je
praktické) méteného pti¢ného fezu. Pokud se uzivatel dopusti chyby, nic
se ned¢je, tlohu mize opakovat a znovu zapsat. Stary text vyméry musi
uzivatel smazat, protoze by piekdzela pfi sestavovani tabulky vymér. K
sestaveni tabulky vymér (viz dale) pfistoupi uzivatel, az kdyz ma
zmétenu nejmeéné jednu vymeéru u dvou pricnych rezii . Pii kazdém kroku
pii planimetrovani vyméry odhumusovani lze ménit jeho tloustku.
Standardné je nastaveno 0,20 m. Funkce sumarizuje tuto vyméru v m2. V
m2 jsou dale sumarizovany vymeéry vykopu, nasypu, aktivni zoény a
nevhodné zeminy. Ostatni vyméry jsou v bm.DCL panel ve funkci
planimetrovani v okamziku ukonceni jednoho kroku planimetrovaciho
procesu s dotazem, zda jiz je vvméra dokoncena a uzivatel ji chce zapsat
k obrazku pricného rezu.

B x|

Mezisoucet plochy zatim : 15.99 m2

(" Pokracovat v polofce??....

(~ Zapsathodnotu do obrazku.. konec polozky

Zména tloustky odhurmusowvani. [m]: 0.20

Cancel |

o Setav tabulky vymér. Kliknutim do tohoto policka roletového menu, se
spusti funkce, ktera sestavi do tabulky ty vyméry, které uzivatel predtim
ptipsal do obrazku k pfislusnému pti¢nému fezu.

Ziklad nazvu souboru VYMERY-> SKB k uloZeni dat

Zade zaklad MAVL: W
] I Cancel |

Uzivatel v DCL panelu zadd nazev tabulky kubatur, kterd ma rozsieni
.SKB. V nasem prtipad¢ bude sestavena tabulka nnn.SKB. Tabulku pro
vypocet kubatur nemusi uzivatel sestavit najednou. Zavola-li napiiklad
nazev jiz existujici tabulky .SKB, pfifadi se vybrané hodnoty na konec
tohoto souboru. Funkce napovidda wuzivateli, jak postupovat pfi
sestavovani tabulky kubatur.Postup sestaveni tabulky kubatur:

A Uzivatel vybere pomoci SELECT CP, (kp), kterd je funkci
nastavena vSechny texty popisu vymér, zapsané piedchazejici funkce

A\ se stanicenim fezu, kterému odpovidaji hodnoty vymér. Nevybere-li
uzivatel 1 text stanieni je v tabulce stanic¢eni km 0,0000 a vSe je Spatn¢.
Kazdy vybér zapise jeden tadek do souboru .SKB. Uzivatel vybira
vymeéry v poradi, tak jak chce mezi fezy spocitat kubatury nasledujici
funkci. Vybrané hodnoty se zaradi spolu se stani¢enim na konec
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souboru. Proto necht’ uZivatel sestavi tabulku ai kdy? ma ji vSechny
hodnoty zplanimetrovdny a zapsdny u obrazki v§ech pii¢nych vezi.

o Vypocet kubatur. Kliknutim do tohoto policka roletového menu, se
spusti funkce, kterd vypocte kubatury a plochy. Vstupnim souborem je
soubor napft. abc.SKB, ktery zaddm v nésledujicim DCL panelu.Funkce
ulozi vysledky do souboru nnn.LKB. Vysledna tiskova sestava je
podobna vysledkim programu S771 systému Roadpac.

Zéklad nédzvu souboru SKB k vypoctu ku il

Zadej zéklad NAZWL:

Cancel |

Konec ¢asti RoadCAD1.

Cast Roadcad2 , zpracovdini vzorovych piicnych ¥ezi, se vyvola
vybérem funkce (akce), z hlavniho vybérového menu. Viz Str.4. Roletova
menu jsou umisténa na horni 1ist€ okna AutoCADu takto :

File FRoadPAC PRoadPACZ RoadCADZ Edit Wiew Insert Format Tool
|[DeE @@ iead o~ B0t ae L
H% =0 w00 ~|*®|[OByLayer = ||| ——— ByLayer =

Roletovych menu je v upravené horni list¢ okna casti RoadCAD?2 zleva
doprava celkem o tfi vic nez v neupravené horni list¢ AutoCADu. Do
standardni horni 1iSty menu AutoCadu byla vloZzena menu ¢.2,3 a 4 zleva.

Soubor(file) ... Prvni zleva na hlavni list¢ AutoCAdu, shodné funkce a
vyznam jako v RoadCADI. Viz str.3

RoadPAC ... druhé zleva na hlavni list¢ AutoCAdu, shodné funkce a

vyznam jako v RoadPACI. Viz
| RoadPAC2 RoadCADZ Edit  Mew Insert F strana €.3 — ¢. 6.
* yrybvolent wikresy
Start ROADPAC 053 ->DXF - = DWG RoadPAC2 tieti zleva na
Zalamovani pr. fezd do formatd hlavni 1list¢ AutoCAdu, shodné

VWloZ Rozpisku... do wykresu
Maformatovat de Extivin Extiasx
Maformatovat die Fadkd a sloupct

# ywhledant vhiodného zarodku listonanim
Mastay vychoz stav hladin

Zobraz M-ty fez

* Po wyhledani vhodného zarodku *

1. Odstrar zbymé priy a hladiny

2, Odstran texty

3. Zméf mefitka zarodku

funkce a vyznam jako v RoadPACI.
Viz strana ¢.6 — €. 9.

K lepsSimu pochopeni, jak vybrat
nektery pricny rez z celého baliku
pficnych fezli trasy jako zdklad
budouciho vzorového pricného rezu,

| 22
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necht’ uzivatel nejdiive prostuduje nasledujici kapitolu .

UZivatel miiZe pouZit hned nékolik zpiisobii.

1.Zpuisob. Uzivatel ptevede vSechny pFi¢né Fezy = .DXF, pak si je nacte do
obrazku=>»importDXF pak si je prohlizi funkcemi v ¢asti roletového menu
‘Hledéni vhodného Zérodku....‘ a vybere si ten, ktery poklada za vystizny.
Ten ponechd na obrazovce a provede funkci ,,l.odstran zbylé prvky
hladiny*, redukci souboru. Redukce znamena to, Ze se vymaZou ze souboru
vSechny fezy, které nejsou vidét, a uzivateli v otevieném DWG zbude jen
jeho vybrany pticny fez . Zdarodek pro vytvoieni vzorového pii¢ného iezu
je tak hotov.

2.Zpusob Uzivatel pievede jen jeden pfi€ny fez, o krerém vi, Ze mu
vyhovuje = .DXF, pak si tento .DXF nacte(import) do obrazku a zdrodek
pro vytvoreni vzorového pri¢ného fFezu je tak hotov.

Mohou prirozen¢ existovat dal$i zplisoby a jejich kombinace, jak ziskat
zdarodek pro vytvoieni vzorového pricného vezu 1 skladanim vice fezi k
sobé (napft. v ktizovatkach atp). Uzivatel, ale vzdy musi pouzit ¢asti fezil
vytvotenych systémem RoadPAC, protoze nékteré funkce RoadCAD2 jsou
vazany 1 na zplsob a potadi, jakym byly jednotlivé entity (Cary) v fezech
tvofeny.

Pii pouziti zptsobu ¢.1 a €.2, pracuje uzivatel stejnym zplsobem jako pfi
poziti RoadCADI. Jde o pouziti stejnych funkci ze stejnym umisténim v
roletovem menu. Pt pouziti zplsobu ¢.1 pak uzivatel jesté pouzije jiz
zminénou funkci I.Reduk. souboru o zbytné rezy, kterd se spousti z
roletového menu ‘Hledéni vhodného zarodku.. ‘

‘ Hledani vhodného zarodku listovanim v souboru

Tato Cast systému je shodnd s Roadcadl viz strana 9. Témito funkcemi si
vybere vhodny zérodek vzorového pti¢ného fezu.

‘ Po vyhledani vhodného zarodku listovanim

e I.Reduk. souboru o zbytné rezy. Tato funkce vymaze ze souboru
vSechny piicné fezy , keré nejsou vidét na obrazovce. Uzivatel ji pouzije
thned , jak nalistuje/vybere v pticnych fezech , ten ktery je vhodny jako
zarodek pro vytvoreni vzorového pti¢ného fezu.

o 2.Vymaz texty. Kliknutim do tohoto policka roletového menu spustime
funkci, kterd vymaze vSechny texty, protoze texty jsou vzdy konkrétni a
nehodi se pro vzorovy pricny rez.

o 3.Zména meritka. Kliknutim do tohoto policka roletového menu
spustime funkci, kterd se nejdiive zepta, v jakém méfitku byl obraz
pfi¢ného fezu vytvoren systémem RoadPAC a pak do jakého méfitka
chci obraz prevést. (Nejcastéji do 1:50.) Pak to funkce provede a nastavi

v

nové mefitko. Uzivatel musi mit povédomost o tom, v jakém méfitku
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byly pficné fezy v systétmu RoadPAC vygenerovany. Pokud zada
uzivatel nespravné méfitko, budou téméf vSechny funkce systému
RoadCAD?2 selhdavat. Toto nové méfitko plati jen pro toto sezeni.
Funkce je ovladana timto dialogem.

Zadani zmény méritek il

Zadej pivodni méfitka 1 100.

Zadej nove méfitka 1 &0,
Cancel |

P4

Po této funkei je jiz ptiprava vybraného pti¢ného fezu pro editaci na Groven

vzorového piicného Fezu dokoncena. A | Usivatel pak pokracuje jiz jen
z roletového menu. RoadCAD?2.

RoadCAD?2. Roletové  vlozené
RoadCAD2 Edit Wew Insert Form — meny ¢ 3 zleva, ze kterého se ovladaji
lesita ey vSechny funkce, které provadéji dodélani
* Kresleni zpevnéné Cdst * kotovani horizontalniho 1 vertikalniho, a
Konstrukee vozovky to jak pomoci vynaSecich car, tak i
Popis konstrukce.. pomoci vyskovych két. Dale je mozno
Mastay faktor Erafovani jimy ne? 1.0 . v o N
. " doplnit znaceni sklont, a to v % a
Pak srafovani teto. .. .. N , .
Konstr.stfedniho pruhu Sipkou nebo pomérem l:x, dale je
S mozno doplnit silni¢ni vybaveni a rizné
Katovani delek a srek, s . v -
detailni popisy vcetné konstrukce
Sklon SipkoL-NAD vozovky, Srafovani konstrukce vozovky
Sklon Spkou-POD a popisu konstrukce vozovky. Detailni
=Klon L nad opis funkci od strany 23 textu
Sklon 1:X pod pop y ’
Vyskove koty e Zadej méFitko...?. Kliknutim do
Siniéni mobilis tohoto poli¢ka obrazovkového menu
* Popisy prokdl * vyvolam  funkci, kterou (kdyz
Trativody odpovim na vyzvu ,,Zadej méritko
vodicl proLizky pr. Fezu 1 : “ nastavim potifebné
Delicl prouzky proménné  tak, aby  systém
Dopli spec. tex <
PIn spec. texty RoadCAD2  korektné¢  pracoval
Zazubeni svahll Funk , v, kazdé
Dosypavky krajric 11 ce §e mus1’ pouzit po ’a’z cm
TABLILKA pferuseni sezeni, pokracovani po
Smér. Sipka preruseni prace na souboru.DWG.
Zaddiva se jii nové nastavené
méritko.(1:50)

|Kreslem' zpevnéné édstﬂ
e Konstrukce vozovky. Kliknutim do tohoto policka roletového menu
se objevi toto ikonové menu, které ovlada zadavani a kresleni slozeni
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konstrukce vozovky po jednotlivych konstrukénich vrstvach, véetné
ukonceni kazdé vrstvy na hrané zpevnéni vlevo, vpravo i ve
sttednim pruhu, pokud jde o smérové rozdélenou komunikaci.

V_nésledujicim ikonovém menu se 1épe orientuje uzivatel spiSe podle ndzvt
funkci vlevo na ikonovém menu nez podle obrazku.

Jako prvni pti zadavéani konstrukce vozovky musi uZivatel pouzit funkce
uvedené v prvnim, ¢tvrtém, sedmém nebo desatém fadku. Funkce na prvnim
tadku ,,konstr.vozovky zleva® nebo ctvrtém , konstr.vozovky zprava“
pouzije uzivatel jako prvni pro standardni silni¢ni vzorovy fez v extravilanu.
Funkce na sedmém ftadku ,,s obrubnikem zleva® nebo desatém s
obrubnikem zprava“® pouzije uzivatel jako prvni pro standardni silni¢ni
vzorovy fez v intravilinu (s obrubnikem). Spusténim funkce
wkonstr.vozovky zleva®“ se uzivatel rozhodne, ze zacne kreslit slozeni
konstrukce vozovky tak, Ze se pfesune ZOOMem na tu Cast zarodku
vzorového pricného fezu, kterd je vlevo od osy. ZOOM se provede tak,
aby na obrazovce byla vidét plan a svah dosypavky krajnic vlevo od osy,
leva hrana zpevnéné krajnice, (pokud existuje) a leva hrana vozovky.
ZOOM muze upravit uzivatel 1 béhem zadavani konstrukce ¢i identifikaci
zpevnénych casti. Pak uzivatel identifikuje na obrazku zarodku ty cary
(entity), které predstavuji zpevnénou krajnici a vozovku vlevo od osy.
Neexistuje-li zpevnéna krajnice vlevo, identifikuje uzivatel dvakrdat caru
vozovky, kterd musi existovat vzdy. Je na uzivateli, aby se na spravnou ¢aru
trefil.

Spusténim funkce ,,konstr.vozovky zprava“ se uzivatel rozhodne, ze zacne
kreslit slozeni konstrukce vozovky tak, ze se pfesune ZOOMem na tu
¢ast zarodku vzorového pricného fezu, kterd je vpravo od osy. ZOOM se
provede tak, aby na obrazovce byla vidét plan a svah dosypavky krajnic
vpravo od osy, prava hrana zpevnéné krajnice, (pokud existuje), a prava
hrana vozovky. ZOOM si muze upravit uzivatel i béhem zadavani
konstrukce ¢i identifikaci zpevnénych c¢asti. Pak uzivatel identifikuje na
obrazku zarodku ty Cary (entity), které predstavuji zpevnénou krajnici a
vozovku vpravo od osy.

ZADANI VOZOVEY

wozovka zleva

stfedni pruh sym.zleva
woz wpravo jako vlevo
wozovka zprava

stfedni pruh sym.zprava
woz wlevo jako vpravo
# obrubnikem zleva
stfedni pruh zym.zleva
woz wprava jako vlevo

Neexistuje-li zpevnéna krajnice vpravo, identifikuje uzivatel dvakrat caru
vozovky, kterd musi existovat vzdy. Je na uzivateli , aby se na spravnou
¢aru trefil. Totéz plati pro vzorové ptficné fezy v intravilanu vlevo/vpravo
pti spusténi funkci ze sedmého resp. desatého fadku textl vlevo v tomto
ikonovéem menu. VSechny tyto funkce si po identifikaci vyzadaji zadat pocet
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vrstev (bez podsypu) a pak pro kazdou vrstvu jeji tloust’ku v cm, spad
hrany pomérnym Cislem 1: x a odskok vrstvy od pifedchozi vrstvy v cm. Je-
li zakonCeni hrany vrstvy svislé, zadd uzivatel sklon ukonceni vrstvy 1:0.
Funkce ihned zadanou vrstvu do tvofeného vzorového piicného tezu
nakresli.

Toto funkce provadi v cyklu tolikrat, kolik je zadano vrstev. Potom se jesté
funkce, které vedou tento dialog s uzivatelem, zeptaji na odskok vrstvy
podsypu a sklon této vrstvy. V dalsim kroku musi uzivatel identifikovat
¢aru plané a ¢aru télesa dosypavky krajnice. Funkce dokonci kresbu tak, ze
ma-li plan sklon od osy, vyvede funkce podsyp do strany na hranu télesa
komunikace. Pokud ma plan spad k ose ukonci se kresleni na pruseciku s
plani.

Obr.¢.7. Zadani konstrukce vozovky
zprava.

Byly zaddny 3 vrstvy 8 12 12 cm.
Sklony vrstev 1:1, 1, 1.5 a 1:1 pro
podsyp. Odskoky vrstev 0,5, 12 a 0
 cm. Uzivatel se dopustil chyby pfii
identifikaci hrany dosypavky krajnic
viz obrazek.(M¢l1 oznacit spodni hranu ohumusovani.)

Je-1i zakonc¢eni konstrukce vlevo stejné jako vpravo (resp. vpravo stejné
jako vlevo), pouzije uzivatel v dal§im postupu kresleni konstrukce vozovky
dalsi funkce, spousténé z tietiho resp. Sestého fadku text vlevo v ikonovém
menu. Tyto funkce ,konstr.vozovky nalevo jako napravo“ a
wkonstr.vozovky napravo jako nalevo“, dodé¢laji konstrukci vozovky po
identifikaci ¢ar zpevnéné krajnice a vozovky vlevo resp. vpravo
automaticky (symetricky). Pfi identifikaci téchto Car plati vSe, co jiz bylo
feceno pii popisu predchazejicich funkei.

Dokreslovani  dosypavky ve stfednim pruhu  zajistuji  funkce
wkonstr.sti.pruhu sym. zleva“ resp. ,konstr.sti.pruhu sym. zprava“.
Funkce je nutno pouzit az po jiz popsanych funkcich, které definuji
konstrukci vozovky zleva nebo zprava. Pak uzivatel jen provede identifikaci
cary zpevnéni vlevo a vpravo od osy a dosypavka ve stifednim pruhu se
nakresli jiz automaticky, s parametry ukonceni vrstev pfevzatymi z funkci,
které definuji konstrukci vozovky.

Pokud chci jiné ukonceni vrstev ve stfednim pruhu nez na krajnicich,
pouziji funkce ,,konstr.sti.pruhu zleva® nebo , konstr.sti.pruhu zprava® .
Funkce je rovnéz nutno pouzit az po funkcich, které¢ definuji konstrukci
vozovky zleva nebo zprava. Uzivatel zde musi zadat vSechny parametry
ukoncéeni vrstev ve stfednim pruhu vlevo i vpravo od osy, pokud neni
ukonceni vrstev symetrické.

‘ 26 © Pragoprojekt Praha a.s




\Road CAD Ptirucka uZivatele|

Obr.¢.8. Priklad nesymetrického
ukonceni vrstev ve strednim pruhu.

e Popis konstrukce.... Kliknutim tohoto policka roletového menu
vyvola uzivatel funkei, kterd umisti do obrazku vzorového pticného
fezu tabulku popisu konstrukce vozovky. Funkce kontroluje, zda jiz
byly tloustky vrstev zadany pravé popsanymi funkcemi, jinak se
nespusti. RoadCAD2.

Tedy jiz zné pocet vrstev a jejich tloustky.UZivateli se zde doporucuje pied
touto funkci zapnout  ORTHO _ON, aby se zarucila pravouhlost vynasecich
¢ar tabulky. Funkce ma zabudovan seznam materiald konstrukénich vrstev
dle CSN. (Viz ovladaci DCL panel.)UZivatel nejdiive klikne do horni

Seznam materiald dle eské normy
Fade| nazey konstrukeni vrabvy vozovky zleva:

Metuheé vozovky, kmt a lodné wistyy
ACEAKM AT LA ABLABILABIILOK Ok WA PR AKD AKD TIOD
MABLMABIMOE]MOEILPHA...........

Tuhé wozavky, kmt a lofné wretwy
CELCEN.CENLCEN BLEILENINEIMBILMECE ...

Podkladni wratvy obou bepd
ESCLESPTSLESCILESPTSILYIBEROCEM. 51511511 EAPS] EAPSI
KAPSII KAPSI STM MZK SW SN 770 M7 SP 770 KS
/spodni vrstvy konstrukce, podle toho, bude-li uzivatel umistovat tabulku
nad nebo pod vozovku. Pak klikne uzivatel do obrazku tam , kde chce mit
levy horni okraj popisové tabulky. Pak se objevi DCL panel z ptfedchazejici
stranky textu.
Uzivatel si vybere a zadd material, funkce jej zapiSe do tabulky s
ptislusnou jiz znamou tloustkou vrstvy. Pokud uzivatel zada neznamy
materidl, funkce ponecha fadek tabulky prazdny. Posledni vrstva, jak
funkce predpoklada, musi byt podsyp. Zadani posypu se ovlada trochu
jinym DCL panelem. UZzivatel musi krom¢ materialu podsypu definovat i
jeho tloustku, protoze tloustka podsypu je proménna a je na uzivateli,
aby stanovil primérnou tloustku podsypu.
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Seznam materiali dle éeské normy
Zadej nazev konztrukEni wistyy podsypu Zleva
Zade] Hougtku podzypu.... [om]

Faodkladni wratvy obou tepd
Mk, 5 S0 A0 ME SPEAYES

Po kliknuti OK v tomto DCL panelu je funkce ukoncena. Uzivatel necht
uvazi vypnuti pravouhlého zobrazovani ORTHO _OFF, pokud jej pied
nebo béhem spusteéni nastavil.

Obr.¢.9. Ukazka tabulky popisu konstrukcnich vrstev vozovky a Srafovani
konstrukcnich vrstev.

Nastav faktor Srafovani jiny nei 1.0 Kliknutim tohoto policka
roletového menu vyvolad uzivatel funkci, kterd umozni zménit métitko
Srafovani, takze pokud uZivateli nevyhovuje Srafovani konstrukce
vozovky, které si vyzkousi nasledujici funkci. Méfitko je nastaveno 1.

Pak Srafovani této.... Kliknutim do tohoto policka roletového menu
vyvolé uzivatel funkci, ktera umisti do obrazku vzorového pticného fezu
Srafovani konstrukénich vrstev vozovky. Vzorek Srafovani mé jiz kazdy
funkci zndmy materidl pfifazen. UZivatel pak jen identifikuje caru
povrchu vozovky vlevo /vpravo, piiblizné v misté umisténi Srafovani.
Funkce vysrafuje pruh o Sifce 1 m. Funkci pak mize opakovat.
Samoziejm& se Srafuje az po zadani slozeni konstrukce vozovky

ptedchazejici funkci. Viz obrazek ¢€.17.

o Kotovani délek a siiek.. Kliknutim do tohoto policka roletového menu

1.

se objevi toto ikonové menu, které¢ ovlada kotovani pomoci vynaSecich a
kotovacich car.

Vzdalenosti se odvozuji 7 prvkii(entit).

| 28
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Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) vlevo nahofe, nebo do textu
whiorizontdalné nad*“ vyvoléa uzivatel funkci, kterd okotuje prvek. Nejprve
klikne do mista umisténi kotovaci Cary s tim, ze klikne nékde nad
identifikovanym prvkem a potom prvek identifikuje.

Obr.¢.10. Kotovani.

Kliknutim do druhého obrazku
(ikony) zleva v hornim fadku, nebo do
textu ,horizontilné pod“ vyvola
uzivatel funkci, kterd okotuje prvek.
Nejprve klikne do mista wumisténi
koétovaci cary s tim, ze klikne nékde
pod identifikovanym prvkem a potom
prvek identifikuje. Obé funkce jsou
fetézeny, takze je mozno postupné
identifikovat vice prvka po sob¢ a kotovani se provadi na téze vodorovné
kotovaci care. Funkce se ukoncuji klavesou CTRL+Z resp CTRL+C.
Kliknutim do tfetitho obrazku (ikony) zleva v hornim fadku nebo do
textu ,,vertikalné“ vyvola uzivatel funkci, ktera okotuje prvek. Nejdiive
klikne do mista umisténi kdtovaci ary s tim, Ze klikne nékde vlevo nebo
vpravo od identifikovaného prvku. Ten potom identifikuje. Funkce je
rovnéz fetézena, takze je mozno postupné identifikovat vice prvka po
sobé a kétovani se provadi na téze kotovaci svislé Care. Funkce se
ukoncuje klavesou CTRLAZ resp. CTRL+C.

1. Vzdalenosti se zadavaji 7 klavesnice.

Kliknutim do ¢tvrtého obrazku (ikony) zleva v hornim tadku, nebo do
textu ,zadej horizontdlné.“ vyvola wuzivatel funkci, kterd kotuje
nezavisle na prvcich (entitdich) nakreslenych na obrazovce. Uzivatel
klikne do mista wumisténi levého pocatku kétovani, a pak zadava
vzdélenosti v metrech. Kotuje-li doleva (-m) , nebo (+m) kotuje-li
doprava od mista pocatku kotovani. Funkce pak vynasi tyto vzdalenosti
horizontdln¢ a dokoncuje obraz kéty. Funkce je rovnéz fetézena, takze je
mozno postupné zadéavat vice vzdalenosti po sobé a kotovani se provadi
na téze vodorovné kbtovaci care. Funkce se ukoncuje klavesou ENTER.
Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) zleva v druhém tadku shora, nebo
do textu ,zadej vert. P.“ vyvola uzivatel funkci, kterd kotuje svisle
nezavisle na prvcich (entitach) nakreslenych na obrazovce, chce-li
uzivatel mit koty vprave od objektu. Uzivatel klikne do mista umisténi
levého pocatku kotovani, a pak zadava vzdalenosti v metrech. Kotuje-li
dolii (+m), nebo (-m) koétuje-li vzhiaru od mista pocatku kétovani.
Funkce pak vynasi tyto vzdalenosti vertikdlné a dokoncuje obraz koty.
Funkce je rovnéz fetézena, takZe je moZno postupné zadavat vice
vzdalenosti po sob¢ a kotovani se provadi na téze kotovaci svislé Care.
Funkce se ukoncuje klavesou ENTER. Kliknutim do druhého obrazku
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(ikony) zleva v druhém tadku shora, nebo do textu ,,zadej vert P.“ vyvola
uzivatel funkci, kterd kotuje svisle nezavisle na prvcich (entitich)
nakreslenych na obrazovce, chce-li uzivatel mit kéty vlevo od objektu .
Uzivatel klikne do mista umisténi levého pocdtku kdtovani, a pak zadava
vzdalenosti v metrech. Kotuje-li dolit (-m), nebo (+m) kotuje-li vzhiiru
od mista pocatku kotovani. Funkce pak vynasi tyto vzdalenosti
vertikdln¢ a dokoncuje obraz koéty. Funkce je rovnéz fetézena, takze je
mozno postupné zadavat vice vzdalenosti po sobé a kotovani se provadi
na téze svislé kotovaci care. Funkce se ukoncuje klavesou ENTER.

Obr.¢.11. Sipky nad a pod.

e Sklon Sipkou-NAD. Kliknuti do
tohoto policka roletového menu
vyvola wuzivatel funkci , ktera
umisti sklonovou Sipku nad stted
prvku, ktery ptedtim identifikuji.
Sipku pak doplni o text ,.Sklon v
%*“. Sklon si funkce spocitd z

polohy prvku.

o Sklon Sipkou-POD.Kliknutim tohoto policka roletového menu vyvola
uzivatel funkci, kterd umisti sklonovou Sipku peod stied prvku, ktery
predtim identifikuji. Sipku pak doplni o text ,.Sklon v % Sklon si
funkce spocita z polohy prvku.

Obr.¢.12. Sklony nad a pod.

e [:X nad. Kliknutim tohoto policka
roletovéeho menu vyvola uzivatel
funkci , ktera umisti text ,, 1 :xxxx“
nad stfed prvku, ktery predtim
identifikuji. Sklon si funkce
spocita z polohy prvku.

e [:X pod. Kliknutim tohoto policka roletového menu vyvola uzivatel
funkci, kterd umisti text , I:xxxx“ pod stied prvku, ktery predtim
identifikuji. Sklon si funkce spocita z polohy prvku.

Az potud funguji funkce spousténé z tohoto roletového menu stejné jako v
RoadCADI.

o VySkové koty. Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi
toto ikonové menu, které ovlada kotovani vysek. Protoze se ve vzorovém
pricném fezu nevyskytuji absolutni vyskové koty, neni tieba vybrany
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zarodek vzorového pficného fezu vyskové rektifikovat a vySkové koty
jsou popsany obecnymi texty.

VYEER VYSKOVEHD KOTOVANI

kota dienaze viewvn
k.dta prikopu viewo
hrany vozovky vlevo [ T——
kdta = testern pod
kdta = temtern nad
kdta terénu v oze
k.dta drendde vpravo
k.ata pikopu vpravo
hrany wozovky vpravo

Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) vlevo nahote, nebo do textu ,,koty
drendZe vlevo“ vyvola uzivatel funkci, kterd okétuje oznaceny konec nebo
priusecik prvka, ktery predtim identifikuji. Uchopovaci reZim mohu
kdykoliv zménit (piepsat) prostiednim tladitkem mysi.”® Kliknutim do
druhého obrazku (ikony) zleva nahote, nebo do textu ,,kota piikopu vievo*
vyvola uZzivatel funkei, kterd okétuje oznaceny konec nebo prisecik prvki,
ktery ptedtim identifikuji. Obéma funkcemi je nastaven uchopovaci rezim
_OSNAP _end (kon). Tento mohu kdykoliv zménit (pfepsat) prostfednim
tlacitkem mys$i.”® Prislusny text se umistuje vlevo od identifikovaného
bodu. Funkce jsou podobné jako ,kdta drendZe nalevo“ a , kota piikopu
vpravo* , které se spoustéji ze stejného roletového menu s tim, ze se
pfislusné texty umist'uji vpravo od identifikovaného bodu .

Kliknutim do tfetiho obrazku (ikony) v prvnim fadku nebo do textu ,, hirany
vozovky vpravo“ vyvola uzivatel funkci, kterd okétuje identifikovanou ¢aru
tak, jako by to byl povrch vozovky vlevo od osy. Je na uzivateli, aby tomu
tak opravdu bylo. Podobné se zachova funkce ,,hrany vozovky nalevo*,
kterou uzivatel vyvola kliknutim do prvni ikony zleva v tfetim fadku s tim,
7e oznacend cara by méla byt povrch vozovky vpravo od osy.

Kliknutim do ¢tvrtého obrazku (ikony) v prvnim fadku, nebo do textu ,,kéta
s textem pod“ , resp. do prvni ikony v druhém ftadku nebo textu ,,kdta
s textem nad“ vyvolé uzivatel funkce, které vykresli do identifikovaného
mista znaCku vyskové koty v poloze odpovidajici té které funkci. Déle
funkce nazna¢i vynaSeci Caru, jejiz konec uzivatel kliknutim umisti do
obréazku a doplni libovolnym textem.

Kliknutim do druhého obrazku (ikony) v druhém tadku nebo do textu ,,kéta
terénu v ose“ vyvola uzivatel funkci, kterd do obrazku umisti vyskovou
koétu s textem ,.kota terénu v ose. Je na uzivateli, aby kétu umistil na
prisecik terénu s osou pficného fezu.

Silnicni mobiliar..

Tyto funkce jsou shodné jako v RoadCADI ,viz strana 20 a dalsi.
Svodidla......

Smérové sloupky

Lampy,Sachy...

Piikopové tvarnice

Obrubniky....

Tyto funkce jsou shodné jako v RoadCADI ,viz strana 20 a dalsi.
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e Opérné zdi
Tato funkce je shodna jako v RoadCADI1 ,viz strana 22.

Popisy prvkii....

e Trativody. Kliknutim tohoto policka roletového menu vyvold uzivatel
funkei, kterd doplni trativod do vzorového pticného fezu a popise jej.
Uzivatel zadd DN trativodu a identifikuje ¢aru dna ryhy trativodu a pak
klikne do mista, kde chce mit uzivatel popis trativodu. Funkce vede s
uzivatelem dialog na prikazovéem radku AutoCADu.

o Vodici prouzky, Délici prouZky. Kliknutim do téchto policek roletového
menu se objevi ikonové menu na dal$i strance, které ovlada zadavani a

v

kresleni vodorovného znaceni do vzorového pii¢ného fezu.

Zde je lépe, orientuje-li se uzivatel spiSe podle nazvl funkei vlevo na
ikonovém menu nez podle obrdzkd. VSechny funkce v menu maji podobné
ovladani. Uzivatel nejdiive identifikuje Caru zpevnéné krajnice nebo
vozovky v blizkosti konce této cary, ¢imz identifikuje okraj zpevnéni.

VODOROVM. DOPR. ZNACENi vOD. PROUZKY 25

prouzel o2 doy rL

prou%ek u:u2§ whé L KT T N —
prougek vné L

prouzek dovnitf L

prouzek dovnitf P
prougek, o5 dovnitiP
proudek vné P
prougek 025 vné P
dél prougek Stied

Toto plati o krajnich vodicich prouzcich. Pti zadavani délicich prouzka
uzivatel identifikuje v ptipadé smérové rozdélenych komunikaci c¢aru
vozovky a prouzek bude umistén na stfed ¢ary. U smérov€ nerozdélenych
komunikaci identifikuje uzivatel prasecik osy s vozovkou.

Funkce pak nakresli prouzek a uzivatel, pokud se rozhodne prouzek popsat,
kliknutim umisti ptisluSny popisovy text. Funkce vedou s uzivatelem dialog
na prikazovém radku AutoCADu.

Podle obrazki (ikon) a popisovych textl v ikonovém menu uzivatel vybere
zpusob umisténi prouzku.

o Doplii spec.texty. Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového menu se objevi
toto ikonové menu, které ovlada vybér a doplnéni kresby vzorového
pricného fezu o konkrétni i obecné popisové texty.

DOPLRJICI TEXTY A POPISY

dosypavka kra|n|c
adhurmnuzowdni
ohurmugoyani
hypdronsew

shérk na krajnici
universalni na hranu
srovnavaci rovina
zazubeni poctem st
zazubeni vigkou st
zazubeni Firkou st
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Funkce Ize rozdélit na ty, které popisuji obsah né&jaké plochy, pak
pocatek vynaseci Cary textu zaCind bodem a uzivatel jej umisti do této
plochy a na funkce, které popisuji povrch nebo prvek (obrubnik, smér.
sloupek atp.). V druhém ptipad¢ zacina vynaseci ¢ara Sipkou.

Pokud uZzivatel popisuje konkrétni poloZky z nabidky ikonového menu, je
JiZ popisovy text vygenerovan automaticky.

Pro obecny popis veli¢iny prvniho typu pouzije uzivatel funkci
wuniversdalni dovniti“, pro obecny popis veli¢iny druhého typu pak
funkeci ,,universdlni na éaru“. Srovnavaci rovina se popise tak, ze se jen
identifikuje. Funkce vedou s uzivatelem dialog na prikazovém radku
AutoCADu.

o Zazubeni svahit . Dosypavky krajnic
Tyto funkce jsou shodné jako v RoadCAD]1 ,viz strana 21 .

e TABULKA. Kliknutim do tohoto policka roletového menu vyvolad
uzivatel funkci, kterd umisti do obrazku vzor. pfi¢ného fezu zéklad
tabulky pro popis Sitkového uspofddani tohoto fezu, tj. misto pro texty
typu nezp. krajnice, zpevnena krajnice, odbocovaci pruh atp. Funkce si
vyzada na uzivateli umisténi levého horniho rohu této tabulky. Dale
uzivatel v cyklu zadava Sitky (m) jednotlivych sloupct této tabulky.
Tabulka ma jen jeden fadek. Funkce se ukonci klavesou ENTER.

e Smér. Sipka. Kliknutim do tohoto policka roletového menu vyvola
uzivatel funkeci, kterd umisti do obrdzku vzorového pti¢ného fezu
smérovou Sipku dopravniho / odbocovaciho / zpomalovaciho pruhu.

Obr.¢.13. Priklad pouziti
funkce ,,tabulka“ a smérova Sipka. V tabulce bylo zadano trikrat x v
metrech.

Konec Roadcad?2

Cast RoadCAD3, se vyvold vybérem funkce (akce), z hlavniho
vybérového menu. Viz Str.4. Roletovd menu jsou umisténa na horni listé
okna AutoCADu viz obrazek:

Fle RoadPAZ PRoadPAC3 RoadCAD3 Edit View Insert Format Tools  Dr:
DR 8L i ad v BOoCEGe L d
=S =\PETTGE ~ | 2|0 ByLayver ~|lI Bylaver = ||[—
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Roletovych menu je v upravené horni li§t€¢ okna systému RoadCAD3 zleva
doprava celkem o tfi vice nez v neupravené horni list¢ AutoCADu. Do
standardni horni listy menu AutoCadu byla vlozena menu ¢.2,3 a 4 zleva .

Sou bOf(fI | e) eoe Shodné funkce a vyznam jako v RoadPACI. Str. 3

RoadPAC ... druhé zleva na hlavni list¢ AutoCAdu, shodné funkce a
vyznam jako v RoadPACI. Viz strana ¢.3 —¢. 6.

RoadPACS3 ... tieti zleva na hlavni lit¢ AutoCAdu, kde jsou soustiedény
funkce slouzici k sestaveni vykresu podélného fezu.

* Priprava vykresu *

FoadPAC3 RoadCAD3  Edit  Wiew Insert

* Piprava vikresu * o Lkrok  Xsoubor.O34->DXF-
Lkrok ¥soubor.034-> DXF -> DWGE >DWG Kliknutim do toto policka
Zkrok nastav mé¥itka délek a vySek roletového menu spustime funkci,
Opakuj nastaveni meftek délek a wysek kterou by mél uzivatel pouzit jako
ZMEna Srov. roviny prvni pro kazdy novy vykres.

Funkce ptevede soubor formatu
RoadPAC trasa.034 do formatu .DXF. Funkce je ovladéna timto
dialogem.

PFevod kresby podélnych a priénygch Fezl typu Roadpac do [ x|
Vstupni soubor .053/.034/.076,/.083 RoadPAC

| | Ockud 7 |

Wstupni soubor [DXF ~if-

I DADATAYVHEILY, Kam? |

Spustpievod | W 1mport oxF |

V comboboxu se nabidnou uzivateli z adresafe nastaveného v projektu
RoadPAC vsechny soubory, které obsahuji grafickou informaci systému
RoadPAC  srozsifenim .OXX. Tlacitkem Odkud ?, muze uzivatel
nastaveny zdrojovy adresar libovolné zménit. Ve spodnim textboxu funkce
nabidne adresai projektu dle RoadPAC. Tlacitkem Kam ?, mtze uzivatel
presmérovat adresar do kterého se, po pfevodu, ulozi vysledny soubor
.DXF. Uzivatel mize v obou piipadech vybrat jen jiz existujici adresar.
Funkce nezaklad4 nové adresafe. Kliknutim na tlacitko Spust’ pFevod, se
spusti funkce, ktera provede pievod v hornim comboboxu vybraného
souboru .Oxx do .DXF tak, aby vSechny nasledujici funkce RoadCAD3
fungovaly tak jak maji. Tlacitkem Import DXF se provede natazeni
vytvoiené¢ho souboru .DXF do vykresu.DWG . Zda probéhne ptevod dobie
/ $patné€, ozndmi funkce uzivateli pomoci textu na formulafi.
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e 2.krok nastav mé¥itka. Kliknutim do toto policka roletového menu
poprvé se nastavi mefitka délek a vysSek nakreslené¢ho podélného
fezu.

Zadani méritek vpiek a délek E

Zade| méfitko délek... 1 2000,
Zade] mefitko wigek. .. 1 200,

Ok I Cancel |

Me¢titka, kterd zada funkci uzZivatel timto DCL panelem, musi byt shodna s
témi, které zadal uzivatel pfi vytvareni podélného fezu v systému RoadPAC
(RP34). Funkce si zaroven precCte srovmndvaci rovinu podélného fezu,
min./max. stani¢eni podélného tezu jako [limity pro dopliovani prvki
vztazenych ke staniceni. Dale pak funkce nastavi zakladni pricny sklon pro
ptipadné dopliiovani zmén pti¢nych sklont vozovky 2%, a zékladni faktor
symbolii pro doplilovani riznych znacek = 1.0. Funkce ptesune ZOOM tak,
aby uzivatel mohl zkontrolovat spravnost nastaveni méfitek a informuje
uzivatele o nastavenych hodnotach . Uzivatel zde musi zkontrolovat jestli se
shoduje stani¢eni zafdtku obrazu podélného fezu a hodnota srovnavaci
roviny s tim stanienim a vyskou, které jsou uvedeny na panelu Autocad
Message. Nesouhlasi —li hodnoty se skute¢nosti , je nutno pouzit dale
popsanou funkci. Opakuj nastaveni méiitek .Funkce musi prob&hnout
korektné a jen po ukonceni této funkce je systém RoadCAD3 ptipraven
pracovat. Pokud neni néco v pofddku, napf. neni zasunuta hardwareova
ochrana nebo byl smazéan soubor .DXF objevi se tato zprava AutoCADU:

AutoCAD Message
Jzi we spravna directory?/nebyl ji2 smazan soubor.duf?

...hiaztavil jzi ji2 meéfitka?. doplf co je potfeba N1

Na tomto obrazku je ptiklad

nespravnéh nastaveni

AutoCAD Meszage E evsvp VAo vy WS Ve
méfitek. Staniceni zacatku se
Staniceni zacatku.......... 0.05kkM neshoduje S tim uveden}'/m na

SRSy SE panelu Zpriva AutoCad
Nastaveni meéfitek je nutno
opakovat. Po zmacknuti
knofliku OK, se zobrazeni
podélného ftezu vrati na

puvodni  ZOOM.
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Opakuj nastaveni méritek. Kliknutim do toto policka obrazovkového
menu spustime funkci, kterou uzivatel pouzije po opétném otevieni diive
jiz pomoci RoadCAD3 ,opracovaného® podélného fezu k nastaveni
méfitek, nebo pro opravu nastaveni méfitek. Viz pfedchozi funkce.
Funkce je ovladana stejnym DCL panelem jako na stran¢ 33. Funkce se
pouzije azpo ZOOM ALL. A DuleZité upozornéni: Podélnym fezem
se nesmi posouvat (_move atp.) nebo oticet tak, aby se ménil plivodni
vztah , poloha kresby podélného fezu k bodu X= 0.0, Y= 0.0. Nasledujici
funkce mohou byt pouzity nékolikanasobné.

Pti praci se syst¢tmem ROADCAD3, se ukézalo, ze by bylo vhodné, aby m¢l

uzivatel moznost pracovat s vice nez jednim podélnym fezem v jedné
directory a postupné je zpracovaval nezdvisle na potadi. Dfive to nebylo
mozné , protoze pii opétném nastavovani metitek vysek a délek , se Cetli
potiebné udaje jen pro posledné¢ zpracovavany podélny fez. Aby se
odstranil tento nedostatek byla vytvofena nova funkce , kterd umoZiuje
volbu nazev referencniho vstupniho DXF, ktera je ovladana timto DCL

panelem.

Zména nazyvu XF aktivniho podélného rezu

Je naztaven podélng fez [DFF] (Kopl Dk

Zade| novip nazey vietné roziireni <. 0&Fr |K|:||:|'I D=k |

Cahicel |

Z tohoto panelu uzivatel zjisti , jaky podélny fez je nastaven a muze jej

zménit. Pokud uZzivatel zad4 neexitujici ndzev.DXF , nabidne funkce k
vybéru vsechny existujici soubory.DXF v pracovni direktory . Dalsi
postup je jiz mnohokrat popsan v textu. Pozor !, ndzev se zaddava véetné
rozSifeni .DXF. Funkce je automaticky vyvolina vidy z funkce
» Opakuj nastaveni méritek. “

Zména srovndvaci. roviny. Kliknutim do toto poli¢ka obrazovkového
menu spustime funkci, kterou uzivatel v piipadé€, ze obraz podélného
fezu je ,,rozlamany* tj. ma vice srovnavacich rovin mize zmeénit
ptvodni vysku srovnavaci roviny. Srovndvaci rovina je nastavena jiz
diive popsanou funkci 2.krok Xsoubor.DXF->DWG + nastav méiitka.

Zména koty srovnavaci roviny

Zadej novou hodnotu [mdam] 185

Cancel |
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Tuto funkci musi vzivatel pouzit pred spusténim kterékoliv funkce (viz
dale), ktera vyzaduje zadat né&jakou absolutni vyskovou koétu pii editaci
podélného fezu, a je v pasmu této ,,jiné* srovnavaci roviny nez je na
zacatku obrazu podélného tfezu, a to pokazdé, zméni-li se pasmo této
srovnavaci roviny.

o Factor symbol a znacek. Kliknutim do toto policka roletového menu
spustime funkci , kterou uzivatel ptestavi jiz zminénou hodnotu faktoru
symboli = 1,0 na jinou hodnotu. Funkce komunikuje s uzivatelem
pomoci DCL panelu.

Zmena nazvu faktoru pro zveétieni/zmenseni symbolu

Zade| novou hiodnotu Fakton |1 0

Cancel |

Uzivatel funkci pouzije tehdy, kdyz potiebuje zmensit nebo zvétsit znacky
jako kiizeni se silnici, Zeleznici atp. Uzivatel zada jakékoliv redlné cislo,
kterym se pfendsobi rozmér znacky/symbolu. Faktor plati jen od okamziku
jeho pfestaventi tj. jen pro ty symboly, které nebyly dosud nakresleny.

RoadCAD3 Edt  Wiew Insert Fo

<= Spky  => Roadcad3. Roletové menu tieti vlozené
Uymest dbed S hota zleva. Z tohoto roletového menu se ovladaji
Drenéze vSechny funkce, které maji v zadavacim
Seetlde dialogu vzdy né&jaké od km =2 do km, tj. maji

Pfikop. tvarnice , , . f s « .
U vyrazny horizontalni rozmér a nebo jsou
DlaZden piikopt

zadané stanic¢enim polohy.(KfiZeni atp.)

Opérné zdi

lﬁ:gij E:E:épr: 55 o €& JSipky =P Kliknutim do toto policka
Lib. text k nivelete v km? roletového menu spustime funkci, kterou
Libov.text od-clo km? doplni uZzivatel obraz podélného fezu o
dsere XiiEen) Sipky sméru, pokud chce vyrazné vyznadit
.. 5 hosp.sjezdy néj aké sméry.

wsodliel o Vynést I1bod Stan + Kéta Kliknutim do toto
.. 5 Zeleznici Iy , , .
. s prodiktovody policka roletového menu spustime funkci,
. 5 obiekty ktera vynese do obrazu podélného fezu bod,
. se wEemi sitémi ktery uzivatel zadd stani¢enim (km) a
Vio¥ RozpiskL vy§kovou kotou (m). Funkce vede dialog s
Naformatovat die Exthin Extiax uzivatelem na piikazovém ftadku. Funkce
Naformatovat die fadki a slouped ozna¢i vyneseny bod zlutym kiizkem. Na

obrazku ¢. 14 je vynesen bod o staniceni
km1.200 a vysce 508.0 m /n.m.

e Drenadze, Svodidla ,Piikop. Tvarnice, DlaZdéni pFikopi

e Opérné :d’i
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Kliknutim do téchto poli¢ek roletovéeho menu se objevi toto ikonové
menu, z kterého se spoustéji funkce umoznujici doplnit do podélného
fezu schémata naznaCena v textové casti ikonového menu uvedenych
polozek a to vlevo/vpravo od osy komunikace nebo ve stiednim pruhu.

Yodorovné poloZky E

Opéma zed L
Opéma zed P
Dlaiba =tfed
Dlazba wlevo
Dlazba wpravo
Twarnice stfed
Twarnice vleva
Twarnice vprava
Svodidlo stfed
Svodidlo vlewva
Svodidlo vpravo
Direnaz stied HMOO LT
Drenaz vlewva YLEWD
Drenas vpravo

Lo
WERAYD

IO I, 1 &

-
DREMAT db TR F-
WLEVT

Naptiklad kliknutim do prvniho obrazku (ikony) zleva ve prvnim fadku,
nebo do textu ,,Opérnda zed’ L “ vyvolad uzivatel funkci, kterou pouzije
tehdy, kdyz chce doplnit schéma naznacené v ikon¢ do obrazu podélného
fezu. Funkce vede s uzivatelem dialog pfes DCL panel na nésledujici
strance.

Zadani zacatku a konce yodorovného schema

Zacatek schema [km];
Délka zchema  [m]-»: oo |
Cancel |

Uzivatel musi zadat staniceni zacdatku (km) schématu a délku (m)
polozky (zde jde o délku opérné zdi). UZivatel necht se piesune
dynamickym ZOOMem pfiblizné do mista, kde bude schéma umisténo.
Funkce totiz predbézné umisti  vnéjSi pomocny obrys budouciho
schématu do zadaného staniceni, ale v zdkladni vyskové poloze (zeleng).
Je pak na uzivateli, aby tam schéma ponechal, nebo jej vySkové umistil
jinak. Pomocny obrys se pak vymaze automaticky.

VSechny funkce spousténé z tohoto ikonového menu se chovaji stejné,
proto nebudou v textu rozvadény.

Stranu a text schématu si vybere uzivatel jiz vybérem funkce, délka je
doplnéna do textu schématu podle funkci zadané délky. Jde-li o schéma
vlevo, jsou ,,zobacky* schémat oto¢eny nahoru, resp. vpravo, ,,zobacky*
jsou otoeny dolii. Jde-li o schéma ve strednim pruhu jsou ,,zobacky*
nahoru i dolit. VSechny funkce doplni ke schématu stani¢eni zacatku a
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konce polozky ve forme¢ zbytkové Cislice nad poslednim celym
kilometrem v metrech.

Piiklad. Polozka konci v km 1.253, ve schématu bude jen cislice 253.
Toto pravidlo plati i pro staniceni zacatku a konce vzestupnic a vrtull.

o Legenda piikopu. Kliknutim do tohoto policka roletového menu
spustime funkci, kterou doplni uzivatel obraz podélného fezu o legendu
ptikopt, kterou umisti kliknutim do mista urceni levého spodniho rohu
textu.

o VySkovy systém bpv.Kliknutim do tohoto policka roletového menu
spustime funkci, kterd doplni obraz podélného fezu o tento text, ktery

umisti uZzivatel kliknutim do mista urceni levého

spodniho rohu textu.

Obr.c.14

o Lib.text k nivelete v km??? Kliknutim do toto
policka roletového menu spustime funkci, kterd
doplni do obrazu podélného tezu, v zadaném
staniceni (km), po identifikaci nivelety pobliz
praseciku svislé Cary, kterou funkce v zadaném
staniCeni vynese, svisly libovolny text, ktery
uzivatel zadd pomoci funkce DTEXT. Funkce
vede dialog s uzivatelem na ptikazovém fadku. Na

obrazku ¢.14 je uveden ptiklad doplnéni libovolného textu k niveleté ve

staniCeni km 1.111. Funkce je typu kiiZeni (viz strana 74 tohoto textu).

—> Libov.text od-do km??? Kliknutim do tohoto policka roletového menu
objevi se toto roletové submenu z kterého volim
stranu umisténi podobného schématu jako jsou
schémata pro polozky uvedené na stran¢ 71-72
tohoto textu s tim rozdilem, ze uzivatel umisti do
obrazu podélného tezu [libovolny text pomoci
piikazu AutoCADu DTEXT. Zadany test se umisti na stfed schématu a je
doplnén o délku (m), kterou uzivatel funkci zad4d po zadani staniceni
(km) zacatku schématu. Funkce vede dialog s uzivatelem pifes DCL
panel.

wlewvo
we st prubhu

Zadani zatatku a konce vodorovného schema

Zaizatek schema [lkm];
Délka gchema [m]-:: 0o
Cancel |

Jde-li o schéma vlevo, jsou ,,zobacky* schémat otoCeny nahoru, resp.
vpravo, ,,zobacky“ schémat jsou otoceny dolii. Jde-li o schéma ve
strednim pruhu jsou ,,zobacky* nahoru i dolii. Vsechny funkce doplni ke
schématu stanieni zacatku a konce polozky ve formé zbytkové Cislice
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nad poslednim celym kilometrem v metrech viz ptiklad na strané ¢.69
tohoto textu.

Obr.¢.15. Priklad pouziti funkce umisténi libovolného textu polozky, kdy
bylo zadano
staniceni zacatku
(km) 1,000, délka
schéematu je 500m a

bylo vybrano umisténi ve stiednim pruhu.

VSechna kFizeni.
Z nasledujicich fadkt menu se ovladaji vSechny funkce, které maji v
zadavacim dialogu vzdy

Zadani staniceni symbolu/textu n&jaké zadej ?km kiiZeni,
tj. umistuji se k néjakému
bodu na niveleté. Funkce

Sl gen stmis el vykresli do obrazku svislou

v Popiz staniteni symbalu 7 pomocnou slutou &aru v
Cancel | zadaném staniCeni.
Uzivatel pak identifikuje

caru nivelety n¢kde pobliz,

co nejblize této pomocné Cary. A POZOR!, jednejte vidy tak, aby prFi
identifikaci nivelety uZivatel omylem neoznacil tuto pomocnou Zlutou
svislici. Funkce umisti symbol do bodu kiiZzeni této pomocné Cary s
niveletou. Na zapnuty knoflik na DCL panelu, pak funkce doplni /nedoplni
symbol o staniceni (km). Funkce vedou s uzivatelem dialog ptes DCL panel
tohoto  typu. Symboly, které funkce umistuji, se mohou
zvétSovat/zmensovat podle toho jaky je nastaven faktor symbolu, viz strana
¢.45. tohoto textu. Pokud nckterd funkce umistuje do obrazu podélného
fezu kiizeni s podzemnimi sitémi ¢i produktovody atp. vyZaduje se pak
zadani

KRIZENi DBECHE

Erizovatka sin,
Obbodka lewd sil

Siln.adboé. prava
_.ze Zelez. 1kalgj
_.ze Zelez Zkoleje
Hoszp.sjezd L+prop
Hozp.sjgzd L bez
Oboustr. = proplist.
oboustr.bez propust.
Hoszp.sjezd P+prop
Hozp.sjgzd P bez
iz s patrubinn

.5 kolektorem

.2 hizkym napétim
.2 wyzokpm napétim
.. velmi vypaokim
.5 telef. kabelen

absolutnich k6t v m n.m, pfipadné i Sitku objektu (m). Tyto funkce pak
nabidnou uzivateli pfibliznou kétu v bodé kiizeni pomocné svislé ¢ary s
niveletou, pro snadnéj$i orientaci . Jednotky, které funkce vyzaduji,
(m.cm.m/nm atd.) jsou vZdy v dialogu explicitné vyjmenovany.
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e Vsechna kiiZeni. Kliknutim do téchto policek roletového menu se objevi
toto ikonové menu z kterého se spoustéji funkce, které umoznuji doplnit
do podélného tezu symboly kiizeni / kresbu kiiZzeni s potrubim nebo
kolektorem. Viz textova ¢ast v ikonového menu uvedenych polozek.

.. § hosp.sjezdy,.. se silnici ,.. se Zeleznici .. s produktovody.. s objekty

Funkce se vybiraji/spoustéji kliknutim do textu vlevo nebo do obrazku

ey ee

strana ¢.53.

o .. se vSemi sit¢émi. Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového menu se
objevi toto ikonové menu z kterého se spoustéji funkce, které umoznuji
doplnit do podélného fezu kresbu schématického kiizeni se vSemi typy
vedeni a ing.siti. Funkce vykresli vybrané schéma a stani¢eni. Symboly
siti se daji zvétSovat/zmensovat nastavenim faktoru symboli str. 45.

EL_SLAE_PODZ

E3
EL_YN_NADZ
EL_YNH_MADZ
EL_YNN_PODZ
EL_VED_PODZ — =
EL_YN_PODZ
ELWED_NADZ |
KaN_BET_CAR
KAN_BET_PLMA Y — B
KAN_DEST_MNADZ

kaM_DEST_PODZ
KANZJEDNNADZ | s IS DI S

e .. s objekty. Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi toto
ikonové menu z kterého se spoustéji funkce, které umoziuji doplnit do
podélného fezu kresbu kiizeni s objekty.

KriZujici sité

EL.MMN MaDe s
EL_WM_PODZ —
EL_SL&B_MADZ

KriZzeni = objekty E3

Jednopolow) rozt
Parabolick) most
bzt digitalné
Madigzd/podjezd.
b ozt interaktivng

Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) vlevo nahote, nebo do textu ,,s
propustkem“ vyvola uzivatel funkci, kterou pouzije tehdy, kdyz chce
doplnit do obrazu podélného fezu propustek. Funkce vede s uzivatelem
dialog ptes tento DCL panel.
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Yyneseni presné polohy propustku
ORIENT. WSka NIVELETY =207.05 m/mnm

Priimér potrubi’ Dnfm):
Hlaubka zalaZeni [m]:
Kdta dna [mdnm]; 0.0

Cancel |

Uzivatel postupné zadad staniceni (km) osy propustku v DCL panelu
ktery je spolecny pro vSechny funkce , které vyzaduji staniceni (Viz
strana 52,54.),pak kotu dna (m/nm), primér roury (m) a hloubku
zalozeni (m). Po zadéani staniCeni se vykresli nase jiz znama pomocna
zluta Cara a po identifikaci nivelety v blizkosti této Cary umisti funkce
kifizeni s propustkem v zadaném stani¢eni na zadané koté. Pak funkce
jeste kresbu propustku
vysrafuje.(SOLID)

Kliknutim do druhého obrazku
(ikony) zleva nahoie, nebo do textu
wJednopolovy most“ vyvola uzivatel funkci, kterou pouzije tehdy, kdyz
chce doplnit do obrazu podélného tezu takovy jednoduchy objekt.
Funkce vede s uzivatelem dialog pies DCL panel na nésledujici stran¢.

Kresleni jednopolového mostku [ %]
ORIENT. WSKa MIVELETY =204.51 b
— Paramety mostku:

Wigka levé opéry  [+m] =
Wiska prave opérny  [+m]=

F.ata levé paty opér(mdnm]=

1l

F.ata prave paty opémy[m/nml=

Rozpéti mostku [+m]=
Hloubka zaloZeni[+m]=

Tlouztka opér  [+m]=

Mozna kaonstrukce [m)

0k I Cancel

L
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Uzivatel postupné zada stani¢eni (km) osy mostku, vysku levé podpory
(m), vysku pravé podpory (m), koétu zakladu levé a pravé podpory
(m/nm), hloubku zaloZeni (m), tloustku podpor vlevo a vpravo (m) a
tloustku nosné konstrukce (m).

Po zadani staniCeni se vykresli nase jiz zndma pomocné Zlutd ¢ara a po
identifikaci nivelety v blizkosti této ¢ary umisti funkce kresbu kiizeni s
timto mostkem v zadaném staniCeni na zadanych koétach. Pak jesté
kresbu mostku vysrafuje a doplni o popisovou tabulku, kterou uZzivatel
interaktivné vyskove umisti a vyplni pomoci DTEXT . VSechny funkce
umisténi objektli vzpoctou orientacni vysku nivelety v misté kfizeni a
zobrazi tuto hodnotu v DCL panelu nahofte.

Obr.¢.16. Ukazka parabolického propustu/mostku v obrazu podélného
rezu.

Kliknutim do tietiho obrazku (ikony) zleva
nahote, nebo do textu ,,Parabolisky most“
vyvold wuzivatel funkci, kterou pouzije
tehdy,

kdyz chce doplnit do obrazu podélného fezu
vybrany objekt. Funkce vede s uzivatelem
dialog ptes DCL panel. Uzivatel postupné
zada stani¢eni (km) osy mostku, svétlou
vysku mostku (m), kotu dna mostku (m/nm),
rozpéti (m), tloustku klenby (m) a hloubku zalozeni (m). Po zadani
staniCeni se vykresli nase jiz zndma pomocna zlutd ¢ara a po identifikaci
nivelety v blizkosti této ¢ary umisti funkce kresbu kfiZeni s timto mostem
v zadaném stanieni na zadanych kotach. Pak jesté¢ kresbu mostku
vySsrafuje.

Kliknutim do ¢tvrtého obrazku (ikony) zleva nahote, nebo do textu
»Most digitdlné“ vyvola uzivatel funkci, kterou pouzije tehdy, kdyz chce
doplnit do obrazu podélného fezu mostni objekt od kterého ma k
dispozici detailni projekt a chce vSechny potiebné hodnoty zadat Ciselné.
Funkce vede s uZivatelem dialog pfes DCL panel strana 54 a na
ptikazovém fadku.

Uzivatel postupné zad4 staniceni (km) osy mostu, pocet piliit + opér (ks)
a kolik je jich ve sméru staniceni trasy (ks). Pak od kazdého pilite/opéry
vyzaduje rozpéti/Cast rozpéti pole pred pilifem/opérou ve sméru od
kfizeni (m), kotu zakladu pilite/opéry (m/nm), kétu tlozného prahu
pilife/opéry (m/nm) a hloubku zalozeni pilife/opéry (m) . Nakonec se
zada konstrukéni vyska nosné konstrukce (m). Po zadani staniceni se
vykresli nasSe jiz zndma pomocna Zlutd ¢ara a po identifikaci nivelety v
blizkosti této ¢ary umisti funkce kresbu kiiZzeni s timto mostem v
zadaném stani¢eni na zadanych kotach. Pak jesté kresbu mostu funkce
vysrafuje a doplni o popisovou tabulku, kterou uzivatel interaktivné
vyskove€ umisti a vyplni pomoci DTEXT .
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Obr.¢.17. Ukdzka nadjezdu v obraze podélného rezu.

Kliknutim do prvniho obrazku (ikony)
vlevo v druhém fadku, nebo do textu
wNadjezd/podjezd“ vyvola uzivatel
funkci , kterou uzivatel pouzije tehdy,
kdyz chce doplnit do obrazu podélného
fezu kiizeni s kiizujici komunikaci.
(Silnice nebo Zeleznice.)

Funkce vede s uzivatelem dialog pies DCL panel. Uzivatel postupné
zada stanic¢eni (km) osy nadjezdu , kétu nivelety kiizujici trasy v misté
ktizeni(m), Sitku konstrukce mostu kfizujici komunikace (m), pticné
klopeni (%) tohoto mostu. Pak jesté¢ kresbu mostu funkce vysrafuje a
doplni o popisovou tabulku, kterou uzivatel interaktivné vyskove umisti
a vyplni pomoci ptikazu DTEXT .

Kliknutim do prvniho/druhého obrazku (ikony) zleva v tietim fadku nebo
do textu ,,Most interaktivné.“ vyvola uzivatel funkci, kterou pouzije
tehdy, kdyz chce doplnit do obrazu podélné¢ho fezu mostni objekt.
Veskeré vyskové koty vak uréuje interaktivné mys$i.” Funkce vede s
uzivatelem dialog ptes DCL panel a na piikazovém tadku. Uzivatel
postupné zadé staniceni (km) osy mostu, pocet pilifa + opér (ks), kolik je
jich ve sméru staniceni trasy (ks). Pak u kazdého pilife/opéry vyzaduje
rozpéti/Cast rozpéti pole pred pilifem/opérou ve sméru od osy kiizeni
(m). Koétu zékladu pilite/opery uzivatel ur¢i kliknutim na obrazovce.
Kotu tlozného prahu pilife/opéry ur¢i uzivatel ptedem pomoci tloustky
konstrukce mostu .

Funkce urcuje koétu ulozného prahu od nivelety, tim Ze ji uZzivatel nad
kazdym pilitem ¢i op€rou identifikuje. Hloubku zalozeni pilife/opéry (m)
zada uzivatel digitaln¢. Po zadani stani¢eni se vykresli naSe jiz znama
pomocnd zlutd ¢ara a po identifikaci nivelety v
blizkosti této ¢ary umisti funkce kresbu kiizeni
s timto mostem v zadaném staniCeni na
zadanych kotach. Pak jesté kresbu mostu
funkce vysrafuje a doplni o popisovou tabulku,
kterou uZzivatel interaktivné vySkové umisti a
vyplni pomoci DTEXT .

Obr.¢.18. Priklad popisovych tabulek objekti,
jejichz  vyskovée  umisteni  voli  uZivatel
interaktivné.

L]
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o VioZ rozpisku Kliknutim do tohoto policka
roletového menu se spusti funkce , ktera
umozni uzivateli vlozit do vykresu bloky
Face. DWG, Largeface. DWG a
Smallface DWG  umisténé v adresafi
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Kresleni rozpisek x|

Yolba
[F Standardni  ( Mald  C velka

SABLONY. Jsou to vykresy o
rozméru A4 s rozpiskami
Pragoprojektu a.s. Je na
uzivateli , aby si tyto bloky
pfepracoval dle svych
pozadavk. Funkce je
ovladéana timto dialogem:

e Standardni .. vlozi se blok Face. DWG Mala... vlozi se blok
SmallFace. DWG Velka.... vlozi se blok LargeFace. DWG

o Naformdtuj dle EXTmin,EXTmax. Kliknutim do tohoto policka
muze uzivatel vykres dodatecné preformatovat dle dosazenych

rozmeért vykresu.

e Naformdtuj poctem idadkii a sloupci formati A4. Kliknutim do
tohoto policka mize uzivatel vykres dodatecné preformatovat dle

svych pozadavki.

Obr.19 Ukazka dopracovaného podélného rezu.

Konec ¢asti RoadCAD3.
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