Jak vykreslit vrstevnice jen zpevnénych casti vozovek projektu

A) Vykreslim si koridory tras projektu vaseho zajmu pomoci 3D polygonu. Vyberu v tloze jen hrany
vozovek resp. + koruny.

& Kresleni koridoru polygeny X
Aktivni trasa: D8 Mazat pred vykreslenim? Krok (m):
Hrany vozovky Hrany keruny ~ [] Hrany t€lesa [ Hrany stfedniho pruhu \iyber jiny adresat : =
) Kreslive 2D (2Dpoly) () Kresli ve 20 (Lwpoly)  (® Kresli v 30 (30poly [ Kresli lomové hray na svazich
Adresai projekiu: [\ DATAAALY
DADATAVAAANDE.SHB ~ @;r
. D:ADATANAAAY TRIDA SHB
Vyber nazev SHB 0 \DATAVAAMVVETEVA SHB
DADATAVAAAVWETEVALSHB e
D\DATAAAADE.SPR A >
. DADATANAAAN TRIDASPR -
Vyber nazev SPR 0 \DATAVAARVVETEVA SPR
DADATAAAAWETEVATSPR A
Od staniéeni (km) D Do stanideni (km) (114316
Barva hladin E"': }x Kresli karider polygony | | Kenec 4

Pak ofiznu obraz v potfebném rozsahu.

B) Pak postupné registruji prvky polygon( pro zapis do vstupnich dat DTM pomoci funkce
Registrace 3D prvk{ pro zapis do vstupnich dat DTM. Pro lepsi pfehled predtim odstrarite

z DWG prazdné hladiny. Viz Menu RoadPAC7/Pfiprava vstupnich dat pro DTM z 3D
vykresl/Registrace ....

# Registrace prvkd kresby se zdpisem do pracovnich hladin (30_DIG_SPACE a 3D_BREAKLIMES) >
Typ vybén entit: -
® Hromadny dle hladin Nalezeno v hladine
Vyber zdrojovou VETEVA_ZPEV_KRAJ_L ~
hladinu -> VETEVA_ZPEV_KRAJ_P

VETEVA1_VOZOVEA_LL
VETEVA1_VOZOVKA_LP

S filtrem na VETEWA1_VOZOVKA_PL
[] duplicity VETEVA1_VOZOVEA_PP
funkce bézi VETEVA1 ZPEV KRAJ L

VETEVA1_ZPEV_KRAJ P

Prky typu (o) reqistrovat jaKo bezne (requiami) body v pracovni hladingé 3D_DIG_SPACE:
} . . . . . () Texts{centered)
() Points (O Blocks (O Lines () Splinesinepfesné) () Lwpolylines () Polylines
Retos: [
Pruky registrovat jako body na hrandch (singuldmi) do pracovni hladiny 30_BREAKLINES Prvky = nulovou

. . . . . yvEkou (20
() Lines (") Splines(nepfesné) () Lwpolylines ® Polylines \\?yr?a:ﬁji[aut)nf:aticky.
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C) Pak vytvofim vstupni data DTM zajmového prostoru nasledujici funkci v menu.

@ Zapis prvkd z pracovnich hladin (30_DIG_SPACE,30_BREAKLIMES) do soubord .50U a PSP >
Typ dlohy: a
¥p dlehy D Pridat k jiZ existujicim souborim @ MNove wystupni soubory Kam : =
Malezeno bodl; =========== Malezeno &ar: 4768

Zadej zdaklad nazvu vystupnich souboni _SOU_PSP |vrstevnice|

Zapis soubord Konec |

D) Pak uz pokracuji klasicky pouzitim béznych funkci programu DTM azZ k vrstevnicovému planu.

B DTM2012W - [D:\data\aaa\vrst.dt4] - Od >

otl Soubor Zpracoviani Geologieaornice  Export  Editace modelu  MoZnosti  Okno  Info - 8
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Pozice: 765 594,291 989 790,926
1.0.22.0211 64bit C:\Program Files (x36)\RoadPAC\dtm200464.dIl 1.2.22.404 83MB, max: 36MB
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