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1. STRUCNY POPIS SYSTEMU ROADPAC

Programovy syst¢tm ROADPAC je vykonny systém pro automatizované projektovani
silnic a dalnic pomoci osobnich pocitact fady IBM PC.

Programovy systétm ROADPAC umoziiuje modelovat silnicni trasu, silni¢ni téleso
vcetné bilance zemnich praci a vypoctu vytyCovacich prvkl s velmi kratkou dobou
odezvy. Vedle numerickych vysledkii umoznuje systétm ROADPAC vytvofeni
grafickych ptiloh typu osa, podélny profil, pficné fezy, Gplna situace, perspektivy a
hmotnice. Grafické piilohy lze zobrazit na monitoru pocitace a tim umoznit rychlou
grafickou kontrolu modelované silni¢ni trasy. Grafické ptilohy lze pfimo vykreslit na
kreslicim zafizeni s jazykem HP-GL, nebo je pfenést do externiho grafického prostredi
pomoci DXF souborti.

Programovy systém ROADPAC obsahuje vedle silni¢nich programi dal$i podptirné
programy. Ty vytvareji uzivatelské pohodli pii praci s pocitaem. Tim je umoznéno
projektantim s minimalni znalosti o pocitacich fady IBM-PC modelovat silni¢ni trasy s
velkou efektivnosti v relativné kratkém c¢ase, s minimalnimi naklady.

vvvvvv

*  snadnd volba ¢innosti systému (Programem RoadpacNET)

*  dialogové zaddvani vstupnich dat (Programem RoadpacNET)
*  rychlé vytvafeni variantnich feSeni, interaktivita tam, kde je to G¢elné

*  grafickd kontrola vymodelované silnice na obrazovce pocitace s kratkou dobou
odezvy (Programem RoadpacNET)

*  nezavislost grafickych pfiloh na hardwaru (ROADPAC - PLOTFILE)
*  napojeni na digitdlni model terénu DTM, ktery je integrovan do systému.

*  transformace vykresii z prosttedi ROADPAC do prostfedi AUTOCAD s moznosti
dalsiho zpracovani ¢asti systému ROADCAD pod AutoCADem/BricsCADem.

*  dopliovani systému dalSimi programy

Seznam programi systétmu ROADPAC2010 dodavanych v zakladnim baliku:
Programy se, az na vyjimky nedaji spustit samostatné. Vstupni data a jejich logické
zatazeni do systému obsluhuji nésledujici programy:

RoadpacNET.exe Hlavni ovladaci program

JunctionsRDP.exe = Ovladani feSeni pokryti obecnych kiizovatek

CorridorRDP.exe Ovladani tvorby pticnych fezl télesa komunikace
DrainageRDP.exe  Ovladani odvodnéni plané

PavementRDP.exe  Ovladani tvorby pokryti komunikace

Pavement view.exe ProhliZeni pokryti komunikace

Pfiruc¢ka uzivatele 3
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Oblast 1. horizontalniho vedeni trasy
SI12  Smeérovy vypocet do kruznic
SI15 Kfizeni dvou tras, spojovaci oblouky
SI116  Soubéh dvou tras
SI77 Hranice zabori
VIAAXI Interaktivni navrh smérového vedeni trasy ve vykresu DWG.

Oblast 2. prace s terénem (bez digitadlniho modelu)
SI27  Terénni piicné fezy
SI28 Terénni pti¢né fezy (doplnéni geologie)
SI29  Terénni pficné fezy (doplnéni ornice)
SIPP  Podélny profil terénu
DTM32+ a DTM64+ Digitalni model terénu. (verze 2004 a 2009)

Oblast 3. Vyskové feseni
SI31 Niveleta zadana teCnami
VIAAXI Interaktivni navrh nivelety

Oblast 4. Reseni $itkového uspotadani
SI44 Automatické pokryti dle CSN 736101 (2008)
SI44Sk Automatické pokryti dle STN 736101
SI42  Pokryti kiizovatky
SI43  Pokryti silni¢ni komunikace
SI45  Vyty€eni podrobnych bodl pokryti (RP45a)
SI46  Vyty€eni podrobnych bodu télesa s vystupy do formati TXT
SI47  Vytyc€eni pokryti komunikace s vystupy do formati XLS, DT4 a DWG

Oblast 5. ReSeni télesa komunikace a vypoétu kubatur.
SI51 Konstrukce pti¢nych fezl
SI5S6  Odvodnéni plané
SI71 Kubatury zemnich praci a hmotnice
SI72  Kubatury konstrukénich vrstev vozovky.
S180 Rekonstrukce vozovek.

Oblast 6. Grafické programy:
SI34  Kresleni podélného profilu
SI53  Kresleni pii¢nych fezt
SI76 Kresleni hmotnice
SI83 Kresleni perspektiv a rozhledové vzdalenosti.

4 Pfiruc¢ka uzivatele
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2.  OBSLUHA SYSTEMU ROADPAC

2.1 Projekt, trasa

V programovém systému ROADPAC se projektem rozumi soustava silni¢nich tras,
které¢ jsou feSeny ve vzijemné smerové a vySkové koordinaci v kratkém casovém
obdobi, zpravidla jako jedna zakazka v jednom adresari projektu. Adresafem projektu se
mysli Slozka/Directory na HD viz dale.

Trasou se rozumi jedna silnice nebo polni cesta, ktera je feSena v systému ROADPAC
jako nede¢litelny celek. Piikladem akce mulze byt feSeni silni¢niho obchvatu s jednou
mimouroviiovou ktizovatkou s 0Smi vétvemi:

JMENO PROJEKTU: OBCHVAT (max. 10 znakd)
JMENO 1.TRASY: HLAVNI (max. 8 znakt)
JMENO 2.TRASY: TRASA2 (max. 8 znakl)
JMENA KRIZOVATKOVYCH VETVI:  VETEV1 (max. 8 znakl)
VETEV2 (max. 8 znakt)
VETEVS (max. 8 znakt)

Systém vyzaduje, aby se pro ndzvy tras, ze kterych se odvozuji jména soubord,
pouzivaly pouze Cislice a znaky anglické abecedy (bez hackl a ¢arek). Je to nutné
z diivodu zpétné kompatibility se starSimi daty typu ROADPAC.

2.2 RezZimy vypoctu

V programovém systému ROADPAC se vypolty provadéji ve dvou rezimech. Jde o
pribézny vypocet a konefny vypocet. Pribézny vypocet probihd v pracovnim
adresafi, bez ukonéeni dialogu coz umoziuje zrychleni cyklu vstupy-vypocet-kontrola
namnoze i S grafickou kontrolou. Umisténi pracovniho adresafe na HD je volba
uzivatele. Koneény vypocet probiha v adresafi projektu zaroven s ukonéenim dialogu.
Vzdy je kdispozici <Storno> K bezpenému navratu k pivodnim datim. Spravny
provoz Vv pracovnim adresafi 1 adresafi projektu zajiStuje program automaticky bez
zasahu uZivatele.

2.3 Datova zakladna

Datovou zakladnou se v syst¢tmu ROADPAC rozumi Slozka/Directory, ve které jsou
uloZeny vSechny datové soubory tykajici se jedné akce. Jméno datového souboru je
tvofeno zakladem jména a 3 znakovym roz$ifenim. V systému ROADPAC je zaklad
jména tvofen jménem trasy (max. 8 znakil), a roz§ifeni pak typem datového souboru.

v

2.4 Hlavni menu

Po spusténi syst¢tmu ROADPAC se objevi na displeji ovladaci dialogovy panel,

Z kterého se pomoci roletovych menu a tlacitek obsluhuje cely systém Roadpac2010.

V hornim pasu jsou umisténa roletova menu. V druhém hornim pasu je umisténa sestava
tlacitek typu toolbar. V tietim pasu se zobrazuji aktualné platné atributy tlohy. Nazev

Pfiruc¢ka uzivatele 5
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projektu, cesta k datové zakladné, nazev trasy a zvoleny program systému a tfi specialni
tlacitka. Jejich funkce bude vysvétlena dale.

Pod touto ¢asti ovladaciho dialogového panelu je tlacitkovy prouzek, ktery se objevi az
po vybéru programu, a z které¢ho se po kliknuti na nékteré z tlaitek spousti vybrany
program SIXX.

o|E2] %

Soubory  Smérovévedeni Dtm + terénnidata  Vyikovévedeni  Pficné uspofadani  Koridor VytyCeni Kresleni Nastaveni Info
G 5 @ o e g b 0 B - KRB M H 22N R

Cesta:  [CATEMPAIVAN_ROZSIRENI\ | Vyber program

M, proje: | Adivni trasa:  PR_VOZ Sezmamtras:  PR_VOZ -

< m d
|
|| RoadPAC.NET version: = 1.21.1 Date: = 7.12.2009 Cas spusténi: = 14:53:29

2.5 Funkce roletového menu Soubory

Funkce spousténé ztohoto menu slouzi jednak
"% knastaveni dfive zalozeného projektu, nebo k zalozeni
Soubery | Smérovévedenif nového projektu a Udrzb& souboru seznamu projektd
| ¥ Start ROADPAC.JOB.

Projekt manazér

&k RoadPAC.net

+  Export »

€ Konec

Toto roletové menu obsahuje shora tyto funkce:

Start Tuto funkci pouzije uzivatel pouze nouzove, pokud by doslo k zablokovani
ovladacich prvkl programatorem neoSetfenym postupem uzivatele. Funkce odblokuje
vSechny ovladaci prvky panelu.

Projekt manaZer tuto funkci pouzije uzivatel pro zalozeni nového projektu, tdrzbu
seznamu projektll a nastaveni zdkladnich parametri pojmenovéani projektu a nazvu
trasy, které se pak prenasi automaticky do vstupnich dat jednotlivych programti béhem
zpracovavani trasy. Funkce se vyvola kliknutim do pfislusného fadku roletového menu a
ovlada se timto dialogovym panelem:

6 Piirucka uzivatele
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Projekt manazér (2234
Existujici projekt [Novy" projektr] Trasy ‘

Cesta:

Projekt: Trasa: |[PR_VOZ m
Seznam projektu v souboru Roadpac job (Nastav = DblClick)
BREJLE BREIJLE CATEMP\JUNCTIONS\BREJLE\ - 4 N =
BREJLE |_TRIDA CA\TEMP\SI16_TEST\ astav proje
OKRUH3 18 CATEMP\TEST_DAL\
PROJEKT 101 C:ADATA\ b Vymaz projekt
PROJEKT 101 CATEMP\IVAN_ROZSIRENI\ £
PROJEKT 101 CATEMP\KAUNAS\
PROJEKT 101 CATEMPALECH\
PROJEKT 101 CATEMPATEST_SKR\
PROJEKT 6293 C:ATEMP\838\
PROJEKT 6293 CATEMP\ZDIREC\
[PROJEKT 888  CATEMP\JUNCTIONS\TRUBKA\ >

Na zéalozce Existujici projekt je ve spodni Casti umistén seznam jiz existujicich
projektl v seznamu projektl. Seznam je nepfistupny pro editaci. D4 se pouze prohlizet.
Projekt je desetiznakovy identifikator projektu. Trasa je max. osmiznakovy
identifikator, zvoleny pfi zakladani projektu nejlépe podle hlavni trasy projektu.
Zadanim trasy program zaloZi v adresafi projektu soubor seznam tras s nazvem projektu
s roz§ifenim .TRS. Tento seznam tras se automaticky dopliiuje pokazdé, kdyz uzivatel
pouzije pro néazev trasy dosud v projektu neexistujici ndzev trasy. Seznam tras se
dodrzuje funkcemi v pevné Casti dialogového panelu. (Viz dalsi text.) Cesta /path je
maximalné¢  dvéstéSedesati znakovym identifikatorem  adresare/directory datové
zakladny existujiciho projektu. Aktivni projekt si vyberu bud’ oznacenim tadku
vV seznamu a kliknutim na tlacitko <Nastav projekt> nebo zkracené pomoci double click
mys$i na fadku seznamu.

Vymazéani projektu ztohoto seznamu se provede ozna¢enim fadku a kliknutim na
tlacitko < Vymaz projekt>. Na HD data ziistavaji.

Na zaloZce Novy projekt piislusny knoflik panelu otevie standardni systémovy dialog
urCeni k vyhledani/zaloZeni sloZky/directory. Pfi definici nového projektu se testuje
existence slozky/directory.

@ Projekt manazér (=3
[ Bxstuici projid | Novi proeit [ Trasy |

Vyhledej/zadej cestu 2

C:\TEMP\IVAN_ROZSIRENN

Zadej nazev projektun(10. zn. maximain€) - Zadej nazev trasy (8.zn. maximalné) - B

PR_VOZ
Seznam projektd v souboru Roadpac.JOB

PROJEKT 101 C:\TEMP\LECH\ o] | § Nestavprojekt
PROJEKT 101  CATEMP\VAN_ROZSIRENI\ !
PROJEKT 101 CATEMP\KAUNAS\ = Pridej projekt

PROJEKT 101 CATEMP\TEST_SKR\

PROJEKT 6293 CATEMP\838\

PROJEKT 888 CATEMP\JUNCTIONS\TRUBKA\
PROJEKT 888 CATEMP\PRO_IVANA\
PROJEKT |_TRIDA CATEMP\KOP\

TRUBKA 18  CATEMP\JUNCTIONS\OKRUZKA\ —
BREJLE BREJLE CATEMP\JUNCTIONS\BREJLE\ &l Konec

m

Neexistuje-li, nova slozka se zalozi automaticky. Novy projekt se pak zapiSe do
seznamu a do souboru ROADPAC.JOB kliknutim na tlacitko <Pfidej projekt>

Pfiruc¢ka uzivatele 7
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Atributy takto zalozeného projektu se zobrazi v dolni pevné ¢asti formulaie a v praci na
projektu muzeme ihned pokracovat. Kliknutim na tlac¢itko <Nastav projekt> nebo
zkracené pomoci double_click mysi na fadku seznamu se projekt nastavi aktivni.

Data aktivniho projektu se prestavi jak v horni ¢asti formuléfe, tak v hlavnim dialogovém
panelu systému Roadpac. Pozor, nenastavi se aktivni trasa. K tomu je nutno pouzit pfislusné
tlacitko na hlavnim dialogovém panelu nebo vybérem z comboboxu ,,Seznam tras*“ po jeho
naplnéni viz dale.

Na zalozce Trasy je umisténa tabulka jiz existujicich tras projektu. Tabulku je vhodné
doplnit ve sloupcich 2 a 3 o texty, které se opakuji v kazdém formulafi vstupnich dat
vSech programt, které uzivatel pouzije pii zpracovani jedné kazdé¢ trasy. Pti kazdém
zalozeni nové trasy v projektu se tato tabulka rozsiii o jeden fadek. Uzivatel mlze
vyuzit funkci zapsat opakujici se text nazvu projektu do vsSech tras nebo jen na
nevyplnéné fadky. Sloupec detailni popis trasy se musi pro kazdou novou trasu zapsat
individudlné. Systém pak zajisti zapsani tohoto textu do vSech tuloh trasy.

Projekt manazér @

[ Existujici projekt | Novy projek'li Trasy

RP | Trasa: A Detailni popis projektu B Detailni popis trasy
> A

LE_KRAJ

LE_VOZ

PR_KRAJ

PR_VOZ

| Doplf vybrany Fadek do vechfadki 4 | [ 4+ Doplii vybrany fadek jen do prézdnjch fadku | (W Uloz“A"B | [ Konec

Export — roletové submenu z kterého se spousti exportni funkce pomocnych programii
systému Roadpac a export projektu do souborti typu genio.MX.

Konec — konec prace. Rizeni se piedd operaénimu systému.

2.6 Spousténi jednotlivych programu systému.

Vybér jednotlivych funkci/programii systému ROADPAC se provadi vybérem
z prouzku roletovych MENU, ktery je umistén zcela nahote, nebo pomoci fady tlacitek
typu toolbar, kterd jsou umisténa hned pod nim. Programy/funkce jsou tematicky
rozdeleny do sedmi skupin a tomu odpovida sedm roletovych menu a 25 tlacitek.

[ {8 RoadPAC.net -eeh 4 BE e () ]

Soubory  Smérové vedeni | Dtm + terénni data Vyskové vedeni  Pficné usporadani  Koridor  Vytyceni  Kresleni Nastaveni Info

Gy G | P b e g o 0| Bl -l KRAREB S M-H EHEa2Y - @
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Vybér pomoci tlacitek je o jedno kliknuti rychlejsi nez vybér z menu. Zména vybéru
funkce/programu je moznd provést kdykoliv, dokud neni spustén dialog ptislusSného
programu.

2.6.1 Smérové vedeni

Smeérové vedeni ‘ Ditm + terénnidata \

Polopevné trasovani
“¢ Soubéh dvou tras

A Jednoduché spojovaci oblouky ) '+'

e

Po volbé ,,Smérové vedeni* v prouzku hlavniho menu se objevi na obrazovce toto
menu. Z tohoto menu nebo tla¢itky se mohou volit ¢innosti zde uvedenych programd.

2.6.2 DTM + Terénni data

Dtm + terénni data l Vyskové vede

# SpustDTM

bl Podélny fez terénem

an  Pficné fezy terénem

% Doplnéni gelogie

~*  Doplnéni skryvky ornice P I:UL(‘ Lyl %b - l:t‘

Po volbé ,,.Dtm + terénni data“ v prouzku hlavniho menu se objevi na obrazovce toto
menu. Z tohoto menu nebo tla¢itky se mohou volit ¢innosti zde uvedenych programi.

2.6.3 Vyskové vedeni

Vyskové vedeni \ Pricné usporadani  Koridor

£l Navrh nivelety (Polopevné trasovéni.)

3 e
&L Navrh nivelety (Interaktivni trasovani) M M

Po volbé ,,Vyskové vedeni® v prouzku hlavniho menu se objevi na obrazovce toto
menu. Z tohoto menu nebo tlacitky se mohou volit ¢innosti zde uvedenych programu.

vrv

2.6.4 Priéné usporadani

Pricné uspofadani ] Keridor  Vytyceni  Kresleni  Nastaveni
Sestaveni pokryti dle CSN 736101 r.2008

Sestaveni pokryti dle STN 736101

=14

Vypocet pokryti (Pficné usporfadani,klopeni,rozsifeni.)
Vypocet pokryti kiiZovatek Eh' + ﬂ

Po volbé ,,Piicné usporadani“ v prouzku hlavniho menu se objevi na obrazovce toto
menu. Z tohoto menu nebo tlacitky se mohou volit ¢innosti zde uvedenych programu.

+ 3 FF

Pfiruc¢ka uzivatele 9
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2.6.5 Koridor
Koridor | Vytyceni Kresleni  Nastaveni It

Vypocet pficnych ezl koridoru

Odvodnéni plané
Vypocet kubatur konstrukce vozovky
Vypocet Kubatur koridoru

Rekonstrukce vozovek ﬁ ﬁ % ‘?6

Po volb¢ ,,Koridor* v prouzku hlavniho menu se objevi na obrazovce toto menu.

FEEDPR

Z tohoto menu nebo tla¢itky se mohou volit ¢innosti zde uvedenych programd.

2.6.6 Vytyceni
Vytyceni 1 Kresleni  Nastaveni Info
ﬂﬁ Vytyceni konstrukce vozovky -> TXT
ﬁﬁ Vytyceni konstrukce vozovky -> XLS
8 Vytyceni koridoru -
}ﬂ Vytyceni trvalého zéboru ﬁ i ﬂ.

Po volb¢ ,,Vyty€eni v prouzku hlavniho menu se objevi na obrazovce toto menu.

Z tohoto menu nebo tla¢itky se mohou volit ¢innosti zde uvedenych programd.

2.6.7 Kresleni

Kresleni \ Nastaveni Info

Kresleni pedélného fezu
Kresleni pfiénych fezd
Kresleni perspektiv

Kresleni hmotnice E é ;-%tl i

13

3 B N B

Po volbé¢ ,,Kresleni* v prouzku hlavniho menu se objevi na obrazovce toto menu.
Z tohoto menu nebo tlacitky se mohou volit ¢innosti zde uvedenych programd.
Vsechny funkce/programy uvedené v kapitolach 2.6.1 - 2.6.7 maji své vlastni manualy

Proto jsou zde bez podrobnosti.

2.6.8 Nastaveni

Mastaveni .

lazykova verze 3

typu DTM 3

Zahlavi textowvyich sestav
Barvy pozadi

Kentrastni bany
Pracovniho adresare

Toolbaru

KaeBETHe @

¥ | Sejmi pfiEné fezy nad DTM po wypodtu poknyti

[ BN
o

Pfiruc¢ka uzivatele
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Po volbé¢ ,,Nastaveni* v prouzku hlavniho menu se objevi na obrazovce toto menu.

Spoustéji se z néj obecné funkce platné pro celou instalaci.

Zahlavi textovych sestav:

Nastaveni zahlavi tiskovych sestav

o

Adresa uzivatele: (... ... ... na 30 znakd)
14754 Praha 4, K Rysance 16

Nazev uzivatele: (Funkce oreie nebo doplni retézec na 41 znaku.)
PRAGOPROJEKT PRAHA, a.s. stfedisko COBO

[ Uoi || Cancel |

S— 4

Uzivatel si nastavi popisové texty, které se budou objevovat v tiskovych sestavach

vypoctl.
Barvy pozadi, Kontrastni barvy:

KBarva - Y ‘@1

-Zékladnibarvy:

M T NN
HM MEFENEN
ENNEENEN
ENEEEEEN
(AN EEEENEN

.............

Vlastni barvy:

| ] ) |
| OO OO

| [ Definovat viastni barvy >>

[ OK ][ Stomo ]

L

=/}

Uzivatel nastavi jednotnou barvu pozadi vSech grafickych prvki systému u vSech
volanych 1 nezavislych dialogti, z hlavniho tidiciho programu spousténych aplikaci.

Nastaveni pracovniho adresare:
Viz kapitola 2.2

V programovém systému ROADPAC2010 se vypocty provadéji ve dvou rezimech. Jde
0 pribézny vypocfet a konefny vypocet. Pribézny vypocet probiha v pracovnim
adresafi bez ukonceni dialogu, coz umoznuje zrychleni cyklu vstupy-vypocet-kontrola

namnoze i s grafickou kontrolou.

Umisténi pracovniho adresafe na HD se nastavuje

prave touto funkci. Defaultné je adresar nastaven do slozky/directory

Pfiruc¢ka uzivatele
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... Roadpac/ Temporary_files.

Tuto slozku/directory si Roadpac nastavi automaticky, pokud uzivatel nepouzije tuto

funkci. Doporucuje se nastavit vlastni pracovni sloZku/directory mimo hlavni strom
roadpac

2.6.9 info

Info | I [

o O aplikaci

& Ovladani systému Roadpac
&  Struktura systému Roadpac
kalendaf

pg Pracovni adresar 77

O aplikaci

Uzivatel se dozvi zakladni informace o aplikaci. Z formuléfe je pfistup na stranku
www.roadpac.cz

Ovladani systému Roadpac - piistup do tohoto manudlu.
Kalendar

Pracovni adresar?? Uzivatel se dozvi jakou ma nastavenu pracovni
slozku/directory/adresat. V tomto adresafi probihaji priibézné vypocty. Viz kapitola 2.2.

2.6.10 Nahled vykresti a obsahu nékterych spojovacich soubort.

Zcela vpravo v prouzku tlacitek typu toolbar jsou umisténa tfi roletova menu, ktera nam
umoznuji prohlizet grafick¢é vystupy programi Roadpac nebo obsah spojovacich
souboril systému. Vztahuji se vZdy k nastavené aktivni trase.

BB

g}ﬂ Zobrazeni podélného rezu

Zobrazeni vykrest aktivni trasy OXX

Dtto perspektiv

Dtto pokryti

t’:‘x Dtto hmotnice
s
S\
-

Dtto geologie a odhumusovani

12 Pfiruc¢ka uzivatele
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Z tohoto menu se ovlada spousténi prohlizeni souborl typu roadpac-plotfile .OXX.
Ovléadani prohlizeciho programu viz kapitolu 2.7

2.6.11 Tisk a prohlizeni obsahu spojovacich soubort.
vl _

Vypis obsahu souboru .SHB

Dtto souboru .SSS
Dtto souboru .SNI
Dtto souboru .STR

Dtto souboru .SKR

AR EE W

Dtto souboru .SPR

Z tohoto menu se ovlada spousténi programu SI00, ktery generuje podle vybéru
uzivatele protokol vybraného typu spojovaciho souboru systému Roadpac. Prohlizeni se
uskutecniuje systémovym programem WORDPAD.

Tfeti menu vyvola stejnym zplsobem prohlizeni spojovacich soubori nového typu
XHB, XNI, XTR a XTR, pokud existuji

2.6.12 Pevny formular, zakladni udaje projektu a vybér trasy.

Cesta:

S\TEMP\TEST_SKR Vyber program
PRAGOPROIS. Projekt: |PROJEKT E| Aktivni trasa: 6293 l% Seznam tras: 6293 v ‘ [@ @

Hlavni funkci tohoto menu je vybér/nastaveni aktivni trasy projektu. (Projekt, cestu
K projektu jsme jiz nastavili v kapitole 2.5 manazerem projektu.)

Aktivni trasa: 6293

Pokud chceme zadat do projektu dosud neexistujici trasu, zadame jeji nazev v textboxu
uprostfed formulafe a tlacitkem se Sipkami vpravo od néj trasu umistime do projektu.
Nazev trasy se zapiSe do comboboxu Seznam tras: a do souboru .TRS a trasa se
nastavi jako aktivni.

Semam tras: AAA -

Tlacitko vpravo od comboboxu funguje opacn€. Zjisti se vSechny jiz existujici trasy
Vv projektu a naplni jimi combobox.

odstrani ze seznamu trasy neexistujici.

Neexistujici trasy nemaji spocitano smérové vedeni . Tim se Cisti obsah souboru
projekt .TRS od nepouzitych tras.

Pfiruc¢ka uzivatele 13
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L@J Tlacitko | umoziiuje ziskat iplnou informaci o stavu zpracovani vybrané aktivni
trasy. V tabulce jsou oznaceny jiz existujici vstupy resp. vystupy jednotlivych programi
systému oznaceny X. Kliknutim na pfislusny kiizek si miizeme tato data prohlizet. Po
prohlizeni se musi tato funkce standardné (pies kiizek) ukoncit.

Soubory/ Programy i2 15 16 27 PP 28 29 31 44 43 45 51 56 71 72 7/ 34 53 76 83
Vstupni data X B O x B ®m X X ® = X
Tiskové sestavy X X K O K X Xl X X E3

Roadview:

Toto tlacitko umoziuje ziskat nahled polohy vSech jiz spoctenych tras a polygont
bo¢niho omezeni zpracovavaného projektu. Po stlaceni se zobrazi toto grafické okno:

ZOOM dle vybr. trasy.
Popis hl. bodd
Popis hektometn’i

0100 ~

3DL1
3012
[@] 3DL3
[7] 3DL4
3DP1

P2

PRED_ZAC
ZAKON

Y= 711119.549 ‘X= 1033768.639 —E

Protoze toto okno je vzorem vSech dalSich grafickych oken, zastavme se u jeho
ovladani, které je pak pro vSechna okna systému stejné. Grafickd okna mohou

14 Piirucka uzivatele
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obsahovat bud’ vSechny, nebo jenom nékteré z téchto nasledujicich ovladacich
prvkda.

Zoom vSe

‘@ Zvétseni o 5/10 nebo 15% podle typu okna

ZmenSeni 0 5/10 nebo 15% podle typu
Interaktivni zvétSovani/zmenSovani téZ to¢enim koleckem mysi nahoru + % dolu -%

a

Zoom ramec¢kem
@ Piekreslit

‘ﬂ Nastav zobrazeni JTSK

<
= Nastav zobrazeni GAUSS

(a] [, ®
LJ @ E] @ Posuny o 5/10 nebo 15% podle typu okna

Interaktivni posun téZ permanentnim stlatenim kolecka mysSi. Posun se
uskute¢ni po uvolnéni kolecka.

0.000000 v
<llek |
[@DE D] Velmi Casto se vyskytuje tato kombinace ovladacich prvka.

Combobox byva naplnén seznamem stani¢eni. Tlacitka se Sipkami pak zajiSt'uji
posun stanieni o 1 fez vpied nebo zpét, nebo na prvni nebo posledni staniceni
Seznamu.

1? Interaktivni posun Ize uskutecnit t€Z permanentnim stlac¢enim pravého nebo
levého tlacitka mysi. Vodorovny posun do bodu, kam ukazuje Sipka, se uskutecni po
uvolnéni tlacitka. (PouZito hlavné v oknech schémat podélnych a pfi¢nych fezi
terénem atp.)

I;TFBaNa pozadi J [%: Barva popisu

Lokalni nastaveni barev

Vratme se k formulafi, zdkladni udaje projektu a vybér trasy

’ Toto tla¢itko umoznuje zkopirovat vSechna existujici data od aktivni trasy
do jiné trasy s jinym zvolenym ndzvem.

o

Toto tlacitko a vSechna tlaCitka s touto ikonou umoziuji uzivateli rychle
vstoupit do manualu programu, ptimo do odpovidajici kapitoly. Na tomto misté je

Pfiruc¢ka uzivatele 15
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to pfi vybraném programu vstup do kapitoly ,,Zakladni funkce programu* Pokud
dosud neni zddny program vybran, je to vstup do tohoto manualu.
2.7 Typicka menu programu

2.7.1 Prouzek tlacitek k ovladani jiz vybraného programu

Po volb¢ programu se doplni pevné hlavni menu o dalsi tlacitka:

Cesta: |C\TEMP\TEST_SKA Pricné fezy koridoru-S151
PRAGOPROJEKT Projekt: |I| Aktivni trasa: 6293 g‘ Seznam tras: 6293 - ] @I ‘ IE
(BB Vstupnidata J [@ Vjpodet ] [ Dokondit | Pronlizeniatisk vjsledkt | [  Graficks nahledy J [@

Ptibude prouzek sjednim az péti tlacitky, podle vybrané¢ho programu. Kliknutim
spoustime jednotlivé cCinnosti. PoCet a obsah tlacitek se méni podle zvoleného
programul.

[ Vstupni data |

Vstupni data:

vybérem této Cinnosti se aktivuje dialogovy program, pomoci kterého lze vytvaret nebo
opravovat vstupni data, provadét pribézny i finalni vypocet. Otevie se zadavaci /
opravné okno, vétSinou s vlastni grafikou a s fadou dalSich funkci. Ty jsou popsany v
manualech jednotlivych programi, pfistupnych prave z tohoto otevieného okna. Obecné
informace jsou v kapitole 2.8.

Celé sezeni lze téZ stornovat. Kazdy takto spustény dialog je individualni. Podrobny
popis vstupnich dat je obsahem manudlll jednotlivych programi. Vstupni data jsou
ulozena v souboru 'trasa' VXX, kde 'trasa' je jméno trasy a xx je Cislo programu v
systtmu ROADPAC (na pf. pro SI12 - smé€rovy vypocet - je koncovka souboru .V12).

Vypocet ]

Vypocet:

vybérem této Cinnosti se aktivuje zvoleny program a spusti se mimo dialog. Pied
spuSténim programu musi existovat potiebné soubory vstupnich dat (‘trasa' .VXX) a
pottebné soubory popisujici silni¢ni trasu (‘trasa’ .SAA). Program vse kontroluje a o
pfipadnych chybach informuje. O zavérecném vyroku vypoctu informuje vzdy. V
priabéhu vypoctu se vytvari tiskovy soubor ('trasa' .LXX). Dale se v zavislosti na
vstupnich datech Glohy vytvaii soubor popisujici silni¢ni trasu (‘trasa' .SAA). Pokud jde
0 program, ktery vytvaii vedle tiskovych sestav i graficky vystup uklada se tento obraz
do souboru ‘trasa’ .OXX. BIizsi viz kap. 3.1. Struktura datové zakladny.

[ Dokonéit

| Dokon¢it:
vybérem této Cinnosti se aktivuje funkce, ktera spusti celou davku programt v fadé za

sebou Vv logické navaznosti. Davka navazuje na pravé aktivni program. Funkce je
ovladana timto dialogovym panelem:

16 Pfiruc¢ka uzivatele
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Poprogramu: 27 PP 28 29 31/Vianiv 44 43 51 5 71 34 53 76 83 IE]
Vybér z doporuené davky : v v v v v| v| V| V| 7 pereeto0os
= ot oo ky & F |
| i Spust' davku [ — o -1 ‘:t‘ ﬁ ﬁ @ m ,ﬁ’i W ;3 'Eé Protokol

Funkce vzdy pred spusténim jednotlivého programu davky zjisti existenci potfebnych
soubort vstupnich dat ('trasa .VXX) a potifebnych souborti popisujici silni¢ni trasu
('trasa'.Saa). V prabehu vypoctu se vytvaii tiskové soubory ('trasa' .LXX). Déle se v
zavislosti na vstupnich datech jednotlivych uloh vytvaii soubory popisujici silni¢ni trasu
('trasa'.Saa). Uzivatel mize vypocet nékterych programu, které jsou logicky v fadé a
maji i prislusnd vstupni data, na pozadani vynechat. (Zrusi defaultni zatrzeni.)

[E&  Prohlizeni atisk vysledk |

ProhliZeni a tisk vysledku:

Vybérem této Cinnosti se aktivuje program Wordpad.exe. Je to program ze systému
Windows, zajist'ujici prohlizeni vystupniho tiskového souboru 'trasa’ .LXX.

Prohlizeni po strankéch umoznuji klavesy PgDn, PgUp, po fadcich pak Sipka nahoru a
Sipka dolli, nebo mys. Pro stranovy posun jsou ureny posuvniky (Iépe je vSak nastavit
mensi velikost pisma). Program se ukoncuje standardné jako kazdy program systému
Windows. Program Wordpad.exe zajiStuje také vytisténi tiskového souboru 'trasa’
LXX na tiskadrnu. (pfi volbé velikosti pisma "8" lze vytisknout i Siroké tabulky na
format A4, v ptipad¢ nutnosti na Siiku).

@  Grafické nahledy

l Grafické nahledy.

Kliknutim se aktivuje systém PRAGOPLOT (Plotf5.exe). Nekteré programy pii volbé
<Vypocet> nevytvareji soubory typu 'trasa’ .SAA, ale vytvari se jeden, nebo vice
vystupnich souborii obsahujici technickou kresbu - Plotfile. Soubory jsou oznaceny
‘trasa’ .OXX. Pokud kresba obsahuje vice obrazi, jsou ukladany do souboru postupn¢ za
sebou. Vyjimkou je kresba podélného profilu. Zde je kresba kazdé sekce umisténa v
samostatném souboru. Oznaceni souboru je 'trasa'(n).034, kde (n) je Cislo sekce. V
kazdém souboru jsou umistény 2 obrazy. Prvni obraz je stary stav, druhy obraz je novy
stav. VSechny soubory typu Plotfile jsou limitovany poctem obrazli 512, nebo celkovou
délkou okolo 4 MByte. Soubory piicnych fezi .053 a soubory perspektivniho zobrazeni
.083 mohou nékdy tento limit pfekrocit. V takovém ptipad€ se po dosaZeni limitu
automaticky vytvoii pokracovaci soubor, jehoZ jméno vznikne doplnénim dalsiho znaku
n=1, 2, ... atd. za ndzev trasy. Nazev prvniho souboru je tedy napft. "trasa.053", dalsi
soubory jsou oznac¢eny postupné "trasal.053", "trasa2.053" atd.

2.7 Zobrazeni grafickych soubort — program PLOTF5

Program Plotf5 je interpretacni program pro vykresleni jednotlivych obrazi nebo celého
souboru typu Plotfile na grafické obrazovce, s mozZnosti jeho dikladného prohlédnuti.

Program Plotf5 umozZiuje také vykresleni obrazu, skupiny obrazii a vyfezli na
piipojeném plotteru ¢i tiskarné a ulozeni obrazu, popt. jeho vyfezu ve formé bitmapy
(soubor typu .bmp) pro Windows. Program pracuje se 16 barvami.

Na obrazovce se zobrazi zakladni menu, panel nastroji a stavova radka. Panel nastrojui a
stavova fadka mohou byt ukryty (viz funkce "Nastaveni") Panel néstroji 1ze pfemistit na
libovolnou stranu obrazovky. Program nepouzivd ,posuvniky*“, obraz se vzdy
pfizpusobi velikosti plochy, ktera je k dispozici. Potifebujeme-li zobrazit detaily,
pouzijeme nckterou funkei pro vytez.

Pfiruc¢ka uzivatele 17
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Soubor Ohrazy..

# Plotfs - Kop 053

Home » £ End Lupa ‘ez Wie  Mastewvenl  Info..  Mapovéda

| §El SRS 205 5 B 4> ]

= B o

Staniceni km  4.460000 Obraziy) 224-224z 22

Naésledujici tabulka uvadi seznam funkci v uspotfadani podle struktury menu, doplnény
zobrazenim ikon a struénym popisem funkci

Soubor

Otevrit

3

Text

Nahled

Tisk

& [ [

Nastaveni
tisku

Plotter

B |

Zobrazi se okno s dal$imi volbami funkci. Ze seznamu naposledy
otevienych soubort Ize ithned otevfit kterykoliv soubor.

Standardni okno pro otevieni soubort. UmoZiluje vybér ze soubori
typu Plotfile (*.0*), nebo ze vSech souborti, nebo zadani jména. Pti
otevieni nového souboru se automaticky uzavira dosud otevieny
soubor (systém pracuje vzdy jen s jednim souborem)

V okné je moZno nastavit zvétSeni (>1.) nebo zmenSeni (<1.) textl na
obrazovce. Zména plati pouze pro zobrazeni a neni trvala.

Zobrazi se standardnim zplsobem tiskova stranka, obsahujici aktudlni
stav obrazovky (zobrazené obrazy nebo jejich vyiez).

Zobrazi se standardni okno pro tisk. Program PLOTFS5 tiskne vZdy jen
1 stranku, proto jsou funkce vybéru stranek zaslepeny. Lze volit
tiskarnu nebo tisk do souboru, vlastnosti tiskarny, pocet kopii. Jako
tiskarnu lze také pfifadit plotter, v tomto piipadé¢ vSak nebude
dodrZeno originalni métitko vykresu.

Standardni okno pro vzhled stranky. Nekteré funkce jsou duplicitni
s volbou "Tisk" — "Vlastnosti".

Vykresleni vykresu na on-line ptipojeném plotteru, nebo export kresby
do souboru v kodu HPGL2. Plotter musi pfijimat format HPGL2. Lze
zvolit nazev vystupniho souboru, nastavit métitko vykresu a zvIast
méfitko textl, volit mezi kresbou vyfezu nebo celé skupiny obrazi,
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Eil:.| DXF soubor
DXF

|@| BMP soubor

Vypis

Spojit

@ Obrazy

H Home

b
\Y

zvolit otoCeni o 90°, pfifadit pera plotteru k 16 barvam originalu,
ulozit zvolené nastaveni.

Tato funkce vyvola program PLOTFA.EXE, ktery ptfevede soubor
PLOTFILE nebo jeho souvislou ¢ast do souboru typu .DXF
(univerzalni format pro CAD systémy). Zobrazi se okno, ve kterém se
voli jméno souboru DXF a nastavuji se vSechny parametry pievodu.
Zvolené parametry lze ulozit. Podrobnosti o principech pfevodu a o
vyznamu parametrti pfevodu jsou uvedeny v samostatné dokumentaci
systtmu PLOTFILE.

Pievod do souboru DXF lze také vyvolat ptimo z oken jednotlivych
programt Roadpacu, ob¢€ verze volani se 1i$i v nastaveni defaultti pro
pfevod barev. Volani z Roadpacu pfifadi optimélni barvy podle
jednotlivych programii (pfi¢né tfezy, podélny fez), volani z PLOTFS
pouziva standardni pfifazeni programu PLOTFS5

Zobrazi se okno, ve kterém se voli jméno souboru .BMP. Uklada se
vzdy pouze obsah pravé zvoleného vyiezu (aktivni Cast obrazovky).
Vytvofend bitmapa je uloZena jako soubor s 16 barvami. Soubor
.BMP se dale zpracovava vSemi b&Znymi prosttedky WINDOWS,
nejjednodussi je zpracovani programem PAINBRUSH nebo
MALOVANI. Cernobilé pérové kresby zabiraji 8 x méné prostoru na
disku nez barevné, programem PAINBRUSH snadno pfevedeme
barevnou kresbu na cernobilou: otevieme barevny soubor, zvolime
funkci "uloZ jako", zvolime typ souboru "Cernobila kresba .BMP" a
zaddme jméno vystupniho souboru (jiné, nebo stejné, kdyZ chceme
barevny soubor zrusit).

Vytvoii se vypis obsahu souboru, bud’ jen seznam obrazli, nebo i
uplny podrobny vypis obsahu jednotlivych obrazii (podrobnosti o
struktufe souboru jsou v samostatné dokumentaci systému Pragoplot)

Umozni editovat soubor po obrazech - vynechat obrazy nebo spojovat
obrazy ze dvou soubort do jednoho. Podrobnosti jsou v samostatné
dokumentaci systému Pragoplot

Zobrazi se okno, ve kterém lze zvolit pro zobrazeni jeden obraz,
skupinu za sebou nésledujicich obrazli nebo cely soubor, 1ze docasné
zrusit a obnovit ndvaznost obrazii, pokud je v souboru zakodovana.
Zvoleny vybér se nadale respektuje nejen pii zobrazeni, ale také pfi
tisku, pii pfevodu do souboru .BMP a pii kresleni na plotteru (vzdy) a
pii ptevodech do souborii .DXF (na volbu).

Pii zménéch obrazi zlstava v platnosti posledné nastaveny vytez, 1isi-
li se obrazy zna¢né velikosti, miize tak vyfez padnout i mimo kresbu.
Proto se doporucuje ménit vybér obrazl jen pii zdkladnim zobrazeni
velkych obrazi.

Zobrazi se prvni obraz souboru. Stejnou funkci provede i stlaceni
klavesy Home na kterékoliv pomocné klavesnici.

Zobrazi se nasledujici obraz. Stejnou funkci provede i stlaceni klavesy
"Sipka doprava" na kterékoliv pomocné klavesnici.
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£

e

IA

End

Lupa

Vyftez
Zakladni

Vse

Nastaveni

Nastaveni

pro

obrazovku

Pismo textu

Tloustka
car

Zobrazi se piedchozi obraz. Stejnou funkci provede i stlaeni klavesy
Sipka doleva" na kterékoliv pomocné klavesnici.

Zobrazi se posledni obraz souboru. Stejnou funkci provede i stlaceni
klavesy END na kterékoliv pomocné klavesnici.
Ocekava se zaramovani ¢asti kresby mysi pomoci tazeného obdélnika
Okamzité se zobrazi takto definovany vyfez a v rohu se zobrazi malé
okno, umoznujici nasledné posuny vyfezu, zvétSeni, zmenSeni a
roz$ifeni vyfezu.
=
LN+
Osm Sipek umozZni posun okna vzdy o 1/2 obrazovky ve sméru Sipky.
Volba " — " zmensi vyiez na 50%, volba " + " zvétsi vytez na 200 %.
Volba vpravo uprostied zrusi vyiez zcela (provede se funkce
"Zakladni"). Volba uprostied nezméni velikost kresby, ale rozsiii
vytez, ktery dosud respektoval tvar prvotniho zaramovéni, na celou
uzite¢nou plochu okna.

Nastaveny vyiez zistava v platnosti i pfi zménach obrazd. Lisi-li se
obrazy znacn¢ velikosti, mize tak padnout i mimo kresbu.

Zobrazi se okno, ve kterém jsou slovy popsany téZ funkce jako
v menu funkce "Lupa”.

Zrusi se veskeré vyfezy, vybrané obrazy se zobrazi v zékladni
velikosti.

Zobrazi se v§echny obrazy v souboru. Navaznost se respektuje, byla-li
naposledy nastavena v okné "Obrazy".

Lze vyvolat okno "Nastaveni pro obrazovku", dale Ize obnovit nebo
skryt stavovou fadku nebo panel nastroja.

Lze zvolit barvu pozadi pro barevnou kresbu, kresleni inverzni
barvou, nebo ¢ernobilé zobrazeni (Cerna na bilé, nebo bila na cerné), a
ulozit posledni nastaveni.

Volba "Tisk s omezenim cilového zafizeni" se tyka tiskarny. Nékteré
kombinace tiskaren se systétmem WINDOWS-95 totiz zpusobuji, ze
graficky tisk nefunguje. Zatrhnutim této volby lze zdvadu odstranit.

Lze zvolit skript pisma (sttedoevropsky, nebo cyrilici) Font pisma
nelze ménit — standardné se pouziva pismo Courier.

Poznamka: V souboru PLOTFILE je ulozena kédové stranka pouzitd
pii zapisu textl (852, 1250, 866, 1251). Interpretacni program pievadi
texty do kodu 1250 (CesStina) nebo 1251 (rustina), aby zobrazeni bylo
citelné.

Standardné je nastavena zakladni tloustka car kresby pro obrazovku a
pro tisk (1 dot). Pro obrazovku to vzdy vyhovuje, na tiskarné (zvlaste
je-li prifazen plotter) vychazi takova kresba prili§ slaba. Lze zvolit

20

Pfiruc¢ka uzivatele



Uvod do systému

ROADPAC'14

gl Info

Napovéda

Im Panel
Lt nastroju

dvojnasobnou nebo i vicendsobnou tloustku cary.

Zobrazi se panel se zakladnimi udaji o souboru PLOTFILE: uplny
nazev, seznam obrazl, jejich rozméry a informacni texty, pokud byly
do souboru ulozeny. Obdobnou, ale podrobnéjsi informaci, poskytnou
také programy PLOTF6 a PLOTFO (kapitoly 5 a 6).

Zatim obsahuje pouze zékladni informace o programu PLOTFS.
Funkce bude rozsitena o prohlizeni zkracené verze tohoto manualu.

Ikona zrusi zobrazeni panelu nastroji. Obnoveni lze dosahnout pouze
volbou z okna ,,Nastaveni*.

I% Status fadka Ikona zrusi nebo obnovi zobrazeni stavové fadky. Na stavové fadce se

Podrobny popis
dokumentaci

zobrazuji nédpovédy, informace o pravé aktivnich obrazech a o stavu
ptepinact NumLock, CapsLock a ScrollLock.

vSech mozZnosti systtmu PRAGOPLOT je obsaZzen v samostatné

2.8 Okna pro vytvareni a opravy vstupnich dat.

Pro wvytvafeni vstupnich dat je kazdy program systému vybaven svym vlastnim
dialogovym programem. Jeden z téchto jednoduchych programt, ktery vsak zaroven
obsahuje vSechny typické funkce, je dialog na vytvareni a editaci vstupnich dat pfi¢nych

fezl terénem, na kterém je mozno demonstrovat zptisob prace.

a5 Pficné fezy rostlym terénem - (ESREEN X
Datum: 8.12.2009 Soubor STR: 6293 Max. rozdil stanideni m):  0.000000 | @&
Nazev projektu:  Méstskd komunikace Max. rozdil vySek (m):  0.000
Nézevtrasy: hltrasa Max. §itka poloviny profilu {m) :  0.000
Nastavena trasa: 6293 [ $ Sejmi fezy v Sifce = ] 100 Kod Fizenitisku: (@podrbody={1 ~
—
3 o
[@fa)a)«) 2]
[« ()
- [;1‘— Barva pozadi

| PFiéné Fezyterénem | intempolace priénych Fez |

0.000000 = RP| Vadslenost ~ Wska  Vadslenost ~ Vyska  Vaddlenost ~ Wka  Vaddlenost  Viska 4 [ @  Oterénnich fezech ]
G @ @ ﬂ od osy{m) {m/nm) od osy(m) ({m/nm) od osy(m) {m/nm) od osy(m) {m/nm)

Al [ » 143%8 188012 14846 188003  -13347  187.951 12342 187916 |2 ':]X T
_Opravy viabulce fezu: 8803 187795 8740 188,043 8364  187.992 8020  187.785

Odstrafi bod fezu * 6294 187,669 5008 187592 4998 187583 4983 187573 Zépis nového fezu:

2560 187.628 2495 187629 2475 187629 2865 187600 V Km:

y E

Sefidt hodh viie 5238 187574 5286 187.625 5200  187.637 6331 187.714

o opavi Fezi =] 8029  187.753 8298  187.818 0,000 0.000 0,000 0000
[ @ Vypocet ‘ [@ ProhliZeni Konec H’ l Stomo EJ'

Na dialogovém panelu se mohou vyskytnout riizné ovladaci prvky. Zakladnim prvkem
je tabulka se zahlavim, do které se vypliuji jednotlivé hodnoty a kreslici okno, kde se
zadana data zobrazuji, pokud je timto oknem dialog vybaven.

Kreslici okno a jeho ovladani jsme si jiz popsali v kapitole 2.6.12
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TextBox. Jednim z Casto se vyskytujicich ovladacich prvku je textbox. Slouzi k zadani
libovolného textu nebo c¢iselné hodnoty. Zabudované funkce pak kontroluji format
zadavané hodnoty. Nanasem formulédii v odst. 2.8 je devét takovych prvki. Vice
podrobnosti je uvedeno piimo v manudlech jednotlivych programii systému. Vsechny
ovladaci prvky jsou standardni prvky MFC.

Prace s tabulkami. Tabulka se aktivizuje kliknutim mysi do libovolné buiiky tabulky.
Mezi buiikami se uzivatel pohybuje bud’ kldvesou <Enter>, nebo klikanim na jednotlivé
bunky tabulky. Aktivni buiika je podbarvena okrové a aktivni hodnota je vykreslena
cerveng, jinak je pozadi bilé. Text do buiky zapisuje uzivatel na textové klavesnici.
Hodnota zapsané do butiky se potvrzuje pomoci <Enter>, nebo kliknutim do jiné bunky.
Pro hodnoty zaddavané¢ do buiiky jsou naprogramovany, kde je to mozné, kontroly
spravnosti typu a fadu. Radky se mohou tam, kde je to uéelné, setiidit podle rostouciho
nebo klesajiciho staniceni.

RF | Vzdalenost Vigka Vzdalenost Vigka Vzdalenost Viska Vzddlenost Vydka -

od ogy(m) {m./mm) od ogylm) {m./mm) od asyim) {m./nm) od asyim) {m./nm}
T h0,000 236,325 45 50 236,252 40 502 236218 -31.676 236,154 (S
: -31,330 236,151 31,135 236,149 -30.425 236,142 -16.770 236,003
» 12,988 235531 6,310 235,893 -3.816 235,862 -2.404 235,858
7 RSR 73R 75R 11 881 235 70 15 AR FARR7R 2R 370 73R RRR

Vkladani a mazani radka. V tabulkéch Ize vkladat fadky a mazat fadky. UZivatel
oznaci tadek kliknutim na nulty sloupec tadku tabulky (Cely tadek se podbarvi.) a
klikne na klavesu <Insert> ktera znamena vlozeni nového fadku nad oznaceny tadek,
nebo klikne na klavesu <Delete> k vymazani oznacen¢ho fadku. Pokud je oznaceno
timto zplsobem vice fadkl, viz obrazek, vymaze se vice fadkll najednou. Vklada se
vzdy jen jeden fadek. Klikne-li uzivatel do levé horni nulté bunky <RP> tabulky, oznaci
se cela tabulka a cela tabulka se mize vymazat. Stejnou klavesou <Delete> se mazou i
jednotlivé hodnoty tim, ze ozna¢im jen jednotlivou buiiku tabulky na nedokoncenych
fadcich nebo hodnoty omylem umisténé do tabulky.

Vkladani a mazani Fadki. Lze uskutecnit i druhym zplisobem z kontextového menu.
Kontextové menu se objevi po stisknuti pravého tlacitka mysi na ploSe tabulky. Pro

7o

vkladani a mazani fadki pak pouzijeme prvni dva fadky menu.

T Viozit fadek CTRL +
=»  Smazat fadek CTRL -

Nacti z excelu

Nacti z excelu od vybrané bunky

Uloz do excelu

Uloz do OpenOffice Calc

Nacti z OpenOffice Calc

Nacti z OpenOffice Calc od vybrané bunky

Funkce Nacti z excelu a dalsi uvedené v tomto menu vyuzivame pro prenos vybraného
obsahu tabulky tam i zpét z aplikace Microsoft office Excel .
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Funkce Naéti z OpenOffice Calc a dalsi uvedené v tomto menu vyuzivame pro pienos
vybraného obsahu tabulky tam i zpét z aplikace OpenOffice.

Kopirovani radkia. V tabulkidch Ize kopirovat fadky pomoci klaves <Ctrl+C> a
<Ctrl+V>. Uzivatel oznaci fadek kliknutim na nulty sloupec fadku tabulky (Cely fadek
se podbarvi.) a klikne soucasné na klavesu <Ctrl> levou rukou a <C> rukou pravou. Pak
klikne na jiny fadek, ktery oznaci opét v prvnim nultém sloupci a dvojhmatem <Ctrl+V)
se fadek zkopiruje. (Upozornéni: funkce <Ctrl+X> takto nefunguje!)

Pti spusténi dialogu se piislusné tabulky automaticky vypliuji, pokud jiz néjaka vstupni
data existuji (rezim opravy), jinak zOstavaji prazdnd (rezim zadavani). Datum se
vypliiuje automaticky. Je-li pro projekt zalozen soubor trs, vyplni se automaticky také
nazev projektu a nazev trasy.

Tlacitka obecné.

Cinnosti, které jsou spoustény kliknutim na jakékoliv tla¢itko, jsou bud’ zjevné z napisu
nebo ikony na tlacitku, nebo uZzivatel polozi kursor mysi na plochu tlacitka a ponecha jej
chvili v klidu. Obdrzi pak kratkou napovédu o funkci tlacitka.

Storno.
‘ @ Viypocet

provede pribézny vypocet v pracovnim adresati bez ukonceni dialogu. Viz kapitola 2.2.
Pokud ma program grafickou interpretaci, pak se tato ithned vykresli.

(2 Prohlizent |

Tlacitko Vypocet

Tlacitko ProhliZeni
umozni prohliZzeni vysledkl priibézného vypoctu v pracovnim adresafi bez ukonceni
dialogu.

Ko
[ == u} Tlacitko Konec
provede kone¢ny vypocet v adresafi projektu s ukoncenim dialogu. Viz kapitola 2.2.

[ Stomo E‘

Tlagitkem Storno
ukoncujeme zadavani dat bez ulozeni. Pivodni vstupni data zlstavaji beze zmény.

3. STAVBA PROGRAMOVEHO SYSTEMU ROADPAC

V programovém systému ROADPAC miiZeme rozliSovat
* uzivatelské prostiedi
* programové prostiedi
Uzivatelské prostiedi obsahuje vSechny datové zakladny systému ROADPAC. Pro
kazdou akci je pfifazena jedna datova zékladna v samostatném adresati/slozce
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(directory). Definice jedné akce spolu s adresafem/slozkou byla ukdzana v odst.2.4.
tohoto manudlu. Struktura datové zakladny je popsdna v odst. 3.1.

Programové prostiredi obsahuje veskeré programové prostredky systému ROADPAC
spolu s datovymi systémovymi soubory, které jsou nezbytné nutné pro béh programt.
Pii instalaci systému ROADPAC lze zvolit adresai/slozku (directory) pro systém
ROADPAC. Instalace syst¢tmu ROADPAC je popsana v samostatném manualu.

3.1 Struktura datové zakladny

Datova zékladna obsahuje soubory tykajici se jednoho projektu. V ramci jednoho
projektu je mozno zpracovavat vice nez jednu trasu. Pro kazdou trasu je mozno vytvofit
tyto typy souborii:

tfrasa’ .V XX soubor obsahuje vstupni data programu
XX je cislo programu
soubor je vytvoten piisluSnym dialogovym programem.
‘trasa’ .SAA soubor obsahuje vypoctena data o trase a jedna se o
SSS  soubor stanicenti
SHB smérové hlavni body
XHB smérové hlavni body ve formatu XML
SNI  vyskové hlavni body
XNI vyskové hlavni body ve formatu XML
SKR 1daje o krytu a o plani
XKR udaje o klopeni ve formatu XML
STR terénni pficné fezy ornice a geologie
XTR terénni pii¢né fezy ornice a geologie ve formatu XML
SPR pficné fezy silnice
XPR pfi¢né fezy silnice ve formatu XML (vyhled)
SOM bo¢ni omezeni
SPP  podélny profil terénu

Vztah mezi soubory typu 'trasa’.SAA a programy SIXX je obsahem odst. 3.2 tohoto
manualu.

‘trasa’.Lxx soubor obsahuje tiskovou sestavu programu SIXX. Kazdy program vytvari
tiskovou sestavu.

'trasa’.Oxx  soubor obsahuje kresbu v symbolickémtvaru PLOTFILE-ROADPAC.
Jméno souboru obsahujici kresbu podélného profilu ma tvar 'trasa'y.034, kde y je ¢islo
sekce <1,9>.

3.2 Vazba programu na datovou zakladnu

V zavére¢né tabulce této kapitoly je vyznacen vztah jednotlivych programl systému
ROADPAC k soubortim typu 'trasa' .Saa. Sipka smérem k programu znamena vstup
idajti ze souboru do programu (vstupni soubor). Sipka smérem k souboru znamena
vystup udaji do souboru programem (vystupni soubor, tj. vytvoreni, nebo oprava).
Tuéné vyznacend Sipka smérem k programu znamend, ze vstupni soubor musi existovat
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pred spusténim programu. Tucné vyznacena Sipka smérem k souboru znamena, Ze se
vzdy vytvari, resp. opravuje, soubor pii spusténi programu. Slabé vyznalené Sipky
znamenaji, ze se vstupy a vystupy fidi ve vstupnich datech podle pozadavkt zadavatele.

Priklad: Pozadujeme kresbu pti¢nych fezu.

Pticné fezy vygenerujeme programem RP53. Pro jeho spusténi je nutny soubor typu
.SPR. Ten lze vytvofit pouze programem RPS51. Pied béhem programu RP51 musi
existovat soubory typu .SNI, .STR, .SKR. Soubor .SNI lze piipravit pouze programem
RP31 nebo VIANIV. Soubor .STR programem RP27 nebo DTM, doplnéni o geologii a
humus programem RP28/29, a soubor .SKR programem RP43. Proto pro vykresleni
pfi€nych fezli a obecné pro zpracovani grafickych piiloh v systétmu ROADPAC se
doporucuje pouzit programy v tomto potadi:

oblast numericka oblast graficka
RP12 -> VIEWER
RPPP -> RP34

RP27 + (RP28/ RP29)

RP31 -> RP34

(RP44) + RP43

RP42

(RP45)

RP51 -> RP53 -> RP55 -> RP34 -> RP83
RP71 -> RP76

RP61

Programy RP15 a RP16 lze pouZit aZ po vytvoreni souborii .SHB

3.2.1 Programy pro zpracovani jedné trasy

Naésledujici schéma zndzorfiuje vazby mezi datovou zakladnou a programy ROADPAC.
Vybrané programy pracuji vyhradné s jednou trasou.

Poznamka: Nékteré z programt uz byly ze systému vytazeny.
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RPe2
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W.‘JV RPB4 RP43
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RPE3 RPS4 AP74

3.2.3 Programy pro zpracovani vice tras

Nekteré dalsi programy pracuji se dvéma nebo vice trasami:

Program RP15 generuje jednoduché kiizovatkové vétve typu piechodnice - kruh -
pfechodnice mezi dvéma spocitanymi hlavnimi trasami. Vysledkem jsou trasy (SHB)
téchto vétvi.

Program RP16 pocita lomené spolecné fezy mezi dvéma soubézné vedoucimi trasami.
a definuje délici ¢aru mezi témito trasami

Program S142 generuje pokryti kiizovatkovych vétvi. Musi byt spocitany trasy (SHB)
jedné nebo dvou hlavnich tras, a dale trasy vSech vétvi kiizovatky (kazda vétev se
povazuje za trasu a mezi vSemi trasami a vé€tvemi se vygeneruji délici ¢ary. Vysledkem
jsou soubory pokryti V43 vSech vétvi, modifikované soubory V43 hlavnich tras a
zarodky soubortt XNI, V51, V53 a V71 vSech vétvi.

U téchto 3 programi se nazev ulohy (soubory Vxx, Lxx a O42) neodvozuji z nazvu
trasy, ale z nazvu ulohy, ktery se zadava (vybird) v dialogovém okné. V ramci jednoho
projekt miize vyt spocitano vice takovych uloh.
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3.2.3 Prehledna tabulka vazeb jednotlivych programu na datovou
zakladnu

Nazvy soubort jsou vodorovné, nazvy programti svisle.

(n€které z programu uz byly ze systému vyfazeny)

PROGR

FILE

.555

.SHB

.SNI

.STR

.SKR

.SPR

.S0M

.5PS

.SBS

.0xx

.SPP

RP42

<8

RP14

RP15

- RP16

b8

RP17

il ket AR

RP27

RPes

Lt

RP31

RP34

1

t e

RP43

Lt %

}

RP45

*

136

f

He

APS3

RP54

Pt

AP64

AP74

RPB3

-
<—

RPPP

4.  INSTALACE SYSTEMU ROADPAC

Instalace programového systému je podrobné popsana ve vzlastni instalacni ptirucce.
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