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LPﬁruéka uzivatele RoadCA D‘

Seznam zakladnich funkci systéemu :

e RoadCAD1 Interaktivni  zpracovani piicnych fezl, vytvoienych
systétmem RoadPAC. Od.str.¢. 1 textu

e RoadCAD2 Interaktivni vytvofeni vzorového pfi¢ného fezu ze
zarodku vytvofeného systémem RoadPAC. 0d str.¢.22 textu

e RoadCAD3 Interaktivni dopracovani podélného fezu, vytvorené¢ho
systétmem RoadPAC. Od str.¢.34 textu

Ptedpokladem pro praci s timto systémem je zdkladni znalost ovladdani
AutoCADu a MS WINDOWS# Kromé& toho se piedpokladd znalost
programového systému RoadPACO02.

Pouzité terminy

Podélny profil terénem Rez terénem trasou

Piicné iezy terénni Rez terénem kolmo na trasu v misté staniceni
pficného fezu.

Piicné Fezy Pti¢né fezy tclesa projektované trasy

Niveleta Definice vertikalniho pribéhu osy liniové stavby.

DCL panel Dialogovy panel pro interaktivni zaddvani dat.

Roletové menu Viz uzZivatelskd ptirucka AutoCADu, spousti se z

hlavniho menu svisle dolt, kliknutim v poli€¢ku horni
liSty hlavniho menu.

Hlavni menu Viz dtto, vSe co je na obrazovce.

Zprava AutoCADu Panel, na kterém funkce sdéluje uzivateli daleZitou
informaci, kterou uzivatel ukon¢i kliknutim na pole
OK. RoadCAD pouziva tyto zpravy pro nasmerovani
uzivatele ke spravnému feSeni.

Piikazovy iddek  Radek na spodnim okraji obrazovky, kde vede
AutoCAD dialog s uzivatelem.

Ikonové menu Viz dtto, obrazkové menu, vybér funkci se provede
kliknutim do pfislusného obrazku nebo textu vlevo.
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IRoadCAD Pfirucka uzivatele

Typografické konvence a pouZzité ikony

Prolozené dalezité upozornéni

Klavesa funkéni klavesa (napf. F1)

AN dudlezity odstavec

/ zkracené nebo

- roletové submenu

o symbol dalsi urovné roletového submenu
*Text * Nadpis v roletovém menu

o symbol kliknuti v roletovém menu

podtrzitko uvozuje pfikaz anglické verse AutoCAD

Roadcad se ovlad4 vybérem ndzvu roletového menu z hlavni horni listy
AutoCADu kliknutim tlacitka mysi a pak vybérem v piisluSném poli
roletového menu . Roletovd menu jsou umisténa v horni, upravené 1isté
AutoCADu viz obrazek:

Fle RoadFAC PRoadFAC1l RoadCADl Edt iew Insert Format
IDEESLRE RS <~ BOCGUS| -
||% =P ueL00 ~| 2 ||OByLayer ~|||——— BylLaye

Roletovych menu je v upravené horni 1isté okna casti RoadCADL zleva
doprava celkem o tfi vice nez v neupravené horni list¢ AutoCADu. Do
standardni horni liSty menu AutoCadu byla vlozena menu ¢.2,3 a 4 zleva.

Soubor(file) ... Prvni zleva na hlavni li§t¢ AutoCAdu. Toto ro-
letového menu je standardni menu AutoCADu. Je zd eumisténo
otevirdni a uzavirani souboril, kresleni na ploteru, import a export
soubort do formatu DXF atd.

RoadPAC ... Druhé roletové menu zleva je shodné menu pro vSechny
casti (1,2,3,7 a Viaaxi) nadstavby RoadCAD. Spousti se z n¢j funkce,
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LPﬁruéka uzivatele RoadCA D‘

které jsou spolecné pro vSechny ¢asti nadstavby. Toto menu zlstava vzdy
viditelné v hlavni list¢ AutoCadu po nainstalovani nadstavby. Menu
obsahuje tyto funkce:

RoadPaC RoadPACl RoadCAD1 Edit View In o Nastaveni MENU
Mastaveni MEMU RoadCADNVIALRT ROADCAD / VIAAXI.
Mastaveni aktivil trasy a projekiu Kliknutim do tohoto policka

. . se spusti funkce , kterou

Mastav system souradnic 4 .. L. o, ;

uzivatel voln¢ prechazi mezi

Co ].e W akU_JaIT.m adrvesaJn prOJ:akU_J RoadPAC ? J ednotlivymi nadstavbami
0 je v adresar otevienshio wykresu DWS 7 RoadCAD 1 2 3 7 a VIAAXI

Funkce je ovladana nésledujicim dialogem. Uzivatel vybere aplikaci,
kterou hodla pouzit. Po vybéru je nutno kliknout na tlacitko OK. Aby
vybrana nadstavba pracovala spravné je nutno po vybéru oteviit novy
vykres, pokud neni otevieny vykres jiz vytvotfeny pouzitim nékteré casti
RoadCAD. Funkce piestavuje v horni hlavni 1isté roletovd menu podle
volby uzivatele. Pokud uzivatel nezaSktne zddnou volbu, nastavi se
standardni menu AutoCADu s vlozenym menu RoadCAD.

Nastaveni/zména MENU pro aplikaci Roadcad) il

 Mastay zpracovani phicmych Fezl .

(" Mastav zpracovani vzor, pfichych Fezll PRAGOPROJEKT
T

(" Mastav zpracovani podéinych Fezd

(" Mastay zpracowvani situace a modelu
" Interaktivinl nawvrh smercvého vedeni WIAART (W 12/14)

(" Interaktivil navrh smearoveho vedeni YIAAXT

umisténého v horni hlavni 1ist¢ AutoCADu. Levym tlaitkem téhoz
toolbaru lze kontrolovat piipadné znovu sestrojit nastaveni profile
RoadCAD. Profile se sestavuje automaticky pfi instalaci.

o Nastaveni/zména profilu 7 ROADCAD 1,2,3,7 a VIAAXI. Kliknutim do

tohoto policka se spusti funkce , kterou uzivatel muize preinstalovat
uzivatelsky profile RoadCAD. Pokud uzivatel vyvola tuto funkci
omylem, Ize ji ukonc¢it kliknutim na tlacitko NE v ovladacim panelu této
funkce. Pokud klikne na tlac¢itko ANO, provede se reinstalace profile.

Profile RoadCAD preferences , change/accept il
9, RoadCAD
< CWProgram Filesyroadpac\CADYWENUS

CProgram FilesiroadpachCADYWIAAKT

C:WProgram FilesiroadpachCADWARKS

CWProgram FilesiAutodesk Map ShsUpport

ChProgram Files\Autodesk Map Shonts

CWProgram FilesiAutodesk Map Sihelp

CProgram FilesiAutodesk Map Shexpress

ChProgram FlesyZommon FilesiAutodesk Shared\GISYmportExporty 1.0
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IRoadCAD Pfirucka uzivatele

o Nastaveni aktivni trasy a projektu . . Kliknutim do tohoto policka se
spusti funkce , kterou lze kdykoliv zménit aktivni trasu projektu
RoadPAC a cestu k nému . Funkce je ovladana timto dialogem:

MNastaveni aktivii trasy a projektu il

Projekt | D\DATAYHEILY,

Trasa I ROAD _|
Zpit oK |

Nastaveni uzivatel miize provést v textovych polich nebo kliknutim na
tlacitko (...) se vyvolé standardni dialog pro vybér adresatu.

e Nastay systém souiadnic. Roadcad ( Pfestaveni soufadnicového systému
ma smysl pouze pro ¢asti 7 a VIAAXI.) pracuje volitelné vV prvnim
nebo tfetim kvadrantu, pfiCemz zobrazované soutfadnice jsou vzdy
kladné. Toto si nejlépe predstavime tak, Ze nazveme podle naSich
zvyklosti  souradnici Y, prvni soufadnici zobrazovanou AutoCADem a
souradnici X, druhou soufadnici zobrazovanou AutoCADem nebo jinak:
Souiadnice X CAD = Y projektu  ; Y CAD = X projektu.
Souradnice Z je kladna kolmo na obrazovku  smérem k oku uzivatele.

Zvolim-li  Svétové (WORLD) souradnice a vykres je v soufadnicich
obviklych na tzemi byvalého Ceskoslovenska. mam vytvafeny obraz
projektu natocen tak, Ze sever je smérem doll, ale vyhodné je, Ze
projektové (uzivatelské) soutadnice jsou kladné a shodné se souradnym
systémem databaze AutoCADu .

Toto je ikona, kterd se zobrazuje pii zvoleni
svétového soufadného systému.

Zvolim-li  K¥ovdkovo zobrazeni mam
vytvafeny obraz projektu sice natocen k
severu, tedy podle zvyklosti, ale soufadnice,
které se zobrazuji kladné jsou interné v
databazi AutoCADu ob¢ zaporné.

Toto je ikona, kterd se objevi pii zvoleni
Kfovékova zobrazeni .

Systém soufadnic je nutno zvolit jiz pied
prvni kreslici funkci systému a pak je nutné
se ho drzet. Systém souradnic nelze ménit v
pribéhu kresleni projektu. Soutadny systém
je ovSem mozno - a dokonce je to uzite¢né
ménit - pokud vkladam (_insert) n¢jaky podklad, ktery se napt. piebira od
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subdodavatele. /N Piiklad: Cizi podklad je v tietim kvadrantu, ja
pracuji rovnéz v tifetim kvadrantu. Pak pfed insertovanim piepnu muj
soufadny systém na svetovy sour. system a po vlozeni podkladu prepnu
zpét do Kiovéakova zobrazeni, usetiim tak otoc¢eni o 180°.

. Co je vV aktudlnim adresa¥ii projektu. Vyvola se systémovy explorer ,
krery uzivateli zobrazi obsah adresare projektu RoadPAC.

. Co je v aktudlnim adresdii vykresu. . Vyvola se systémovy explorer
, krery uzivateli zobrazi obsah adresaie otevieného vykresu AutoCADu.
To je adresat ktery je nastaven ve spoustéci ikoné (Start in/kde zacit) pii
otevieni FILE/NEW, nebo adresat vykresu pfi otevieni FILE/OPEN.

- RoadPAC1 ... *Vytvoieni vykresu®| Druhé vlozené roletové
menu zleva je menu zakladni dilezitosti pii praci se systémem
RoadCADL1. Z tohoto menu jsou piistupné vSechny funkce systému, které
spolupracuji s databazi systému RoadPAC. Nasleduje popis funkci

V tomto menu shora dol.

RoadPaCl RoadCADl  Oprawy Zobrazit Viodit Forn [] Star txxxxx .053 -> DXF-
* ytofeni vikresu * >DWG. Kliknutim do toto policka
Start oo 053-200F- =05 a nastay maftko roletového menu spustime funkeci,
Zelauual|sh el Solaiiecl kterou by mél uzivatel pouZit jako

Digitalizace wytyceni

prvni pro kazdy novy vykres.
Funkce pfevede soubor formatu
RoadPAC trasa.053 do formatu
.DXF tak, Ze kazdy obraz jednoho
pficného fezu se umisti do jedné
pojmenované _LAYER (Hladiny).
Nazev _LAYER je potradovym
Cislem pfi¢ného fezu ve vstupnim
oyt . Tt e souboru trasa .053, takze obrazy
[€ZU ICZLV LAILI  1,4,... az 0. Funkce je ovladana timto dialogem.

Yo rozpisky do wikresu
‘wma# nezobrazend entity a hladiny
Naformatovat dle ExtMin ExtMax

Naforméatovat die Fadkd a sloupcd

* Listovani pricnymi fezy *
Nastay wychozi stav hladin

Zobraz M-ty ez wybérem

Daka e W2Tikerén) - > DIWGE

PFevod kresby podélnych a pficnych Fezil typu Roadpac do L il
Vstupni soubor .053/.034//076/.083 RoadPAC

| [ | Odkud ? |
-

Wystupni soubor .DXF

I D DATAVHEILY Kam 7 |

Spusf pfevod |$ Import DXF |

V comboboxu se nabidnou uzivateli z adresafe nastaveného v projektu
RoadPAC vsechny soubory, které obsahuji grafickou informaci systému
RoadPAC  srozsifenim .Oxx. Tlac¢itkem Odkud ?, muze uzivatel
nastaveny adresar libovolné zménit. Ve spodnim textboxu funkce nabidne
rovnéz adresaf podle RoadPAC. Tlac¢itkem Kam ?, mize uzivatel
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IRoadCAD Pfirucka uzivatele

presmérovat adresat do kterého se, po prevodu, ulozi vysledny soubor
.DXF. Uzivatel mlize v obou piipadech vybrat jen jiz existujici adresar.
Funkce nezaklada nové adresare. Kliknutim na tlacitko Spust’ prevod, se
spusti funkce, kterd provede pievod v hornim comboboxu vybraného
souboru .Oxx do .DXF tak, aby vSechny nasledujici funkce RoadCAD1
fungovaly tak jak maji. Tlalitkem Import DXF se provede natazeni
vytvoieného souboru .DXF do vykresuDWG . Zda probéhne pievod
dobie / Spatné, oznami funkce uzivateli pomoci textu na formuléaii. Na
obr.c.1 je vidét, jaky je stav LAYERSs (hladin) v tzv. startovaci pozici, v
které konéi proces nacteni prfiénych fezii z prostredi RoadPAC. Na
obrazovce neni nic vidét protoze vSechny hladiny jsou zmrazeny a aktualni
je hladina 0, je vzdy prazdna.

Obr.¢.1
EEeeee s

Current Layer: 0 |
Layer Hame State Color Linetype |
1] On . . white CONTINUOUY +

1 OnF . white CONTINUOU |
10 OnF . white CONTINUOU

100 OnF . white CONTINUOU

101 OnF . white CONTINUOU

102 OnF . white CONTINUOU

103 OnF _ white CONTINUDOU

104 OnF . white CONTINUOU

105 OnF . white CONTINUOU |
106 OnF . white CONTINUOU

107 OnF . white CONTINUOU |

o Zalamovani pii¢nych vezii do formdtii. Kliknutim do toto policka
roletového menu spustime funkci, kterou sestavime vykres pti€nych
fezi do formati A4. Funkce je ovladana timto dialogem:

Zalamowvani pFicnych Fezii do forméatovaného vy ><|

Pfit. Fezii natteno celkem : |34 Cilova hladina : I WORKING_LAYER
Kolik farmatd 44— 1 Kalik formatd a4 ;- T I 1

Maformatuj wikres zadanym poctem formatd I Zrus formatovani I
— Parametry zalamavani

0 = Fezy se nebudou Cislovat 0d pof £. Do pof .£.

Cila prvniho: I u wyhar : I 1 I 34

® fezy kopirovat do cilové hladiny (" Fezy pfesunout do cilové hladiny

in. mezery mezi fezy: j— il : Frirn
—HI 10 : i’f | 5
Yykreslit I

Funkce  nam nejdiive oznadmi kolik pficnych fezii je ve vykresu
predchazejici funkci nacteno. Uzivatel mize zvolit ndzev pracovni cilové
hladiny do které funkce pfemisti nebo zkopiruje, podle volby uzivatele,
pficné fezy ze zdrojovych hladin. (1 az n) Nazev cilové hladiny je
pfednastaven a nemusi se ménit. Prvni co musi uZzivatel udélat je
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naformatovat vykres. Dokud neni vykres naformatovan nelze pokracovat a
funkce to ani neumoznuje. Uzivatel naformatuje vykres zaddnim poctu
formati vodorovné a svisle. Uzivatel miize volné mazat a nastavovat
formaty kdykoliv béhem prace. Funkce pocitd rozméry jednotlivych
pficnych fezli, zalamuje je do sloupcii a kresli do vykresu dle zvolené¢ho
poctu formati.

I\ Piiklad: Pokud se pricné fezy do zadaného rozméru vykresu nevejdou,
fidi se funkce poctem vodorovné zadanych formata. Zbylé fezy pak sklada
do dalSich fad pod sebe. Takze v extrémnim ptipad¢ kdy uzivatel zada jen
jeden format vodorovné nasklada vSechny pii¢né fezy pod sebe. Nemusi se
kreslit vSechny fezy . Zadanim hodnot od potfadového ¢isla do pofadového
¢isla se tidi vybér ke kresleni. Uvede-li uzivatel ¢islo prvniho fezu <> 0 ,
pak budou fezy ve vykresu &islovany. (Cislo v krouzku.) Dale uzivatel miize
volit rozmér minimdalni svislé mezery mezi pfi€nymi fezy v mm a
miniméalni vodorovné mezery mezi sloupci pficnych fezii v mm.

I\ Velmi dalezita je uzivatelova volba zda se budou fezy ze zdrojovych
hladin kopirovat nebo pifesouvat. Pii volbé ,Fezy presouvat (move) do
cilové hladiny“ se zdrojové hladiny vycisti, kdezto pii volbé ,,Fezy
kopirovat (Copy) do cilové hladiny“ fezy z(stavaji ve zdrojovych
hladinach a jsou pouze zamrazeny. UZivatel pak mize postupovat takto:

A 1) Dokud nevi do kolika forméatt se mu fezy vejdou , zkousi volit pocet
formath a pouZziva rezim kopirovat. Dokud neni spokojem maZe v§echny
Fezy v cilové hladiné a funkci po preformdtovani vykresu opakuje az je
spokojen.

A 2) Zna rozmér vykresu pak piepne na rezim piesouvat. Funkce pak
po sob¢& uklidi vykres. Pak ovSem neni cesta zpatky. Lze jen opakovat
nacteni vSech fez.

Obr2. Priklad rezii umistenych touto funkci s ocislovanim.
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o Digitalizace vytyceni . Kliknutim do tohoto policka roletového menu
se spusti funkce , kterd umozni umozni digitalizovat kresbu pfi¢ného fezu
do absolutnich soufadnic Y,X,Z. Funkce je ovladana timto dialogem:

zadéni v§pottu soufadnic bodd v piiEném Fe

x|
o objektu: StaniZan Feau MiFitho podkladu;  Mézev souboru dat:
= u[m [ weoroata x|
1.Zpracovivant piEng Fez (BLOCK)musT bt pfad apracavivinim rasbit (explods)
2.2pracovduan} pHEny Fez musi byt pred zpracovdwini rektflkown (Srovndvact

Rektifkace REZU

™ Automaticky dislovat I™ Eislowat ze soubaru

5= vs= |

Uzivatel musi pro kazdy digitalizovany fez zadat ¢islo objektu (Napt. 101
pro hlavni trasu.), staniCeni fezu a jen jednou na zacatku ulohy méfitko
kresby a nazev souboru pro uloZeni ziskanych hodnot . Pted digitalizaci
kazdého fezu je rovnéz nutno tento vyskoveé smérové rektifikovat. Zadani
staniCeni je mozno zrychlit kliknutim na tlac¢itko umisténé vlevo od
textboxu ,,Staniceni fezu*“ a pak oznacenim textu staniceni v kresbé. Obraz
pfi¢ného fezu musi byt rozbit (explode) nesmi byt v bloku .

Zadani ¥y¥poctu soufadnic bodd ¥ pricném re 5'

Eicla abjekbu; Staniceni Fezu Méfitko podkladu: Mazew souboru dat:
| | M—_| [ wo [ meorcata ¥

1.Zpracoviwany pricny Fez [BELOCK Irmusi byt pfed zpracowawinim rozbit fexplode)

2. 2pracovavany pricny Fez musi byt pred zpracowvavanin rekbifkowan (Srownawvaci

Rektifkace REZL

[ autormaticky &slowat [T Giglowat ze saubaru |
¥s= | | vs= | | zs= |

|
Ql |2 R

Rektifikace se provede kliknutim na tlacitko <Rektifikace fezu>a pak
kliknutim na srovnavavi rovinu a text koty srovnavaci roviny v kresb¢
pfi¢ného fezu. Po rektifikaci se uvolni tlacitka <Start snimani bodi>

<Undo> a <Zapis fezii> . Dale zptsob ¢islovani bodu, ktera tfi rezimy:

4

a) nic nezaskrtnuto ... funkce si vyzada zadani ¢isla bodu.

b) Zaskrtnuto automatické ¢islovani ... fukce ¢isluje body od 1 vySse
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C) Zaskrtnuto automatické ¢islovani + ¢islovani ze souboru ... funce si
vyzada kliknutim na tlacitko umisténé vpravo od textu otevieni
souboru , ktery si uzivatel piedem piipravi. Cislovani bodt pak
funkce nastavuje tak ze ¢te ¢islovani po fadcich z tohoto souboru.
Soubor mé rozsifeni .TDG a jednoduchy forméat celé ¢islo na fadku.

Priklad : Vytvofim soubor aaa. TDG s obsahem

12
1

13
14

Pak prvni bod bude mit ¢islo 14, druhy 1 teti 13 pak 14 .... atd

Po rektifikaci se ovladaci dialog zméni takto:

Zadani v¥poitu soufadnic bodd ¥ pFicném Fezu X
Eisla abjekbu; Staniceni Fezu Méritko podkladu: Mazew souboru dat:

| | =1 u[ [ meotoata =

1.Z2pracowivany pricny Fez [BLOCK Imusi byt pred zpracovawvanin rozbit [explode]

2 . Epracovivany pricny Fez musi byt pred zpracovavanim rektifkowan [Srovnawaci

Rektifilace REZU Shart smirnani bodd | w | 2apis Fezu |

[T Automaticky Eislawvat [T Eislowat ze soubaru
¥5= [99.541515 | vs= [227.94 | zs= [5e7 |
Wypodet soufadnic | | | T, |
@ a ('i:'l Konec |

Digitalizace fezu zac¢ne kliknutim na tlacitko <Start snimani bodi>. Mezi
startem a zapisem fezu je mozno volné digitalizovat body vpied a vracet se
zpét pomoci undo. Po kliknuti se data zapisi do textového ASCII souboru
snazvem v nasem piipadé INPUT DATA.VDG v rezimu APPEND. Tj.
Soubor vytvofi pokud neexistuje nebo se nasnimany pii¢ny fez piipoji na
konec jiz existujiciho souboru. Kliknutim na tlacitko < Vypocet
soufadnic> si funkce vyzadda zadani smérového vedeni trasy a provede
vypocet soufadnic. Vysledek ulozi do souboru s rozsitenim .LDG. V naSem
ptipadé¢ INPUT DATA.LDG. Tento si mlzZe uzivatel okamzit¢ prohlédnout.
Digitalizace se muze kdykoliv po <Zapis fezu> prerusit. Béhem digitalizace
muze uzivatel ,,zoomovat®. (Viz dialogovy panel.)

o VioZ rozpisku Kliknutim do tohoto policka roletového menu se spusti
funkce , kterda umozni uzivateli vlozit do vykresu bloky Face.DWG,
Largeface. DWG a Smallface. DWG umisténé v adresati SABLONY. Jsou to
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vykresy o rozméru A4 s rozpiskami Pragoprojektu a.s. Je na uzivateli , aby
si tyto bloky ptepracoval dle svych pozadavkii. Funkce je ovlddana timto
dialogem:

Kresleni rozpisek x|

v e Standardni .. vlozi se Dblok
olba
[F Standardni (" Mala velka

Face. DWG Mala... vlozi se blok
SmallFace.DWG Velkd.... vlozi se
| vykresli ||  Storno | blok LargeFace.DWG

e Naformdtuj dle EXTmin,EXTmax.
Kliknutim do tohoto policka muize uzivatel vykres dodate¢né
preformatovat dle dosazenych rozmért vykresu.

o Naformadtuj poctem radkii a sloupciu formatii A4. Kliknutim do tohoto
policka miize uzivatel vykres dodateéné preformatovat dle svych
pozadavkd.

Listovani pfiénymi fezy]

Uzivatel mlze zvolit dva zpusoby prace s pfinymi fezy. Prvni je ze si
prohlizi jednotlivé pf. fezy nasledujicimi funkcemi a pfitom je upravuje,
dopliiuje atp. Potom tyto fezy sestavi do vysledného vykresu. Druhy zptlisob
je lepsi, uzivatel vlibec neuziva prohlizecich funkci, sestavi nejdiive vykres
vSech fezl a pak teprve v tomto vykresu tyto upravuje a dopliuje.

. Nastav vychozi stav pred odkladanim. Po kliknuti do tohoto policka
obrazovkového menu se spusti funkce, kterd obnovi startovaci pozici
RoadCADI pied Gpravami , aby je pak mohl uzivatel sestavit jiz uvedenou
funkei do celkového vykresu. Provede-li uZivatel jakykoliv z4sah do fizeni
_LAYER, upravi jej pak do startovaci pozice pomoci této funkce.

e Zobraz Nty rez vybérem? Kliknutim
do policka roletového menu se vyvola
funkce, ktera zobrazi na obrazovce Listovani pEienymi Fezy
pii¢ny fez vybran¢ho potadového ¢isla, s s B TG D e
které funkci vybereme v comboboxu
ovladaciho dialogu. Pokud potadové
¢islo nezadame, zobrazi se prvni pficny
tez. Funkce je ovlddana timto
dialogem:

0
e
2
3
4
3
f
7

e Rezy sejmuté nad DTM + . Kliknutim do poli¢ka roletového menu se
vyvola funkce, kterd umoziiuje vykreslit obecné fezy sejmuté nad
vicevrstvyym DTM. (Viz DTM+  snimani fezli nad vicevrstvym
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modelem.) Funkce umoziuje vykreslit az tii tyto fezy najednou. Funkce
je ovladana timto dialogem:

vykresleni profilll sejmutych nad DT + il
Je nastaven projekt: D3 DATAYZDIREC, Prochazet |
Zadej nazey soLboru, TER: I O \DATAVDIRECYO4 1, TER. ;I

Barva kreshy I

Faktor pFewvjgent: I 1 Vykresli profil I

Funkce nabizi vcomboxu vSechny soubory =z adresidfe projektu
s roz§itenim. TER, které jsou vytvofeny programem DTM.(Viz dtm+). Lze
volit faktor ptevySeni a barvu kresleni profilu. Pak uzivatel kliknutim na
obrazovce ur¢i polohu prvniho bodu prvniho fezu a funkce tento vykresli.

o Vykreslit soubor terénu typu RoadPAC.V27. Kliknutim do tohoto
policka roletového menu se spusti funkce, kterd nejdiive vyzve uZzivatele

k otevieni £\ nového vﬁkresuA , pokud tak uzivatel dosud neucinil.
Funkce nacte soubor vstupnich dat pro zadani terénnich pfi¢nych fezt
trasa.V27 typu Roadpac. Pak funkce vykresli terénni piicné iezy a ulozi
je do _LAYER, HLADIN stejnym sptisobem jak jiz bylo popsano pro

pri¢né fezy komunikace. Ptfi¢né fezy mohou byt vykresleny pievySené a
zadaném méfitku viz DCL panel.

Funkce je oviadana timto DCL panelem .

Zména nazvu trasy

Meni nastavena Zadna trasa

Zade| nowvy ndzew trasy
Zade] factor pfevyden
Zade] MERITKO DELEK 1:% 100.0

RoadCADl Edt Vew In

Nasta Fiteo Zadej vzd. popisu stanideni “[cm] v ose
ASTAN Mermo:

=
A
= =
[x

Zade] min. wzd. srovn. roviny v oge [cm)

kidtovani ...
sk Sklory Cancel |
Siplky-MAD o , L, . .
Sipky-POD Minimalni vzdalenost srovnavaci roviny, je
1:% nad minimalni vzdalenost od nejniz§itho bodu v
1:¥ pod pficném fezu terénem. Pro vykresleni téchto

e fezli do formatli je nutno pouZit jiz popsanou
WySkowe katovan 4 . R N YT

funkci ,,Zalamovani pii¢énych Fezu*.

Silnigni prvkey r

: : RoadCAD1... je tieti vlozené roletové
Planimetrovari menu v horni 1i§t& AutoCADU , ze kterého

Sl ERULSY W ier se ovladaji viechny funkce, které provadéji
Wypodet kubatur
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kétovani horizontalni i vertikélni, a to jak pomoci vynéasecich Car tak i
pomoci vyskovych kot. Dale je mozno doplnit znaceni sklont atov % a
Sipkou / nebo pomérem 1:x. Provadi se téz dopliovani silni¢nich prvki
do vykresu pfi¢ného fezu , planimetrovani a pomocny vypocet kubatur.

o Nastav meritko...? Pii ptevodu pricnych fezi do prosttedi AutoCAD neni
pfenesena informace, v jakém méfitku byly pficné fezy vygenerovany
systémem Roadpac. Kliknutim do tohoto policka menu vyvolam funkci,
kterou po odpovédi na vyzvu ,,Zadej mévitko pi. iezii 1 :“ nastavim
potiebné proménné tak, aby systém RoadCAD1 korektné pracoval.
Uzivatel musi mit povédomost o tom, v jakém méfitku byly piicné fezy
v systému Roadpac vygenerovany. Pokud zadd uzivatel nespravné
m¢éftitko budou témét vSechny funkce systému RoadCADL1 selhdvat.
Zjisti-li uzivatel, ze zadal Spatnou hodnotu, miize kdykoliv béhem procesu
RoadCADI toto napravit opétnym spusténim této funkce. Pozndmka.:
Vsechny funkce, které méfitko potfebuji, kontroluji, zda je méfitko
nastaveno. Pokud tomu tak neni, vyzve kterdkoliv funkce systému
RoadCAD1 k zadani méfitka.

o Kotovani ..... Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi
ikonové menu, které ovlada vSechna koétovani pomoci vynaSecich a

kétovacich car. £\ Protoze je to prvni ikonové menu zastavme se proto
u n¢j. Funkce se z ikonového menu vybird kliknutim do obrazku
(ikony), nebo do seznamu ndzvi funkci vlevo od obrazkd.

Ikonové menu Kétovdni .....

KOTOVANI S VWPOCTEM i ZADANIM DELKY

hanzontalnl nad [r—p— .

harizontalni pod i

wertikalni “

zadej horiz. HITITVAHL VLTV KT VERCPITVIE
zadej vertik. P :][ 5:

zadej vertik. L
Kotuje se dvéma zpitsoby:

1. Vzddlenosti se odvozuji 7 elementi(entit). @

Kliknutim do prvniho obrdzku (ikony) vlevo nahofe nebo do textu
whorizontalné nad“ vyvola uzivatel funkci, kterd okotuje prvek. Nejdiive
Kliknu do mista umisténi kotovaci cary s tim, ze kliknu nékde nad
identifikovanym prvkem a potom prvek identifikuji.
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Obr.C.2, Kotovani.

Kliknutim do druhého obrazku
(ikony) zleva v hornim tadku,
nebo do textu ,horizontilné
pod“ vyvold uzivatel funkci,
kterd okoétuje prvek. Nejdiive
kliknu do mista wumisténi
kétovaci cary s tim, ze kliknu
nékde pod identifikovanym
prvkem a potom  prvek
identifikuji. Ob¢ funkce jsou
fetézeny, takZe mohu postupné
identifikovat vice prvkil po sobé a kotovani se provadi na téze kotovaci
vodorovné Care. Funkce se ukoncuji klavesou CTRL+Z nebo CTRL+C.
Kliknutim do tfetiho obrazku (ikony) zleva v hornim tadku, nebo do
textu ,,vertikalné“ vyvola uzivatel funkci, kterd okotuje prvek. Nejdiive
kliknu do mista umisténi kotovaci ¢ary s tim, Ze kliknu nékde vlevo nebo
vpravo od identifikovaného prvku a potom prvek identifikuji. Funkce je
rovnéz fetézena, takze mohu postupné identifikovat vice prvkl po sob¢, a
kétovani se provadi na téze kotovaci svislé care. Funkce se ukoncuje
klavesou CTRL+Z nebo CTRL+C.

2.Vzdalenosti se zaddvaji 7 kldvesnice.

Kliknutim do ¢tvrtého obrazku (ikony) zleva v hornim fadku nebo do
textu ,,zadej horiz..“ vyvold uzivatel funkci, kterd kotuje nezavisle na
prvcich (entitach) nakreslenych na obrazovce. UZivatel klikne do mista
umisténi levého pocdtku kotovani a pak zadava vzdalenosti v metrech.
Kotuji-li doleva (-m) nebo kotuji-li doprava (+m) od mista pocatku
kotovani. Funkce pak vynasi tyto vzdalenosti horizontalné a dokoncuje
obraz koty. Funkce je rovnéZ fetézena, takZe mohu postupné zadavat
vice vzdalenosti po sobé a kdtovani se provadi na téze vodorovné

v 7w

kotovaci ¢afe. Funkce se ukoncuje klavesou ENTER.

Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) zleva v druhém fadku shora, nebo
do textu ,,zadej vertikalni P.“ vyvola uzivatel funkci, ktera kotuje svisle
nezavisle na prvcich (entitdich) nakreslenych na obrazovce, chce-li
uzivatel mit koty vpravo od objektu. UZivatel klikne do mista umisténi
levého pocdatku kotovani a pak zadava vzdalenosti v metrech. Kotuji-li
dolit (+m) nebo (-m), koétuji-li vzhiiru od mista pocatku kotovani.
Funkce pak vynasi tyto vzdalenosti vertikdlné a dokoncuje obraz koty.
Funkce je fetézena, takZze mohu postupné zadavat vice vzdalenosti po
sob¢ a kotovani se provadi na téze svislé kotovaci care. Funkce se
ukoncuje kldvesou ENTER. Kliknutim do druhého obrazku (ikony)
zleva v druhém tadku shora, nebo do textu ,,zadej vertikalni .L.“ vyvola
uzivatel funkci, ktera kotuje svisle nezavisle na prvcich (entitach) na
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obrazovce, chce-li uzivatel mit koty vlevo od objektu. Uzivatel klikne do
mista umisténi levého pocdatku kétovani a pak zadava vzdélenosti v
metrech. Kotuji-li dolit (-m) nebo (+m), kotuji-li vzhiru od mista
pocatku kotovani. Funkce vynd$i vzdalenosti vertikalné a dokoncuje
obraz koty. Funkce je fetézena, lze zadavat vice vzdéalenosti po sobé,
koétuje se na svislé kotovaci care. Funkce se ukoncuje klavesou ENTER.

... Sklony....

Obr.¢.3. Sipky nad a pod.

o Sipky-NAD. Kliknuti do tohoto policka
roletového menu vyvola uzivatel funkci,
ktera umisti sklonovou Sipku nad stied
prvku, ktery predtim identifikuji. Sipku
pak doplni o text ,,Sklon v % Sklon si
funkce spocita z polohy prvku.

o Sipky-POD. Kliknutim tohoto policka
roletového menu vyvola uzivatel funkci, kterd umisti sklonovou Sipku
pod stied prvku, ktery predtim identifikuji. Sipku pak doplni o text
»Sklon v % Sklon si funkce spocita z polohy prvku.

Obr.¢.4. Sklony nad a pod.

e 1:X nad. Kliknutim tohoto policka
roletového menu vyvoléa uzivatel funkci
ktera umisti text ,,Z:xxxx“ nad stied
prvku, ktery predtim identifikuje.
Sklon si funkce spocita z polohy prvku.

e 1:X pod. Kliknutim tohoto policka
roletového menu vyvola uzivatel funkci, ktera umisti text,, I:xxxx* pod
stied prvku, ktery predtim identifikuje. Sklon si funkce spocita z polohy
prvku.

Vyskové kotovani

Rektifikace vySek...¢islem .Kliknutim tohoto policka roletového menu
vyvola uzivatel funkci, ktera umozni pouzivat nasledujici tii funkce (a
naopak tyto zminéné funkce si  vynuti provést tuto rektifikaci).
Rektifikace se musi provést pro kazdy piicny fez, kde budu dopliovat
absolutni vySkové koty, nebo vyndSet body od osy. UZivatel si zvétsi
~Z0OOM nad pficnym fezem tak , aby mohl pieCist z obrazku vysku
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srovnavaci roviny a mohl bezpecné ¢aru srovnavaci roviny. Pak uzivatel
identifikuje tutu ¢aru a zada funkci vysSku srovn. roviny.

® Rektifikace vySek...mysi. Uzivatel si zvétsi ZOOM nad piicnym fezem
tak , aby mohl bezpecné selektovat Cislo vlevo nad ¢arou srovnavaci
roviny a mohl bezpec¢né identifikovat C¢aru srovnavaci roviny. Pak
uzivatel identifikuje tuto caru a ukaze misi na text vysky srovnavaci
roviny.

Obr.¢.5. Koty vlevo a vpravo a
vyneseny bod.

o Vysky vlevo Kliknutim tohoto
policka roletového menu vyvola
uzivatel  funkci, kterda  po
provedené  rektifikaci  okdtuje

vyskovou koétou s textem vlevo od libovolného bodu, ktery uzivatel

oznadi.

o Vysky vpravo. Kliknutim tohoto policka roletového menu vyvola uzivatel
funkci, kterd po provedené rektifikaci okotuje vyskovou kotou s textem
vpravo od libovolného bodu, ktery uzivatel oznaci.

e VySky v bodu nad. Kliknutim tohoto poli¢ka roletového menu vyvola
uzivatel funkei, ktera po provedené rektifikaci okotuje vyskovou kotou s
textem nad od libovolného bodu, ktery uzivatel oznaci. Jde o koty jiného

typu viz obrazek.

o VySky v bodu pod Kliknutim tohoto
policka roletového menu vyvola
uzivatel funkci, kterd po provedené
rektifikaci okdtuje vyskovou kotou s
textem pod od libovolného bodu,
ktery uzivatel oznaci viz obrazek.

o VySka/vzdal. nad Kliknutim tohoto
policka roletového menu vyvola uzivatel funkci, kterd po provedené
rektifikaci okotuje vyskovou kotou s textem nad od libovolného bodu,
ktery uzivatel oznaci. Kota ma formu vyska/ vzdalenost od osy.
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o VysSka/vzdal. pod Kliknutim tohoto
policka  roletovéeho menu vyvola
uzivatel funkci, kterd po provedené
rektifikaci okotuje vySkovou kotou s
textem pod od libovolného bodu, ktery
uzivatel oznac¢i. Kota ma formu vyska/
vzdalenost od osy.

e Vynes bod od osy. Kliknutim tohoto
policka roletovéeho menu vyvola
uzivatel funkci, kterd po provedené
rektifikaci vynese BOD zadany
vzdalenosti (+/-m) od osy a abs.
vyskovou koétou. Bod je oznacen
zlutym kiizkem viz obrazek na strané
14 nahofte.

Silnicni prvky ‘

e Svodidla...... / Smérové sloupky / Lampy,Sachty... Kliknutim do t&chto
poli¢ek roletového menu se objevi ikonové menu, které ovlada
dopliiovani téchto prvkl do pti¢nych fezi.

Svodidla Smérové 5L Lampy 5Sachty

f X
| | |I II
; I| | ] |I
N
I|I-||. ,.|r||| ..Il ll,
Wpust.... -
Wpust s kosem =
F.an.zachta z boku N

K.an.fachta celem ™

leve zvod, ™
pravé svod. il
oboustranng

smérovi sloupek L
gmérowi sloupek P
gvodido+zloupekP
svadidlo+zloupek L

dizt. svodidlo L

dizt. zvadidla P

digt. svodidlo 5
Betsvod. w=1.2L

Bet svod. w=1.2P
Betsvod. w=0.8L

Bet zvod. w=08F

Bet svod. w=1.25
Betsvod. =085
Lampa vlewva

Lampa vpravo

Lampa oboustr.

VSechny funkce, které dopliiuji n&jaké silni¢ni prvky (viz predchazejici
ikonové menu), pracuji podobnym zptisobem. Funkce nejdiive pozaduje
identifikovat ve vykrese Caru (entitu), konec entity nebo prusecik (podle
druhu funkce), ke které(mu) pak ,piisadi” v ikonovém menu vybrany
prvek. Funkce se snaZi ve vSech pfipadech umistit prvek tak, aby byl jiz
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ve spravné poloze vzhledem k témto koncim, stiediim ¢i prisecikim
téchto car(entit). Protoze dopliované prvky jsou vzdy BLOCKy, lze
jejich polohu upfesnit ,,ruéné pomoci edita¢nich ptikazi AutoCADu
(_MOVE,_ROTATE atp.).

o Piikopové tvdrnice/obrubniky. Kliknutim do téchto poli¢ek roletového
menu se objevi ikonové menu, které ovlada dopliiovani dalSich silni¢nich
prvka tj. ptikopovych tvarnic, zlabii a obrubnikti. O funkcich, které
umist'uji tyto silni¢ni prvky plati beze zbytku vSe, co jiz bylo feceno v
pfedchéazejicim odstavci. Protoze i tyto dopliiované prvky jsou vzdy
_BLOCKY, lze jejich polohu upfesnit ,,ru¢né* pomoci editacnich piikazt
AutoCADu. (_ MOVE, ROTATE atp.)Funkce ,,0becny vievo* a ,,obecny
vpravo* navic vyzaduji udaje o Sifce a vySce obrubnikl, protoze jde o

PRIKOPOVE TVARMICE TBM a OBRUBNIKY E

TEBMP

rmaléd do betaru
velka do pizku
velka do betonu
abrubnik 15 L
abrubnik c20 L
abrubnik 1150
zadowi abrubnik
obecr vievo
abechi vpravao
obrubnik C15 F
abrubnik C20 P
obrubnik. C115F

Jranbling ey

1itni
R 1 0)

) oy pasp ey vaae o g~

je vlozil na logicky spravné misto.

e Dosypavky krajnic. Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového menu se
objevi ikonové menu, které ovladda funkce, kterymi muze uzivatel

%

doplnit do pti¢nych fezli tvar dosypavky krajnic a piipadné zazubeni
svah.

DOSYPAVKY KRAJNIC a ZAZUBENI SYAHU

HOWL

MHDSL

bez podzypu P
ndsp

ukonceni vodorovné
gtrednibo prubu
Zazubeni poctem st
zazubeni wigkou st
zazubeni Firkou st

Funkce si postupné vyzadaji identifikaci konce zpevnéni na koruné
pficného fezu, pak plan a vnéjs$i hranu télesa pticného tfezu. Pokud je
spad plané€ od osy a neni vybrana funkce, ktera ukonci plain vodorovné,
provede se vyvedeni podsypu na okraj télesa pricného fezu. Podobné
pracuje funkce, ktera fesi doplnéni dosypavky stiedniho pruhu, kde se
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postupné identifikuji oba okraje zpevnéni v pofadi leva, prava strana a
pak plain.Vsechny dopliujici funkce vedou s uzivatelem dialog na
ptikazovém tadku AutoCADu, ktery jej vede k zadani nutnych hodnot
nebo k identifikaci nekteré Cary (entity) pficného fezu. Pti identifikaci
rezim, ktery vyhovuje dané funkci a ktery muze uzivatel zménit pies
stiedni tla¢itko mysi.”®

o Zazubeni svahu. Funkce spusténa z prislusného ikonového menu provede
zazubeni svahu, ktery (Cary svahu) uzivatel postupné identifikuje zleva
po sobg, pokud je slozen z vice ¢ar. Pokud chce uzivatel zazubit jen jeden
svah ( jednu caru-entitu), klikne na néj dvakrat. Funkce vede dialog s
uzivatelem z piikazového fadku AutoCADu.

DOSYPAVKY KRAJNIC a ZAZUBENI SVAHU

MWL

MHDSL

bez podzypu P
ndsp

ukonceni vodorovné
gtrednibo prubu
Zazubeni poctem st
zazubeni wigkou st
zazubeni Fitkou gt

Funkce vyzaduje zadat pocet zubl (ks) nebo Sitku stupné, nebo vysku
stupné podle toho jakou funkci pro zazubeni svahtl potfebujeme...., sklon
horizontalni ¢asti zubu (+/-%) a sklon vertikalni ¢asti zubu pomérnym
¢islem X:1. Zazubena miZe byt jakékoliv identifikovana cara (entita) a
je na uzivateli, aby identifikoval logicky spravnou ¢aru. Ptiklad zazubeni

svahu viz obr.c.6.

Obr. 6. Priklad zazubeni svahu, kde
byl zadan pocet zubii 3, sklon zubu 5:1
a spad zubu +5%.

e Opérné zdi. Kliknutim do tohoto
policka roletového menu se vyvola
funkce, kterd umoznuje uZivateli
doplnit do ptfi¢ného tfezu opérnou zed’

vlevo nebo vpravo do svahu télesa. Parametry zdi jsou proménné a jsou

funkci zadavany vtomto DCL panelu. Jde-li o zed” vpravo, zapne
uzivatel levy knoflik zdi na ovladacim DCL panelu a naopak. Funkce

sestroji ze zadanych parametri zékladni tvar zdi, ,pfilepi” jej k

nitkovému kfiZzi v misté nejvyssiho bodu lice zdi, a uZivatel ji umisti do

obrazku kliknutim do mista urcCeni. Pak lze opérmou zed vySrafovat,

pokud uzivatel zapne tuto moznost v DCL panelu .
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Funkce kontroluje logiku vzajemné zdvislosti parametri opérné zdi. Jaké

Zadani op&mé zdi
[~ “ydrafovat zed™? v Uladit bvar zdi dowWisLL TAT 7

= Ylevo " Ypravo

= Parametry 2di:
Celkava vitka [H]m=
Celkova itka [K]m=
Sitka........ [K1] m =
Swisl sklan [Y}1 =
Sklon ... 1[%] =
Sitka zakladu [F]m = oo ]

parametry jsou funkci pozadovany, je patrno z obrazu DCL.

o Planimetrovani... Kliknutim do tohoto policka roletového menu se
spusti funkce, kterd umozni interaktivné méfit délky a plochy na
obrazovce nakresleného, jiz (by _EXPLODE ) rozbitého pti¢ného fezu.
Musi byt zaddano meéritko vykresu. Funkce je ovladana timto DCL
panelem.

Planimetr nad objektem il

—WyhEr funkce
[~ wkop [~ Swahovéniwhkopu
[~ Masyp [~ Uprava plane
[~ Odhumusovani [~ Mevhodna zemina
[~ Humusavéni svahi [~ Zhut podiai
[~ Humusowéani stf. pruhu+kra. [ Adktivni zéna
[~ Swahovéni nédsypu [~ Dosypéwvka krajnic
Tloustka odhumusowvani. [m): 0.zo

Cancel |

v

Uzivatel oznaci, kterou vyméru chce meéfit. Funkce méfi jen spojité
plochy a vzdélenosti. Pokud uzivatel chce planimetrovat vyméru, které je
slozena z vice ploch (velmi Casty ptipad), nebo vice vzdalenosti, ukonci ji
a pokracuje pak na vymeéte tak, ze zapne v DCL panelu, ktery se objevi
na konci kazdé polozky pokracovani ve vyméie nebo zapis do obrazku.
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Funkce nacita stav vyméry a zepta se po kazdém ukonceni funkce, zda
chce uzivatel zapsat vyméru nekde v blizkosti (coz je praktické)
meétfeného pricného fezu. Pokud se uzivatel dopusti chyby, nic se nedéje,
ulohu mtze opakovat a znovu zapsat. Stary text vyméry musi uzivatel
smazat, protoze by prekazela pfi sestavovani tabulky vymeér. K sestaveni
tabulky vymér (viz dale) pfistoupi uzivatel, az kdyz ma zmétenu nejméné
jednu vymeéru u dvou pricnych rezu . P kazdém kroku pfi
planimetrovani vyméry odhumusovani 1ze ménit jeho tloustku.
Standardné je nastaveno 0,20 m. Funkce sumarizuje tuto vyméru v m2. V
m2 jsou dale sumarizovany vymeéry vykopu, nasypu, aktivni zény a
nevhodné zeminy. Ostatni vyméry jsou v bm.DCL panel ve funkci
planimetrovani v okamziku ukonceni jednoho kroku planimetrovaciho
procesu s dotazem, zda jiz je vyméra dokoncena a uzivatel ji chce zapsat
k obrazku pricného rezu.

B x|

Mezisoucet plochy zatim : 15.99 m2

(" Pokracovaty polofca??...

(" Zapsat hodnotu do obrézku.. konec poloZky

Zména tloustky odhurmusovani, [m]; 0.20

Cancel |

e Setav tabulky vymér. Kliknutim do tohoto policka roletového menu, se
spusti funkce, ktera sestavi do tabulky ty vyméry, které uzivatel predtim
pfipsal do obrazku k pfislusSnému pii¢nému fezu.

Zaklad nazvu souboru YYMERY-> SKBE k uloZeni dat

Zadej zaklad MAWL: W
Ok I Cancel |

Uzivatel v DCL panelu zadad ndzev tabulky kubatur, ktera ma rozsiteni
.SKB. V nasem pfipadé bude sestavena tabulka nnn.SKB. Tabulku pro
vypocet kubatur nemusi uZivatel sestavit najednou. Zavola-li naptiklad
nazev jiz existujici tabulky .SKB, pfifadi se vybrané hodnoty na konec
tohoto souboru. Funkce napovida uzivateli, jak postupovat pfi
sestavovani tabulky kubatur.Postup sestaveni tabulky kubatur:

A\ Uzivatel vybere pomoci SELECT CP, (kp), ktera je funkci
nastavena vSechny texty popisu vymér, zapsané piedchdzejici funkce
A se stanidenim fezu, kterému odpovidaji hodnoty vymeér. Nevybere-li
uzivatel i text staniCeni je v tabulce stanic¢eni km 0,0000 a vSe je Spatn¢.
Kazdy vybér zapiSe jeden tadek do souboru .SKB. Uzivatel vybird
vyméry v pofadi, tak jak chce mezi fezy spocitat kubatury nasledujici
funkci. Vybrané hodnoty se zaiadi spolu se stani¢enim na Kkonec
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souboru. Proto necht’ uZivatel sestavi tabulku ai kdyZ ma ji7 vSechny
hodnoty zplanimetrovany a zapsdny u obrdazkit vSech pricnych iezi.

o Vypocet kubatur. Kliknutim do tohoto policka roletového menu, se
spusti funkce, ktera vypocte kubatury a plochy. Vstupnim souborem je
soubor napf. abc.SKB, ktery zadam v nasledujicim DCL panelu.Funkce
ulozi vysledky do souboru nnn.LKB. Vysledna tiskova sestava je
podobna vysledktim programu SI71 systému Roadpac.

Zaklad nazvu souboru SKE k wypoctu ku

Zade] zéaklad NAZWL:

Cancel |

Konec ¢asti RoadCAD]1.

Cast Roadcad2 |, zpracovini vzorovych pii¢nych Fezii, se vyvola
vybérem funkce (akce), z hlavniho vybérového menu. Viz Str.4. Roletova
menu jsou umisténa na horni listé okna AutoCADu takto :

File RoadPAC RoadPACZ RoadCADZ  Edit Yiew Insert Format  Tool
Dz slhasmad v BOGGGS| L,
H% S=(0oeLO0 ~|#®||OBylayer = ||| ——— Bylayer =

Roletovych menu je v upravené horni 1i§t€ okna ¢asti RoadCAD2 zleva
doprava celkem o tfi vic nez v neupravené¢ horni li§t¢ AutoCADu. Do
standardni horni liSty menu AutoCadu byla vlozena menu ¢.2,3 a 4 zleva.

Soubor(file) ... Prvni zleva na hlavni li§t¢ AutoCAdu, shodné funkce a
vyznam jako v RoadCADI. Viz str.3

RoadPAC ... druhé zleva na hlavni 1i§t¢ AutoCAdu, shodné funkce a
vyznam jako v RoadPACI. Viz

|RoadPAC2 RoadCAD?2 Edit  Wew [hsert Fo strana ¢.3 - ¢. 6.

* yrybvolent wykresu *

Start ROADPAC 053 -»0%F - = DWG5
Zalamovani prf. fezd do formatd

WloZ Rozpisku... do wykresy

Mafor matovat die Extivin Extivax

Maformatowvat die Fadkl a slouped

# ywhledant vhodneho zarodku listowanim
Mastay wychozi stav hladin

Zobraz M-ty fez

* Fo wyhledani vhodného zarodku *

1. Cdstrar zbytné pricy a hladiny

2, Odstran texty

3. Zméf mefitko zérodku

RoadPAC?2 ... tieti zleva na hlavni
list¢ AutoCAdu, shodné funkce a
vyznam jako v RoadPACI. Viz
strana ¢.6 — €. 9.

K lepsimu pochopeni, jak vybrat
nektery pricny rez z celého baliku
piicnych tezli trasy jako =zaklad
budouciho vzorového pricného rezu,
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necht’ uzivatel nejdiive prostuduje ndsledujici kapitolu .

UZivatel miiZe pouZit hned nékolik zpuisobii.

1.Zpusob. Uzivatel ptevede v§echny priéné fezy =» .DXF, pak si je nacte do
obrazku=>importDXF pak si je prohlizi funkcemi v ¢asti roletového menu
tHledéni vhodného zérodku....‘ a vybere si ten, ktery poklada za vystizny.
Ten ponechd na obrazovce a provede funkci , 1I.odstraii zbylé prvky
hladiny*“, redukci souboru. Redukce znamena to, ze se vymaZou ze souboru
vSechny fezy, které nejsou vidét, a uzivateli v otevieném DWG zbude jen
jeho vybrany piicny tez . Zdrodek pro vytvoteni vzorového piicného iezu je
tak hotov.

2.Zpusob _Uzivatel pievede jen jeden pricny fez, o krerém vi, Ze mu
vyhovuje =» .DXF, pak si tento .DXF nacte(import) do obrazku a zdrodek
pro vytvoieni vzorového pii¢ného iezu je tak hotov.

Mohou pfirozené¢ existovat dal§i zplsoby a jejich kombinace, jak ziskat
zdrodek pro vytvoieni vzorového pii¢ného ¥ezu i skladanim vice fezi k
sobé (napf. v ktizovatkach atp). Uzivatel, ale vzdy musi pouzit ¢asti fezii
vytvofenych systémem RoadPAC, protoze nékteré funkce RoadCAD2 jsou
vazany 1 na zpusob a potadi, jakym byly jednotlivé entity (Cary) v fezech
tvofeny.

Pti pouziti zpisobi ¢.1 a ¢.2, pracuje uzivatel stejnym zpiisobem jako pfi
poziti RoadCAD1. Jde 0 pouziti stejnych funkci ze stejnym umisténim v
roletovém menu. P pouZiti zplsobu €.1 pak uZivatel jeSté pouZije jiz
zminénou funkci I.Reduk. souboru o zbytné rezy, ktera se spousti z
roletového menu |Hledani vhodného zarodku. . |

‘ Hledani vhodného zarodku listovanim v souboru

Tato Cast systému je shodna s Roadcadl viz strana 9. Témito funkcemi si
vybere vhodny zarodek vzorového pii¢ného fezu.

‘ Po vyhledani vhodného zarodku listovanim

e I.Reduk. souboru o zbytné rezy. Tato funkce vymaze ze souboru
vSechny pficné fezy , keré nejsou vidét na obrazovce. Uzivatel ji pouzije
ihned , jak nalistuje/vybere v pfi¢nych fezech , ten ktery je vhodny jako
zarodek pro vytvoreni vzorového piicného fezu.

o 2.VymaZ texty. Kliknutim do tohoto policka roletového menu spustime
funkci, kterd vymaze vSechny texty, protoze texty jsou vzdy konkrétni a
nehodi se pro vzorovy pricny rez.

o 3.Zména meritka. Kliknutim do tohoto policka roletovéeho menu
spustime funkci, kterd se nejdiive zeptd, v jakém meéfitku byl obraz
ptiéného fezu vytvoien systémem RoadPAC a pak do jakého méfitka chei
obraz prevést. (NejCastéji do 1:50.) Pak to funkce provede a nastavi

‘ © Pragoprojekt Praha a.s ‘ 23 ‘




LPﬁruéka uzivatele

RoadCAD|

nové méfitko. Uzivatel musi mit povédomost o tom, v jakém méfitku

byly pficné fezy v systému
uzivatel nespravné méfitko,
RoadCAD?2 selhdvat. Toto nové
je ovladana timto dialogem.

s

Zadani zmény m

eritek

RoadPAC vygenerovany. Pokud zada
budou témét vSechny funkce systému
méfitko plati jen pro toto sezeni. Funkce

x|

Zadej plivodni mefitk

Zade] nowve mefitko

100.

o 1

1:

Cancel |

Po této funkei je jiz ptiprava vybraného pticného fezu pro editaci na uroven

vzorového pricného Fezu dokoncena. I\ | Usivatel pak pokracuje jiz jen
z roletového menu. RoadCAD?2.

FRoadCaDz Edt  Wiew
Mastaw mefito?

Insert  Format

* Kreslen zpevnéng East
Konstrukeoe wozovky

Fopis konstrukce,,

Mastay faktor Erafovani jimy nef 1.0
Pak. Srafovani této..,

Konstr stfednitio prubu

Katowvan! délek. a Sirek

Sklon Spkou-kAD
Sklon Sipkou-FOD
Sklon 11 nad
Sklon 1% pod

Wyskowve kdty

Silmienl mobiliaF

* Popisy prvk ®
Trativody

Vodicl prougky
Délict proLzky
Doplf spec. texty
Zazubeni svahl
Dosypavky krajnic
TABLILKA

Smér. Sipka

Zadava se ji nové nastavené m

V(reslenz’ zpevneéné c“dstﬂ

RoadCAD2. Roletové  vlozené
menu ¢ 3 zleva, ze kterého se ovladaji
vSechny funkce, které provadéji dodelani
kotovani horizontalniho i vertikalniho, a
to jak pomoci vynaSecich car, tak 1
pomoci vyskovych kot. Déle je mozno
doplnit znaceni sklond, a to v % a
Sipkou nebo pomérem 1:x, dale je
mozno doplnit silni¢ni vybaveni a rtizné
detailni popisy vcetné konstrukce
vozovky, Srafovani konstrukce vozovky a
popisu konstrukce vozovky. Detailni
popis funkci od strany 23 textu.

9

o Zadej méritko...2. Kliknutim do
tohoto policka obrazovkového menu
vyvoldm  funkci, kterou (kdyZz
odpovim na vyzvu ,,Zadej méritko
pr. Fezu 1 : “ nastavim potiebné
proménné tak, aby systém
RoadCAD2  korektné¢  pracoval.
Funkce se musi pouzit po kazdém
preruseni sezeni, pokraCovani po
pferuSeni prace na souboru.DWG.

éritko.(1:50)

Konstrukce vozovky. Kliknutim do tohoto policka roletového menu

se objevi toto ikonové menu, které ovlada zadédvani a kresleni slozeni
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konstrukce vozovky po jednotlivych konstrukénich vrstvach, véetné
ukonceni kazdé vrstvy na hran¢ zpevnéni vlevo, vpravo i ve stfednim
pruhu, pokud jde o smérové rozdélenou komunikaci.

V_nasledujicim ikonovém menu se 1épe orientuje uzivatel spise podle nazvi
funkei vlevo na ikonovém menu nez podle obrazkd.

Jako prvni pti zadavani konstrukce vozovky musi uzivatel pouzit funkce
uvedené v prvnim, ¢tvrtém, sedmém nebo desatém radku. Funkce na prvnim
radku ,,konstr.vozovky zleva®“ nebo Ctvrtém |, konstr.vozovky zprava“
pouzije uzivatel jako prvni pro standardni silni¢ni vzorovy fez v extravilanu.
Funkce na sedmém ftadku ,,s obrubnikem zleva®“ nebo desatém ,,s
obrubnikem zprava“ pouzije uzivatel jako prvni pro standardni silni¢ni
vzorovy fez v intravildnu (s obrubnikem). Spusténim funkce
wkonstr.vozovky zleva®“ se uzivatel rozhodne, ze za¢ne kreslit slozeni
konstrukce vozovky tak, ze se pfesune ZOOMem na tu Cast zarodku
vzorového ptiéného fezu, ktera je vlevo od osy. ZOOM se provede tak, aby
na obrazovce byla vidét plan a svah dosypavky krajnic vlevo od osy, leva
hrana zpevnéné krajnice, (pokud existuje) a leva hrana vozovky. ZOOM
muze upravit uzivatel 1 béhem zadavani konstrukce C¢i identifikaci
zpevnénych c¢asti. Pak uzivatel identifikuje na obrazku zarodku ty ¢ary
(entity), které predstavuji zpevnénou krajnici a vozovku vlevo od osy.
Neexistuje-li zpevnéna krajnice vlevo, identifikuje uzivatel dvakrdt Caru
vozovky, kterd musi existovat vZdy. Je na uZivateli, aby se na spravnou ¢aru
trefil.

Spusténim funkce ,,konstr.vozovky zprava“ se uzivatel rozhodne, Ze zacne
kreslit slozeni konstrukce vozovky tak, zZe se pfesune ZOOMem na tu
¢ast zarodku vzorového pti€ného fezu, ktera je vpravo od osy. ZOOM se
provede tak, aby na obrazovce byla vidét plan a svah dosypéavky krajnic
vpravo od osy, prava hrana zpevnéné krajnice, (pokud existuje), a prava
hrana vozovky. ZOOM si mize upravit uzivatel 1 béhem zadavani
konstrukce ¢i identifikaci zpevnénych casti. Pak uzivatel identifikuje na
obrazku zéarodku ty Cary (entity), které ptfedstavuji zpevnénou krajnici a
vozovku vpravo od osy.

ZADANI VOZOVKY

vozovka zleva

stfedni prub 2ym.zleva
woz wpravo jako vievo
vozovka zprava

gtfedni prub sym.zprava
woz. vlevo jako vpravo
# obrubnikem zleva
stfedni prub sym.zleva
woz vpravo jako vlevo

Neexistuje-li zpevnéna krajnice vpravo, identifikuje uzivatel dvakrat Caru
vozovky, kterd musi existovat vzdy. Je na uzivateli , aby se na sprdvnou ¢aru
trefil. Totéz plati pro vzorové pficné fezy v intravilanu vlevo/vpravo pfi
spusténi funkci ze sedmého resp. desatého fadku textl vlevo v tomto
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ikonovéem menu. VSechny tyto funkce si po identifikaci vyzadaji zadat pocet
vrstev (bez podsypu) a pak pro kazdou vrstvu jeji tloust’ku v cm, spdad
hrany pomérnym ¢islem 1: X a odskok vrstvy od ptedchozi vrstvy v cm. Je-
li zakon€eni hrany vrstvy svislé, zadd uzivatel sklon ukonceni vrstvy 1:0.
Funkce ihned zadanou vrstvu do tvofeného vzorového pii¢ného tezu
nakresli.

Toto funkce provadi v cyklu tolikrat, kolik je zaddno vrstev. Potom se jeSté
funkce, které vedou tento dialog s uzivatelem, zeptaji na odskok vrstvy
podsypu a sklon této vrstvy. V dalsim kroku musi uzivatel identifikovat ¢aru
plang a ¢aru télesa dosypavky krajnice. Funkce dokon¢i kresbu tak, Zze ma-li
plan sklon od osy, vyvede funkce podsyp do strany na hranu télesa
komunikace. Pokud ma plan spad k ose ukonci se kresleni na pruseciku s
pléni.

Obr.¢.7. Zadani konstrukce vozovky
zprava.

Byly zadany 3 vrstvy 8 12 12 cm.
Sklony vrstev 1:1, 1, 1.5 a 1:1 pro
podsyp. Odskoky vrstev 0,5, 12 a 0
y cm. Uzivatel se dopustil chyby pfi
identifikaci hrany dosypavky krajnic
viz obrazek.(M¢l oznacit spodni hranu ohumusovani.)

Je-li zakoncCeni konstrukce vlevo stejné jako vpravo (resp. vpravo stejné
jako vlevo), pouzije uzivatel v dal$im postupu kresleni konstrukce vozovky
dalsi funkce, spousténé z tietiho resp. Sestého fadku textii vlevo v ikonovém
menu. Tyto funkce ,konstr.vozovky nalevo jako napravo“ a
wkonstr.vozovky napravo jako nalevo“, dod¢laji konstrukci vozovky po
identifikaci ¢ar zpevnéné krajnice a vozovky vlevo resp. vpravo automaticky
(symetricky). Pti identifikaci téchto Car plati vSe, co jiz bylo feceno pfii
popisu piedchazejicich funkci.

Dokreslovani  dosypavky ve sttednim pruhu  zajiStuji  funkce
wkonstr.sti.pruhu sym. zleva“ resp. ,konstr.sti.pruhu sym. zprava“.
Funkce je nutno pouZzit az po jiz popsanych funkcich, které¢ definuji
konstrukci vozovky zleva nebo zprava. Pak uZivatel jen provede identifikaci
Cary zpevnéni vlevo a vpravo od osy a dosypavka ve stiednim pruhu se
nakresli jiz automaticky, s parametry ukonceni vrstev prevzatymi z funkci,
které definuji konstrukci vozovky.

Pokud chci jiné ukonéeni vrstev ve stfednim pruhu nez na krajnicich, pouziji
funkce ,,konstr.sti.pruhu zleva“ nebo ,konstr.sti.pruhu zprava® . Funkce
je rovnéz nutno pouzit az po funkcich, které definuji konstrukci vozovky
zleva nebo zprava. UZivatel zde musi zadat vSechny parametry ukonceni
vrstev ve sttednim pruhu vlevo 1 vpravo od osy, pokud neni ukonceni vrstev
symetrické.
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Obr.C.8. Priklad nesymetrického
ukonceni vrstev ve strednim pruhu.

e Popis konstrukce.... Kliknutim tohoto policka roletového menu
vyvola uzivatel funkci, kterd umisti do obrazku vzorového pti¢ného
fezu tabulku popisu konstrukce vozovky. Funkce kontroluje, zda jiz
byly tloustky vrstev zadany pravé popsanymi funkcemi, jinak se
nespusti. RoadCAD?2.

Tedy jiz zné pocet vrstev a jejich tlouStky.Uzivateli se zde doporucuje pred
touto funkci zapnout _ORTHO _ON, aby se zarucila pravouhlost vynasecich
Car tabulky. Funkce mé zabudovan seznam materialli konstrukénich vrstev
dle CSN. (Viz ovladaci DCL panel.)Uzivatel nejdfive klikne do horni

Seznam materiald dle Eeské normy

Zade| hazew kaonstrukéni vratvy vozovky zleva:

Metuhé vozovky, kit a lofné vzt
ACEAKK AT LA ABLABILABILOK DK W P AKD AKD TIVOD
MABI MABI MOELMOKILPHA. ...

Tuhé wozovky, kit a laZné vrzb
CEIL.CBILCEIN.CEN BLBILEIN MBILVEILMCE .............

Podkladni wretyy obou typi
KSCLESPTSILESCI ESPTSIAIEROCER,S1.51LS1LEAPS] EAPSI
FAPSILEAPSIY SCM MK, 5V S0 220 M2 5P 22 KS
/spodni vrstvy konstrukce, podle toho, bude-li uzivatel umistovat tabulku
nad nebo pod vozovku. Pak klikne uzivatel do obrazku tam , kde chce mit
levy horni okraj popisové tabulky. Pak se objevi DCL panel z ptedchézejici
stranky textu.
Uzivatel si vybere a zada material, funkce jej zapiSe do tabulky s
pfislusnou jiz znamou tloustkou vrstvy. Pokud uZivatel zadd neznamy
material, funkce ponecha fadek tabulky prazdny. Posledni vrstva, jak
funkce predpoklada, musi byt podsyp. Zadani posypu se ovlada trochu
jinym DCL panelem. UZivatel musi krom& materidlu podsypu definovat i
jeho tloustku, protoze tloustka podsypu je proménna a je na uZivateli,
aby stanovil primérnou tloustku podsypu.
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Seznam materiald dle Gezké normy
Zadej nazew konstrukEni vrabvy podzvpu zleva
Zade| thougtku podsypu.... [om]

FPodkladni wrstvy obou typi
MEE. 5V 5D S0 ME SPEAVES L

Po kliknuti OK v tomto DCL panelu je funkce ukoncena. Uzivatel necht
uvazi vypnuti pravothlého zobrazovani ORTHO _OFF, pokud jej pied
nebo béhem spusténi nastavil.

Obr.¢E.9. Ukazka tabulky popisu konstrukcnich vrstev vozovky a srafovani
konstrukcnich vrstev.

Nastav faktor Srafovdani jiny neZ 1.0 Kliknutim tohoto policka
roletového menu vyvola uzivatel funkci, kterda umozZni zménit méfitko
Srafovani, takze pokud uzivateli nevyhovuje Srafovani konstrukce
vozovky, které si vyzkousi nasledujici funkci. Mé&fitko je nastaveno 1.

e Pak Srafovani této.... Kliknutim do tohoto policka roletového menu

vyvola uzivatel funkci, kterd umisti do obrazku vzorového pti¢ného fezu
Srafovani konstrukénich vrstev vozovky. Vzorek Srafovani ma jiz kazdy
funkci zndmy materidl pfifazen. UZivatel pak jen identifikuje caru
povrchu vozovky vlevo /vpravo, pfiblizné v mist€¢ umisténi Srafovani.
Funkce vysrafuje pruh o Sifce 1 m. Funkci pak muze opakovat.
Samoziejm& se Srafuje az po zadani slozeni konstrukce vozovky
predchazejici funkci. Viz obrazek ¢.17.

o Kotovani délek a Sifek.. Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového menu se

1.

objevi toto ikonové menu, které ovlada kotovani pomoci vynasecich a
kotovacich car.

Vzdalenosti se odvozuji 7 prvkii(entit).

| 28
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Kliknutim do prvniho obrdzku (ikony) vlevo nahotfe, nebo do textu
whiorizontalné nad“ vyvolé uzivatel funkci, kterd okotuje prvek. Nejprve
klikne do mista umisténi koétovaci Cary s tim, Ze klikne nékde nad
identifikovanym prvkem a potom prvek identifikuje.

Obr.¢.10. Kotovani.

Kliknutim do druhého obrazku
(ikony) zleva v hornim tadku, nebo do
textu , horizontilné pod“ vyvolad
uzivatel funkci, kterd okotuje prvek.
Nejprve klikne do mista umisténi
kétovaci ¢ary s tim, ze klikne nékde
pod identifikovanym prvkem a potom
prvek identifikuje. Obé funkce jsou
fetézeny, takze je mozno postupné identifikovat vice prvkl po sobé a
kétovani se provadi na téze vodorovné kotovaci ¢are. Funkce se ukoncuji
klavesou CTRL+Z resp CTRL+C. Kliknutim do tiettho obrazku
(ikony) zleva v hornim fadku nebo do textu ,,vertikalné“ vyvola uzivatel
funkci, kterd okoétuje prvek. Nejdiive klikne do mista umisténi kotovaci
¢ary s tim, ze klikne né€kde vlevo nebo vpravo od identifikovaného prvku.
Ten potom identifikuje. Funkce je rovnéz fetézena, takZe je mozno
postupné identifikovat vice prvkl po sob¢ a kotovani se provadi na téze
kotovaci svislé care. Funkce se ukoncuje klavesou CTRL+Z resp.
CTRL+C.

1. Vzdalenosti se zadavaji 7 klavesnice.

Kliknutim do ¢tvrtého obrazku (ikony) zleva v hornim fadku, nebo do
textu ,,zadej horizontalné. “ vyvola uzivatel funkci, kterd kotuje nezavisle
na prvcich (entitach) nakreslenych na obrazovce. UZivatel klikne do
mista umisténi levého pocdtku kotovani, a pak zadava vzdalenosti v
metrech. Kotuje-li doleva (-m) , nebo (+m) koétuje-li doprava od mista
pocatku koétovani. Funkce pak vyndsi tyto vzdalenosti horizontalné a
dokoncuje obraz koty. Funkce je rovnéz fetézena, takze je mozno
postupné zadavat vice vzdalenosti po sob¢ a kétovani se provadi na téze
vodorovné koétovaci cCare. Funkce se ukoncuje klavesou ENTER.
Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) zleva v druhém fadku shora, nebo
do textu ,zadej vert. P.“ vyvola uzivatel funkci, ktera kotuje svisle
nezavisle na prvcich (entitdich) nakreslenych na obrazovce, chce-li
uzivatel mit koty vpravo od objektu. UZzivatel klikne do mista umisténi
levého pocatku kotovani, a pak zadava vzdalenosti v metrech. Kotuje-li
dolii (+m), nebo (-m) kotuje-li vzhiru od mista pocatku koétovani.
Funkce pak vynasi tyto vzdalenosti vertikdlné a dokoncuje obraz koty.
Funkce je rovnéz fetézena, takze je mozno postupné zadavat vice
vzdalenosti po sob¢ a kotovani se provadi na téze kotovaci svislé Care.
Funkce se ukoncuje klavesou ENTER. Kliknutim do druhého obrazku

© Pragoprojekt Praha a.s ‘ 29 ‘




LPﬁruéka uzivatele Road CAD‘

(ikony) zleva v druhém fadku shora, nebo do textu ,,zadej vert P.“ vyvola
uzivatel funkci, kterd kotuje svisle nezavisle na prvcich (entitach)
nakreslenych na obrazovce, chce-li uzivatel mit koty vlevo od objektu .
Uzivatel klikne do mista umisténi levého pocdtku kotovani, a pak zadava
vzdalenosti v metrech. Kotuje-li dolii (-m), nebo (+m) kétuje-li vzhiiru
od mista pocatku koétovani. Funkce pak vyndsi tyto vzdélenosti
vertikdln¢ a dokoncuje obraz koéty. Funkce je rovnéz fetézena, takze je
mozno postupné zadavat vice vzdalenosti po sobé a kotovani se provadi
na téze svislé kotovaci care. Funkce se ukoncuje klavesou ENTER.

Obr.¢. 11. Sipky nad a pod.

e Skilon Sipkou-NAD. Kliknuti do
tohoto policka roletového menu
vyvola uzivatel funkci , ktera
umisti sklonovou Sipku nad stied
prvku, ktery predtim identifikuji.
Sipku pak doplni o text ,,Sklon v
%*“. Sklon si funkce spocitd z

polohy prvku.

o Sklon Sipkou-POD .Kliknutim tohoto policka roletového menu vyvola
uzivatel funkci, ktera umisti sklonovou Sipku pod stied prvku, ktery
predtim identifikuji. Sipku pak doplni o text ,,Sklon v %¢ Sklon si
funkce spocita z polohy prvku.

Obr.¢.12. Sklony nad a pod.

e [:X nad. Kliknutim tohoto policka
roletovéeho menu vyvola uZzivatel
funkci , ktera umisti text ,, 7 sxxxx“
nad stied prvku, ktery predtim
identifikuji. Sklon si  funkce
spocita z polohy prvku.

e [:X pod. Kliknutim tohoto policka roletovéeho menu vyvola uzivatel
funkci, kterd umisti text ,,I:xxxx“ pod stied prvku, ktery predtim
identifikuji. Sklon si funkce spo¢ita z polohy prvku.

Az potud funguji funkce spousSténé z tohoto roletového menu stejné jako v
RoadCADL1.

o Vyskové koty. Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi
toto ikonové menu, které ovlada kotovani vysek. Protoze se ve vzorovém
pficném fezu nevyskytuji absolutni vysSkové koty, neni tfeba vybrany
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zarodek vzorového piicného fezu vyskové rektifikovat a vySkové koty
jsou popsany obecnymi texty.

VYBER VWSKOVEHD KOTOVANI

kota drenage vlevo
kadta pifkopu vlevo
hrary wvozovky vievo
kdta = testemn pod
kita & tedtern nad
kota terénu v oze
kdta drenafe vpravo
kdta piikopu wprawvo
hrary wozovky vpravo

Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) vlevo nahote, nebo do textu ,,kéty
drenadze vlevo“ vyvola uzivatel funkci, ktera okétuje oznaceny konec nebo
priase¢ik prvka, ktery predtim identifikuji. Uchopovaci reZzim mohu
kdykoliv zménit (pfepsat) prostiednim tlacitkem mys$i.”8 Kliknutim do
druhého obrazku (ikony) zleva nahote, nebo do textu ,,kdta piikopu vievo“
vyvolé uzivatel funkci, kterd okétuje oznaceny konec nebo prasecik prvku,
ktery piedtim identifikuji. Obéma funkcemi je nastaven uchopovaci rezim
_OSNAP _end (kon). Tento mohu kdykoliv zménit (pfepsat) prostfednim
tlacitkem mysi.”® Pfislusny text se umistuje vlevo od identifikovaného
bodu. Funkce jsou podobné jako ,kéta drendie nalevo“ a ,kota piikopu
vpravo® , které se spoustéji ze stejného roletového menu s tim, ze se
piisluSné texty umist'uji vpravo od identifikovaného bodu .

Kliknutim do tietiho obrazku (ikony) v prvnim fadku nebo do textu ,,Arany
vozovky vpravo* vyvola uzivatel funkci, kterd okotuje identifikovanou caru
tak, jako by to byl povrch vozovky vlevo od osy. Je na uzivateli, aby tomu
tak opravdu bylo. Podobné¢ se zachova funkce ,,hrany vozovky nalevo*,
kterou uzivatel vyvola kliknutim do prvni ikony zleva v tfetim fadku s tim,
7e oznaCena Cara by meéla byt povrch vozovky vpravo od osy.

Kliknutim do ¢tvrtého obrazku (ikony) v prvnim fadku, nebo do textu ,,kdta
S textem pod“ , resp. do prvni ikony v druhém tadku nebo textu ,kdta
s textem nad“ vyvola uZivatel funkce, které vykresli do identifikovaného
mista znaCku vyskové koty v poloze odpovidajici té které funkci. Dale
funkce naznaci vynaSeci ¢aru, jejiZz konec uZivatel kliknutim umisti do
obrazku a doplni libovolnym textem.

Kliknutim do druhého obrazku (ikony) v druhém tadku nebo do textu ,,kdta
terénu v ose“ vyvola uzivatel funkci, kterd do obrazku umisti vySkovou
kotu s textem ,,kota terénu v ose‘. Je na uzivateli, aby kétu umistil na
prasecik terénu s osou pti¢ného fezu.

‘ Silnicéni mobiliar..

Tyto funkce jsou shodné jako v RoadCAD1 ,viz strana 20 a dalsi.
Svodidla......

Smérové sloupky

Lampy,Sachty...

Piikopové tvdarnice

Obrubniky....

Tyto funkce jsou shodné jako v RoadCAD1 ,viz strana 20 a dalsi.
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e Opérné zdi
Tato funkce je shodna jako v RoadCADL1 ,viz strana 22.

Popisy prvkii....

e Trativody. Kliknutim tohoto poli¢ka roletového menu vyvola uzivatel
funkeci, kterd doplni trativod do vzorového pii¢ného fezu a popise jej.
Uzivatel zad4d DN trativodu a identifikuje ¢aru dna ryhy trativodu a pak
klikne do mista, kde chce mit uzivatel popis trativodu. Funkce vede s
uzivatelem dialog na prikazovem radku AutoCADu.

o Vodici prouzky, Délici prouZky. Kliknutim do téchto policek roletového
menu se objevi ikonové menu na dalsi strance, které ovlada zadavani a
kresleni vodorovného znaceni do vzorového pfi¢ného fezu.

Zde je lépe, orientuje-li se uzivatel spiSe podle nazvli funkci vlevo na
ikonovém menu nez podle obrazku. VSechny funkce v menu maji podobné
ovladani. Uzivatel nejdiive identifikuje caru zpevnéné krajnice nebo
vozovky v blizkosti konce této ¢ary, ¢imz identifikuje okraj zpevnéni.

VODOROVN. DOPR. ZNACENI -¥OD. PROUZKY 25

:.z.r.'.:.'.u.;s:.ls..9.2.5..dgm.t.r.L........

prouzek 025 wng L R FrTIN  S—
prougek vné L

prouzek downitt L

prougek dovnitf P

provuzek 025 dovnitiP
prouZek vné P el —
prouzek 025 wng P

c!n;!.prougek :Stred

Toto plati o krajnich vodicich prouzcich. Pti zadédvani délicich prouzkl
uzivatel identifikuje v ptipadé smérové rozdélenych komunikaci c¢aru
vozovky a prouzek bude umistén na stied ¢ary. U smérové nerozdélenych
komunikaci identifikuje uzivatel prasecik osy s vozovkou.

Funkce pak nakresli prouzek a uzivatel, pokud se rozhodne prouzek popsat,
kliknutim umisti ptislusny popisovy text. Funkce vedou s uzivatelem dialog
na prikazovém radku AutoCADu.

Podle obrazkt (ikon) a popisovych textl v ikonovém menu uZzivatel vybere
zpusob umisténi prouzku.

e Doplii spec.texty. Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi
toto ikonové menu, které ovladad vybér a doplnéni kresby vzorového
pricného fezu o konkrétni 1 obecné popisove texty.

univerzalnl dovritt
dozypavka krapnic EOHMET S
adhurnuzavani i T
ohumusovani '
hypdroozey

$hérk na krajnici
universalni na hranu
sovnavac roving
zazubeni poctem zt.
zazubeni wigkou st.
zazubeni $fkou st
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Funkce lze rozd¢lit na ty, které popisuji obsah né&jaké plochy, pak pocatek
vynaSeci ¢ary textu zacind bodem a uzivatel jej umisti do této plochy a
na funkce, které¢ popisuji povrch nebo prvek (obrubnik, smér. sloupek
atp.). V druhém ptipad¢€ zacina vynaseci ¢ara Sipkou.

Pokud uzivatel popisuje konkrétni poloZky z nabidky ikonového menu, je
jiZ popisovy text vygenerovan automaticky.

Pro obecny popis veli¢iny prvniho typu pouzije uzivatel funkci
wuniversdlni dovniti“, pro obecny popis veli¢iny druhého typu pak
funkci ,,universalni na ¢aru“. Srovnavaci rovina se popise tak, Ze se jen
identifikuje. Funkce vedou s uzivatelem dialog na prikazovéem radku
AutoCADu.

o Zazubeni svahii . Dosypavky krajnic
Tyto funkce jsou shodné jako v RoadCADL1 ,viz strana 21 .

e TABULKA. Kliknutim do tohoto policka roletového menu vyvola
uzivatel funkci, kterd umisti do obrazku vzor. ptfi¢ného fezu zéklad
tabulky pro popis Sitkového usporadani tohoto fezu, tj. misto pro texty
typu nezp. krajnice, zpevnéna krajnice, odbocovaci pruh atp. Funkce si
vyzada na uzivateli umisténi levého horniho rohu této tabulky. Daéle
uzivatel v cyklu zadava Sitky (m) jednotlivych sloupct této tabulky.
Tabulka ma jen jeden fadek. Funkce se ukon¢i klavesou ENTER.

e Smeér. Sipka. Kliknutim do tohoto policka roletového menu vyvola
uzivatel funkci, kterd umisti do obrdzku vzorového pti€ného fezu
smérovou Sipku dopravniho / odbocovaciho / zpomalovaciho pruhu.

Obr.¢.13. Priklad pouziti funkce ,,tabulka“ a smérova Sipka. V tabulce bylo
zaddano trikrat X v metrech.

Konec Roadcad?
Cast RoadCAD3, se vyvola vybérem funkce (akce), z hlavniho

vybérového menu. Viz Str.4. Roletovd menu jsou umisténa na horni listé
okna AutoCADu viz obrazek:

Bl FRoadPAC RoadPAC3 RoadChADI Edt YWew [nsert Format Tools D
DSl BRI o BEOCBRE LT
l2slloesoo ~ |2 |[OByLayer =] Bylayer = ||[—
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Roletovych menu je v upravené horni li§t¢ okna systému RoadCAD3 zleva
doprava celkem o tfi vice nez v neupravené horni list¢ AutoCADu. Do
standardni horni liSty menu AutoCadu byla vloZena menu ¢.2,3 a 4 zleva .

Soubo r(fl | e) ... Shodné funkce a vyznam jako v RoadPACL. Str. 3

RoadPAC ... druhé zleva na hlavni li§té¢ AutoCAdu, shodné funkce a
vyznam jako v RoadPACI. Viz strana ¢.3—¢C. 6.

RoadPACS3 ... tieti zleva na hlavni li§t¢ AutoCAdu, kde jsou soustiedény
funkce slouzici k sestaveni vykresu podélného fezu.

* Priprava vykresu *

RoadPAC3 RoadCAD3  Edit  Wiew  [nsert

* Piiprava vigkresu * e 1.krok Xsoubor.034->DXF-
Lkrok Xsoubor,034-> DiF -> DWG >DWG Kliknutim do toto policka
Zkrok nastav méfitka delek a vysek roletového menu spustime funkei,
Opakuj nastaveni mefek delek a vysek kterou by m¢l uzivatel pouzit jako
Zména srov, roviny prvni pro kazdy novy vykres.

Factor symbolt a znadek v .
L Funkce ptevede soubor formatu

RoadPAC trasa.034 do formatu .DXF. Funkce je ovladana timto
dialogem.

Pievod kresby podélnych a pficnych fezti typu Roadpac do [ il
Vstupni soubor .053/.034/.076/.083 RoadPAC

| | Oclkud ? |

vystupni soubor [DXF ~ilf-

I DADATAYVHEIL, Kam 7 |

Spustpievod | Wp tmportoxr |

V comboboxu se nabidnou uZivateli z adresafe nastaveného v projektu
RoadPAC vsechny soubory, které obsahuji grafickou informaci systému
RoadPAC  srozsitfenim .OXX. Tlacitkem Odkud ?, mize uzivatel
nastaveny zdrojovy adresat libovolné zménit. Ve spodnim textboxu funkce
nabidne adresaf projektu dle RoadPAC. Tlacitkem Kam ?, mize uZzivatel
pfesmérovat adresai do kterého se, po pievodu, ulozi vysledny soubor .DXF.
Uzivatel mizZe v obou piipadech vybrat jen jiz existujici adresai. Funkce
nezakldda nové adresare. Kliknutim na tlac¢itko Spust’ prevod, se spusti
funkce, ktera provede pievod v hornim comboboxu vybraného souboru
.Oxx do .DXF tak, aby vSechny nasledujici funkce RoadCAD3 fungovaly
tak jak maji. Tlacitkem Import DXF se provede natazeni vytvofené¢ho
souboru .DXF do vykresuDWG . Zda probéhne ptevod dobie / Spatné,
oznami funkce uzivateli pomoci textu na formulafi.
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o 2.krok nastav méiitka. Kliknutim do toto policka roletového menu
poprvé se nastavi meéftitka délek a vySek nakresleného podélného
fezu.

Zadani méritek vpsek a délek

Zade] méfitko délek... 1: 2000,
Zadej méfitko widek... 1: 200.

0k | Cancel |

Meéritka, ktera zada funkci uzivatel timto DCL panelem, musi byt shodna s
témi, které zadal uzivatel pti vytvafeni podélného fezu v systému RoadPAC
(RP34). Funkce si zaroven pieCte srovndvaci rovinu podélného ftezu,
min./max. stani¢eni podélného fezu jako limity pro dopliovani prvkua
vztazenych ke staniceni. Dale pak funkce nastavi zdkladni pricny sklon pro
ptipadné dopliovani zmén piiénych sklonti vozovky 2%, a zakladni faktor
symbolit pro doplnovani riznych znacek = 1.0. Funkce piesune ZOOM tak,
aby uzivatel mohl zkontrolovat spravnost nastaveni méfitek a informuje
uzivatele o nastavenych hodnotach . Uzivatel zde musi zkontrolovat jestli se
shoduje stani¢eni zaCatku obrazu podélného fezu a hodnota srovnavaci
roviny s tim stanienim a vySkou, které jsou uvedeny na panelu Autocad
Message. Nesouhlasi —li hodnoty se skuteCnosti , je nutno pouZit dale
popsanou funkci. Opakuj nastaveni mé¥itek .Funkce musi prob&hnout
korektn¢ a jen po ukonceni této funkce je systém RoadCAD3 piipraven
pracovat. Pokud neni néco v potadku, napf. neni zasunutd hardwareova
ochrana nebo byl smazan soubor .DXF objevi se tato zprava AutoCADU:

AutoCAD Message

Jzi we zpravna directony? nebyl jif zmazan soubor.dsf?

...naztavil =1 12 mefitka?, dopli co je potieba N

Na tomto obrazku je ptiklad
espravného nastaveni
¢fitek. StaniCeni zacatku se
eshoduje s tim uvedenym na
anelu  Zprdava  AutoCad.
astaveni meéfitek je nutno
pakovat. Po zmacknuti
ofliku OK, se zobrazeni
bdéIln¢ho fezu vrati na
Tvodni  ZOOM.

AutoCAD Message

Staniceni zacatku.......... 1.05EM
Wiska srovihavact roving 185 mdam
Zakl. pricnp sklon vozovky =2%
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Opakuj nastaveni méritek. Kliknutim do toto policka obrazovkového
menu spustime funkci, kterou uzivatel pouzije po opétném otevieni diive
jiz pomoci RoadCAD3 ,,opracovaného” podélného fezu k nastaveni
meéfitek, nebo pro opravu nastaveni méfitek. Viz predchozi funkce.
Funkce je ovladana stejnym DCL panelem jako na strané 33. Funkce se
pouzije az po _ZOOM _ALL. A DuleZité upozornéni. Podélnym fezem
se nesmi posouvat (_move atp.) nebo otdcet tak, aby se ménil pivodni
vztah , poloha kresby podélného fezu k bodu X= 0.0, Y= 0.0. Nésledujici
funkce mohou byt pouzity nékolikandsobné.

Pti praci se syst¢tmem ROADCAD3, se ukazalo, Ze by bylo vhodné, aby m¢l

uzivatel mozZnost pracovat s vice nez jednim podélnym fezem v jedné
directory a postupné je zpracovaval nezavisle na potadi. Dfive to nebylo
mozné , protoze pii opétném nastavovani métitek vysek a délek , se Cetli
potfebné udaje jen pro posledné zpracovavany podélny fez. Aby se
odstranil tento nedostatek byla vytvotfena nova funkce , kterd umoZiiuje
volbu nazev referencniho vstupniho DXF, ktera je ovladana timto DCL
panelem.

Zmeéna nazvu DXF akbivniho podélného rezu

Je naztaven podélng fez [DFF] Kopl.D=F

Zade| novi nazey véetné rozéirent <. 0xF: |K|:u|:u‘| Li=F |

Catizel |

Z tohoto panelu uZivatel zjisti , jaky podélny fez je nastaven a muze jej

zménit. Pokud uzivatel zada neexitujici nazev.DXF , nabidne funkce k
vybéru vSechny existujici soubory.DXF v pracovni direktory . Dalsi
postup je jiz mnohokrat popsan v textu. Pozor !, ndazev se zaddava véetné
rozsiteni .DXF. Funkce je automaticky vyvolana vidy 7 funkce
» Opakuj nastaveni méritek. «

Zména srovndvaci. roviny. Kliknutim do toto policka obrazovkového
menu spustime funkeci, kterou uZivatel v ptipad€, Ze obraz podélného
fezu je , rozldmany* tj. mad vice srovndvacich rovin miize zménit
puvodni vysku srovnavaci roviny. Srovndvaci rovina je nastavena jiZ
diive popsanou funkci 2.krok Xsoubor.DXF->DWG + nastav mévitka.

Zména katy srovnavaci roviny

£ade| novow hodnotu [rmdnm] |185
Cancel |
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Tuto funkci musi uzivatel pouzit pred spusténim kterékoliv funkce (viz
dale), ktera vyzaduje zadat néjakou absolutni vySkovou kotu pti editaci
podélného fezu, a je v pasmu této ,,jiné™ srovndvaci roviny nez je na
zacatku obrazu podélného fezu, a to pokazdé, zméni-li se padsmo této
srovnavaci roviny.

e Factor symbol a znacek. Kliknutim do toto policka roletového menu
spustime funkci , kterou uzivatel ptestavi jiz zminénou hodnotu faktoru
symboli = 1,0 na jinou hodnotu. Funkce komunikuje s uzivatelem
pomoci DCL panelu.

Zména nazvu faktoru pro zvétienifzmensieni symbolu

Zade| novou hodnotu fak ko ; 1.0

Cancel |

Uzivatel funkci pouzije tehdy, kdyz potiebuje zmensit nebo zvétsit znacky
jako kiizeni se silnici, Zeleznici atp. UZzivatel zada jakékoliv realné Eislo,
kterym se pfendsobi rozmér znacky/symbolu. Faktor plati jen od okamziku
jeho pfestaveni tj. jen pro ty symboly, které nebyly dosud nakresleny.

RoadCaD3  Edit  Miew Insert Forma

<= 3pky => Roadcad3. Roletové menu tieti vlozené

vynest bod Stan. +kots zleva. Z tohoto roletového menu se ovladaji
DrendZe vSechny funkce, které maji v zadavacim

Pvivod'ia, _ dialogu vzdy n&jaké od km = do km, tj. maji
fikop. tvarnice , , . L, N .

Didzden pikopd vyrazny hc')rlzo’ntalm TozImer  a nebo jsou
Opérné zdi zadané stani¢enim polohy.(KfiZeni atp.)

Legenda pikopL ]

Vikowy systém bpy o & JSipky =». Kliknutim do toto policka

Lib-textk nivelete v km? roletovéeho menu spustime funkci, kterou

Libaw text od-do km? 4

g oe doplni uzivatel obraz podélného tezu o
Wsechna krizeni

Sipky sméru, pokud chce vyrazné vyznacit

o BITEER e} né¢jaké smery.

2: ;l?e'jni . o Vynést 1bod Stan + Kota Kliknutim do toto
.. 5 produktovodsy policka roletového menu spustime funkci,
.+ 5 Objekty ktera vynese do obrazu podélného fezu bod,
o 89 VRS GlEs) ktery uzivatel zadd staniéenim (km) a
Vio# Rozpisku vySkovou kétou (m). Funkce vede dialog s
Naformatovat de ExtMin Exthax uzivatelem na pitkazovém fadku. Funkce

Maformatowat die Fadkd a sloupel

oznaci vyneseny bod Zlutym kiizkem. Na

obrazku ¢. 14 je vynesen bod o staniCeni
km1.200 a vysce 508.0 m /n.m.

e DrenaZe, Svodidla ,Piikop. Tvarnice, DlaZdéni piikopi

e Opérné zd’i
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Kliknutim do téchto policek roletovéeho menu se objevi toto ikonové
menu, z kterého se spoustéji funkce umoziujici doplnit do podélného
fezu schémata naznacend v textové Casti ikonového menu uvedenych
polozek a to vlevo/vpravo od osy komunikace nebo ve stiednim pruhu.

Yodorovné poloZky

Hpema zed L
Opéma zed F
Dlazba stred
Dlazba wlevo
Dlazba wpravo
Twamice stied
Twarnice vlevo
Twarnice vpravo
Svodidlo stfed
Svodidlo vleva
Svodidlo wpravo
Direnaz stred
Drendz wlevo
Drends vprava

—
DREMAT db 171

Napfiklad kliknutim do prvniho obrazku (ikony) zleva ve prvnim fadku,
nebo do textu ,,Opérnd zed” L “ vyvola uzivatel funkci, kterou pouzije
tehdy, kdyZ chce doplnit schéma naznacené v ikon¢ do obrazu podélného
fezu. Funkce vede s uzivatelem dialog pfes DCL panel na nasledujici
strance.

Zadani zacatku a konce vodorovného schema

Zacatek zchema [km];
Délka zchema  [m]-:: no
Cancel |

Uzivatel musi zadat staniceni zacdatku (km) schématu a délku (m)
polozky (zde jde o délku opérné zdi). UZivatel necht’ se ptesune
dynamickym ZOOMem piiblizné¢ do mista, kde bude schéma umisténo.
Funkce totiz ptedbézné umisti  vnéj§i pomocny obrys budouciho
schématu do zadaného stani¢eni, ale v zakladni vySkové poloze (zeleng).
Je pak na uZzivateli, aby tam schéma ponechal, nebo jej vyskoveé umistil
jinak. Pomocny obrys se pak vymaze automaticky.

VSechny funkce spousténé z tohoto ikonového menu se chovaji stejné,
proto nebudou v textu rozvadény.

Stranu a text schématu si vybere uzivatel jiz vybérem funkce, délka je
doplnéna do textu schématu podle funkci zadané délky. Jde-li o schéma
vlevo, jsou ,,zobacky* schémat otoCeny nahoru, resp. vpravo, ,,zobacky*
jsou otoceny dolii. Jde-li o schéma ve strednim pruhu jsou ,,zobacky*
nahoru i dolii. Vsechny funkce doplni ke schématu staniceni zacatku a
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konce polozky ve formé zbytkové Cislice nad poslednim celym
kilometrem v metrech.

Piiklad. Polozka konci v km 1.253, ve schématu bude jen cislice 253.
Toto pravidlo plati i pro staniceni zacatku a konce vzestupnic a vrtuli.

o Legenda piikopu. Kliknutim do tohoto policka roletového menu
spustime funkci, kterou doplni uzivatel obraz podélného fezu o legendu
ptikopt, kterou umisti kliknutim do mista urceni levého spodniho rohu
textu.

o Vyskovy systém bpv.Kliknutim do tohoto policka roletového menu
spustime funkci, kterd doplni obraz podélného fezu o tento text, ktery

umisti uzivatel kliknutim do mista urceni levého

spodniho rohu textu.

Obr.c.14

e Lib.text k nivelete v km??? Kliknutim do toto
policka roletového menu spustime funkci, ktera
doplni do obrazu podélného fezu, v zadaném
stanic¢eni (km), po identifikaci nivelety pobliz
priaseCiku svislé ¢ary, kterou funkce v zadaném
staniCeni vynese, svisly libovolny text, ktery
uzivatel zadd pomoci funkce DTEXT. Funkce
vede dialog s uzivatelem na ptikazovém tadku. Na

obrazku ¢€.14 je uveden piiklad doplnéni libovolného textu k niveleté ve

7w

stani¢eni km 1.111. Funkce je typu kiiZeni (viz strana 74 tohoto textu).

— Libov.text od-do km??? Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového menu
objevi se toto roletové submenu z kter¢ho volim
stranu umisténi podobného schématu jako jsou

ve st b schémata pro polozky uvedené na strané 71’-72

vprav tohoto textu s tim rozdilem, ze uzivatel umisti do
Uulazu puuuulého fezu Zl.bOVOZI’Z.]/’Y text pomoci pﬁkazu AutoCADu
_DTEXT. Zadany test se umisti na stfed schématu a je doplnén o délku
(m), kterou uzivatel funkci zadd po zadani stani¢eni (km) zacatku
schématu. Funkce vede dialog s uzivatelem ptes DCL panel.

Zadani zacatku a konce vodorovného schema Ed
Lacatek zchema [km]:
n.o

Délka schema [m]-»:
Cancel |

Jde-li o schéma vlevo, jsou ,,zobacky“ schémat otoceny nahoru, resp.
vpravo, ,,zobacky“ schémat jsou otoCeny dolir. Jde-li o schéma ve
stiednim pruhu jsou ,,zobacky* nahoru i dolir. Vsechny funkce doplni ke
schématu stanieni zacatku a konce polozky ve formé zbytkové Cislice

wlewo
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nad poslednim celym kilometrem v metrech viz ptiklad na strané ¢.69
tohoto textu.

Obr.¢.15. Priklad pouziti funkce umisténi libovolného textu polozky, kdy
bylo zadano staniceni
zacatku (km) 1,000,
délka schématu je
500m a bylo vybrano

umisteni ve strednim pruhu.

VSechna k¥ifeni)

Z nasledujicich fadkd menu
se ovladaji vSechny funkce,
Zadani staniGeni spymbolu/textu E které maji v zadavacim
dialogu vzdy néjaké zadej
?km kiiZeni, tj. umistuji se
Stariceni symbolu [km]: k néjakému bodu na

[+ PFopis staniceni symboly #:

niveleté. Funkce vykresli
Cangel | do obrazku svislou
pomocnou zlutou ¢aru v

zadaném staniceni. UZivatel

pak identifikuje ¢aru nivelety nékde pobliz, co nejblize této pomocné cary.
A POZOR!, jednejte vidy tak, aby pri identifikaci nivelety uZivatel
omylem neoznacil tuto pomocnou Zlutou svislici. Funkce umisti symbol do
bodu kiiZeni této pomocné Cary s niveletou. Na zapnuty knoflik na DCL
panelu, pak funkce doplni /nedoplni symbol o stani¢eni (km). Funkce vedou
s uzivatelem dialog pfes DCL panel tohoto typu. Symboly, které funkce
umist'uji, se mohou zvétSovat/zmenSovat podle toho jaky je nastaven faktor
symbolu, viz strana ¢.45. tohoto textu. Pokud néktera funkce umistuje do
obrazu podélného fezu kiiZeni s podzemnimi sit€émi ¢i produktovody atp.

KRIZENi DBEECNE

krizovatka sin,
Obboika leva =i
Siln.odbod. prava
..z Felez. 1kolej
..z Zelez Zkoleje
Hozp.sjezd L+prop
Hozp.zjezd L bez
Oboustr. = propust.
oboustr bez propust.
Hozp.sjezd P+prop
Hoszp.zjezd F bez
Koz z potrubim

.5 kolektorem

.= nizkpm napétim
.= wypsokpm napétim
-z velmi wpsakim
.5 telef. kabelem

VyzadU.Je SU PaK Zaudill audULUULILVIL RUL V LI LI, PLIPAauiIv 1 ouku Objektu
(m). Tyto funkce pak nabidnou uzivateli pfibliznou kétu v bodé kiizeni
pomocné svislé ¢ary s niveletou, pro snadnéjsi orientaci . Jednotky, které

funkce vyzaduji, (m.cm.m/nm atd.) jsou vzdy v dialogu explicitné
vyjmenovany.
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Vv

e Viechna kiiZeni. Kliknutim do téchto policek roletového menu se objevi
toto ikonové menu z kterého se spoustéji funkce, které umoziuji doplnit
do podélného tfezu symboly kiizeni / kresbu kiizeni s potrubim nebo
kolektorem. Viz textova ¢ast v ikonového menu uvedenych polozek.

.. 8 hosp.sjezdy,.. se silnici ,.. se Zeleznici .. s produktovody.. s objekty

Funkce se vybiraji/spoustéji kliknutim do textu vlevo nebo do obrazku

oy ee

strana ¢.53.

o .. se vSemi sitémi. Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi
toto ikonové menu z kterého se spoustéji funkce, které umoziuji doplnit
do podélného fezu kresbu schématického kiizeni se vSemi typy vedeni a
ing.siti. Funkce vykresli vybrané schéma a stanic¢eni. Symboly siti se daji
zvétSovat/zmensovat nastavenim faktoru symbolu str. 45.

EL_SLAE_PODZ

E3
EL_YN_NADZ
EL_YNH_MADZ
EL_YNN_PODZ
EL_VED_PODZ — =
EL_YN_PODZ
ELVED_NADZ |
KaN_BET_CAR
KAN_BET_PLMA Y — B
KaN_DEST_MADZ

KaM_DEST_PODZ
EAN_IEDN_NADZ I I NN
e .. s 0objekty. Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového menu se objevi toto

ikonové menu z kterého se spoustéji funkce, které umoziuji doplnit do
podélného tezu kresbu kiiZeni s objekty.

KriZujici sité

ELMMN HaDe s
EL_WM_PODZ —
EL_SL&B_MADS

KfiZzeni = objekty E3

Jednopolow) most
Parabolicks rozt
b ozt digitalné
Madigzd/podjezd.
bozt interaktivng

Kliknutim do prvniho obrazku (ikony) vlevo nahote, nebo do textu ,,s
propustkem“ vyvold uzivatel funkci, kterou pouzije tehdy, kdyz chce
doplnit do obrazu podélného fezu propustek. Funkce vede s uZivatelem
dialog ptes tento DCL panel.
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Yynezeni presné polohy propustku
ORIEMT. WvEKA MIVELETY =207.05 mmnm

Priiimér patrubi Dnlm);
Hloubk.a zalozeni [m]:
Edta dna [rndnm]; |U.U

Cancel |

Uzivatel postupné zada staniceni (km) osy propustku v DCL panelu
ktery je spole¢ny pro vSechny funkce , které vyzaduji staniceni (Viz
strana 52,54.),pak kotu dna (m/nm), primér roury (m) a hloubku
zalozeni (m). Po zadani stanieni se vykresli naSe jiz zndma pomocna
zluta ¢ara a po identifikaci nivelety v blizkosti této ¢ary umisti funkce
ktizeni s propustkem v zadaném stani¢eni na zadané koté. Pak funkce
jeste kresbu propustku
vysrafuje.(SOLID)

Kliknutim do druhého obrazku
(ikony) zleva nahote, nebo do textu
wJednopolovy most“ vyvola uZivatel funkci, kterou pouzije tehdy, kdyz
chce doplnit do obrazu podélného fezu takovy jednoduchy objekt. Funkce
vede s uzivatelem dialog ptfes DCL panel na nasledujici strané.

Kresleni jednopolového mostku [ %]

ORIENT. WSKa NIVELETY =204.51 M
— Parametry maostku:

Witka levé opém  [+m] =
Vigka prave opéry [+m]=

F.dta levé paty opémm/hm]=

1l

K.ota pravé paty opénmdnm]=

Fiozpéh mostku [+m]=
Hloublka zaloZeni[+m]=
Tlougtka opér  [+m]=

Mosha konstrukce [m)

(1] I Cancel

L
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Uzivatel postupné zada stani¢eni (km) osy mostku, vysku levé podpory
(m), vysku pravé podpory (m), koétu zakladu levé a pravé podpory
(m/nm), hloubku zaloZeni (m), tloustku podpor vlevo a vpravo (m) a
tloustku nosné konstrukce (m).

Po zadéni staniceni se vykresli naSe jiz znama pomocna zlutd cara a po
identifikaci nivelety v blizkosti této ¢ary umisti funkce kresbu kiizeni s
timto mostkem v zadaném staniceni na zadanych kotach. Pak jesté
kresbu mostku vysrafuje a doplni o popisovou tabulku, kterou uzivatel
interaktivné vyskoveé umisti a vyplni pomoci _DTEXT . VSechny funkce
umisténi objektli vzpoctou orientacni vysku nivelety v misté kiizeni a
zobrazi tuto hodnotu v DCL panelu nahote.

Obr.¢.16. Ukazka parabolického propustu/mostku v obrazu podélného
rezu.

Kliknutim do tfettho obrazku (ikony) zleva
nahote, nebo do textu ,,Parabolisky most“
vyvola uzivatel funkci, kterou pouzije tehdy,
kdyz chce doplnit do obrazu podélného fezu
vybrany objekt. Funkce vede s uzivatelem
dialog ptes DCL panel. Uzivatel postupné
zada stani¢eni (km) osy mostku, svétlou
vysku mostku (m), kétu dna mostku (m/nm),
rozpéti (m), tloustku klenby (m) a hloubku
zaloZzeni (m). Po zadani staniCeni se vykresli nase jiZ zndma pomocna
zlutd cara a po identifikaci nivelety v blizkosti této ¢ary umisti funkce
kresbu kiizeni s timto mostem v zadaném stani¢eni na zadanych kotach.
Pak jesté kresbu mostku vysrafuje.

Kliknutim do c¢tvrtého obrazku (ikony) zleva nahote, nebo do textu
»Most digitalné“ vyvola uzivatel funkci, kterou pouzije tehdy, kdyz chce
doplnit do obrazu podélného fezu mostni objekt od kterého ma k
dispozici detailni projekt a chce vSechny potrebné hodnoty zadat ¢iselné.
Funkce vede s uzivatelem dialog pies DCL panel strana 54 a na
piikazovém fadku.

Uzivatel postupné zada staniceni (km) osy mostu, pocet piliit + opér (ks)
a kolik je jich ve sméru stani¢eni trasy (ks). Pak od kazdého pilife/opéry
vyzaduje rozpéti/Cast rozpéti pole pred pilifem/opérou ve sméru od
kiiZzeni (m), kotu zakladu pilite/opéry (m/nm), kotu tlozného prahu
pilife/opéry (m/nm) a hloubku zaloZeni pilite/opéry (m) . Nakonec se
zada konstruk¢éni vySka nosné konstrukce (m). Po zadéani staniCeni se
vykresli nase jiZ zndma pomocna Zluta ¢ara a po identifikaci nivelety v
blizkosti této cary umisti funkce kresbu kiiZzeni s timto mostem v
zadaném stanieni na zadanych kotach. Pak jesté kresbu mostu funkce
vysrafuje a doplni o popisovou tabulku, kterou uzivatel interaktivné
vyskove umisti a vyplni pomoci DTEXT .
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Obr.¢.17. Ukazka nadjezdu v obraze podélného rezu.

Kliknutim do prvniho obrazku (ikony)
vlevo v druhém fadku, nebo do textu
wNadjezd/podjezd“ vyvola uzivatel
funkci , kterou uzivatel pouzije tehdy,
kdyz chce doplnit do obrazu podélného
fezu kiizeni s kfizujici komunikaci.
(Silnice nebo zeleznice.)

Funkce vede s uzivatelem dialog ptes DCL panel. Uzivatel postupné zada
staniceni (km) osy nadjezdu , kotu nivelety kiizujici trasy v misté kii-
zeni(m), S$itku konstrukce mostu k#izujici komunikace (m), pFicné
klopeni (%) tohoto mostu. Pak jest¢ kresbu mostu funkce vysrafuje a
doplni o popisovou tabulku, kterou uzivatel interaktivné vyskove umisti a
vyplni pomoci ptikazu _DTEXT .
Kliknutim do prvniho/druhého obrazku (ikony) zleva v tietim rfadku nebo
do textu ,,Most interaktivné.“ vyvola uzivatel funkci, kterou pouzije
tehdy, kdyz chce doplnit do obrazu podélného fezu mostni objekt.
Veskeré vysSkové koty viak urCuje interaktivné mysi.”® Funkce vede s
uzivatelem dialog pfes DCL panel a na ptikazovém fadku. Uzivatel
postupné zada stani¢eni (km) osy mostu, pocet pilitt + opér (ks), kolik je
jich ve sméru staniceni trasy (ks). Pak u kazdého pilife/opéry vyzaduje
rozpéti/Cast rozpéti pole pred pilifem/operou ve sméru od osy kiiZeni (m).
Kotu zakladu pilife/opéry uZivatel ur¢i kliknutim na obrazovce. Kotu
uloZzného prahu pilite/opéry ur¢i uZivatel pfedem pomoci tloustky
konstrukce mostu .
Funkce urcuje kotu uloZzného prahu od nivelety, tim Ze ji uzivatel nad
kazdym pilifem ¢i opérou identifikuje. Hloubku zaloZeni pilife/opéry (m)
zada uzivatel digitdlné. Po zadani staniceni se vykresli nase jiZ zndma
pomocna zlutd Cara a po identifikaci nivelety v
blizkosti této ¢ary umisti funkce kresbu kiizeni
s timto mostem v zadaném staniCeni na
zadanych kotach. Pak jeSté¢ kresbu mostu
funkce vysrafuje a doplni o popisovou tabulku,
kterou uzivatel interaktivné vySkové umisti a
p— vyplni pomoci DTEXT .

QA03J0939a0339394an
L fuba Lafe L B L fafafu fu L B Lo ]

Obr.¢.18. Priklad popisovych tabulek objekti,
jejichz  vyskove  umisteni  voli  uzivatel
interaktivne.

=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
a
=]
=]

o VioZ rozpisku Kliknutim do tohoto policka
roletového menu se spusti funkce , ktera
umozni uzivateli vlozit do vykresu bloky
Face.DWG, Largeface. DWG a
Smallface DWG  umisténé v adresafi

a4

144900aadaa4g
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SABLONY. Jsou to vykresy o
rozméru A4 s rozpiskami

x| Pragoprojektu  a.s. Je na

volha uzivateli , aby si tyto bloky

’71" Standardni (" Mald ¢ vekd piepracoval dle svych
pozadavk. Funkce je
L ykrest ] stomo ovladana timto dialogem:

e Standardni .. vlozi se blok Face. DWG Malai... vlozi se blok
SmallFace.DWG Velkd.... vlozi se blok LargeFace. DWG

e Naformdtuj dle EXTmin,EXTmax. Kliknutim do tohoto policka
muze uzivatel vykres dodatecné preformatovat dle dosazenych
rozmé&ra vykresu.

e Naformdtuj poctem iadkit a sloupcit formatii A4. Kliknutim do
tohoto policka miize uzivatel vykres dodatecné pieformatovat dle
svych pozadavkd.

Obr.19 Ukdzka dopracovaného podélného rezu.

Konec ¢asti RoadCAD3.
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