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Pfiruc¢ka uzivatele Roadcad?

Seznam zakladnich funkci systéemu :

Interaktivni interpretace DTM (digitalniho terénniho modelu),
vytvoteni uplné technické situace star¢ho stavui 3D modelu.

Interpolace podélnych fezli terénem pro projekt komunikace nad
timto DTM (zastaralé viz DTM W32) .

Vytvoreni uplné situace projektu komunikace v 2D nebo 3D
z databaze programového systému RoadPAC.

Vytvoteni koordinaéni situace projektu komunikace.

Vytvoteni uplného 3D modelu projektu komunikace z databdze
programového systému RoadPAC.

Dopravni znaceni vodorovné a svislé spolupracujici s 3D modelem
nebo s 2D nebo 3D situaci projektu.

Odvodnéni.

Dalsi funkce jsou pfedmétem permanentniho vyvoje.

Piedpokladem pro praci s timto systémem je zakladni znalost
ovladani  AutoCADu a MS WINDOWS.  Kromé& toho se
predpoklada znalost programového systému RoadPAC, DTM+
pro silniéni C¢ast systému a znalosti z oblasti projektovani
vodohospodaiskych objektl pii pouziti piislusnych ¢asti systému.

Pouzité terminy

Aktivni pohled Pohled, ktery byl naposledy v aktivnim okné.
(ptidorys, axonometrie, perspektiva). V piipadé, ze je obrazovka
rozdélend na vice VPORTHT, je aktivni pouze jedno okno.

Podklad Kombinace dat a vykresi, zobrazovanych v

pohledu jako podklad pro konstrukci tras (napf.
vektorizované mapy).

Projekt Mnozina dat vztahujici se k jedné akci. (VSech

tras komunikaci, vodovodd, kanalizaci ....atd.)
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Roadcad? Ptirucka uZivatele

Trasa Definice ptudorysu osy liniové stavby. Sklada se z
useCek  (pfimych), kruhovych obloukd a
ptechodnic.

Element trasy Kruhovy oblouk nebo piima vcéetné prilehlych

prechodnic (u kanalizaci a vodovodu jen pfimé).

Podélny profil terénem.Rez terénem zvolenou trasou (komunikace,
kanalizace, vodovodu).

Pricné iegy terénni Rez terénem kolmo na trasu v misté staniceni
pti¢ného fezu.

Piicné iezy Pri¢né tezy télesa projektované trasy

Niveleta Definice vertikalniho prib&hu osy liniové stavby.
DCL panel Dialogovy panel pro interaktivni zadavani dat.
Roletové menu Viz uzivatelskd pfirucka AutoCADu , spousti se z

hlavniho menu svisle dolt, kliknutim v policku
horni listy hlavniho menu.

Ikonové menu Viz dtto, obrazkové menu, vybér funkci se
provede kliknutim do ptislusného obrazku.

Aktivni trasa Nazev trasy, na které se naposledy pracovalo a je
nastavena Vv projektu RoadPAC. Spousténé
funkce systému pracuji s daty piislusici této trase.

Zprava AutoCADu  Panel, na kterém funkce sdé€luje uzivateli
dulezitou informaci, kterou uzivatel ukonci
kliknutim na pole OK. Roadcad7 pouziva tyto
zpravy pro nasmérovani uzivatele ke spravnému
feSeni problému.

Typografické konvence a pouzité ikony

Prolozené dilezité upozornéni
Klavesa funkéni klavesa (napf. F1)

Klavesa1+Klavesa2 kombinace funk&nich klaves (napf. ALT+S)
AN dllezity odstavec

pouziti klavesnice
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Pfirucka uzivatele Roadcad?
.|

/ zkracené nebo

- roletové submenu

0o symbol dalsi urovné roletového submenu
*Text * Nadpis v roletovém menu

o symbol klikuti v roletovém menu

podtrzitko uvozuje prikaz angické verse AutoCADu

Systtm Roadcad7 se ovladda vybérem menu v horni liste
AutoCADu a pak kliknutim tlac¢itkem mySi v pfislusném poli
zvoleného roletového menu. Roletovda menu jsou umisténa na horni
listé okna AutoCadu viz obrazek:

Ele RoadFAC RoadPAC? RoadCADT7 RoadCAD?/ 1 BEAt  Wiew  Inse
D2EELEsRad > Eoeaad
“% %IQQ%TDD ;I@”DByLayer;”liByLayer

s
4

Roletovych menu je vhorni list¢ okna systtmu Roadcad7 zleva
doprava celkem o Ctyfi vice nez v neupravené horni list¢ AutoCADu.
Do standardni horni 1iSty menu AutoCadu jsou automaticky vlozena
menu ¢.2,3,4 a5 zleva .

SOUbOr(file) Prvni zleva. Toto roletového menu je standardni

menu AutoCADuU z kterého se spoustéji nasledujici standardni funkce

AutoCADu. Otevirani a

uzavirani soubori, kresleni

‘RoadPAC RoadPACT RoadCAD? RoadcAD7/1  na ploteru, import a export
Mastaveni MENU RoadCAD WIALKI atd.

Mastavenl aktivii rasy a projeki

Mastay systém soufadnic »

o je v akiualnim adresar projekiu RoadPAC 7
o je v adresafi otevfeneho wykresu DWS 7

RoadPAC ... Druhé roletové menu zleva je shodné menu pro
vSechny ¢asti (1,2,3,7 a Viaaxi) nadstavby RoadCAD. Spousti se z n¢j
funkce, které jsou spolecné pro vSechny casti nadstavby. Toto menu
zustava vzdy viditelné v hlavni 1ist€ AutoCadu po nainstalovani

nadstavby. Popis funkci menu je jiz uveden na strané 3 — 6 manualu
RoadPAC pro ¢ésti RoadCAD1,2 a 3.
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Roadcad? Ptirucka uZivatele

RoadPACY7 ... Tieti roletové menu zleva . Do tohoto menu jsou
soustiedény funkce které spolupracuji s externimi ¢astmi RoadCAD7
tj. pracuji z daty, ktera nejsou vytvafena nebo Ctena pfimo touto
nadstavbou.

RoadPACT7 RoadCAD7 RoadCAD7/1 Edit Wiew Insert F | * Prace s 3d modelem *

* Price s 30 Modelern *

MNadt smérowve Fedeni Roadpac (Jen pro maodelowAni
Maéti pfic fezy trasy RoadPAC (Jen pro 30 model 2 ploch)

Kresli z 30 ploch 30 MOCEL komunikace 4

Kanalizadni stoky a Vodovody 3 o Nacti smérové reSeni
* Interpretace O a DT+ * tl’aSy (Jen prO
Povrch terénu pro vizualizaci 4 modelovan l'). Funkce

Kresleni profild sejmutych nad DT+

Z DM kresleni 20 situace 4

Wybvoleni vstupd DT kombinacl starého a nového stavu »

Pfiprava wstupnich dat z 20 wykresu 4
»
»

natte  soubor .SHB.
Soubor SHB je soubor,
ve kterém jsou uloZena

Priprawva wstupnich dat z 30 wykresu . , ,
data smérového vedeni

Specidlni interpolace

Trvaly zabor RoadPAC 3 traSy- Soubor .SPR ) viz
Rekonstrukee wozowvek 2 dale, Je SOU.bOI', kde _]SOU
ulozena data 3D

Perspektivy pfiprava animace

pficnych fezi trasy i
prilehlého terénu.

PFevod souboru SHB pro kresleni v ACAD il
Vstupni soubor .SHB RoadPAC

| DADATAZOIRECW.SHE ~ | Odkud 2 |
-

Wystupni soubor JO8A/LMT pro AutoCAD

| DADATAYlechl Kam 7 |

Spusf pfevod I Konec I

Funkce je ovladdna timto dialogem. V hornim comboboxu se
objevi vSechny soubory .SHB, které se vyskytuji v aktivnim
adresafi projektu RoadPAC. Ve spodnim textboxu se nabidne
adresar z kterého byl spustén AutoCAD, (Kde zacit.), nebo
z kterého byl otevien vykres. Adresafe muze uzivatel libovolné
meénit tlacitky Odkud ? a Kam? Kliknutim na tlacitko ,,Spust’
prevod* se toto provede a nastavi se aktivni trasa podle vybraného
.SHB. Funkce provede zapis do souboru trasa.OSA.Tento soubor je
pak pouzivan dalSimi funkcemi systému.

o Nacti piicné iezy RoadPAC(Jen pro 3dModel z ploch) Kliknutim
vyvolam funkci, kterd nacte vSechna potfebna data pfi¢nych fezl
jedné trasy projektu z databaze RoadPAC do databaze RoadCad a
provede vsechny potiebné formétové prevody. Protoze se lisi data
potfebna pro kresleni technické situace trasy 2D / 3D a data
potiebna pro kresleni 3D modelu je dialog, kterym ovlddame tuto
funkci dale délen na tyto dals$i dvé volby a tfeti volba je pro
provedeni pievodu pfi¢nych fezli na vstupni data pro DTM.

5 © Pragoprojekt a.s. 2004




Pfirucka uzivatele Roadcad?

Pifevod souboru SPR pro kresleni v ACAD nebo ¥ DTM
Wstupni soubor .SHB Roadpac

[ DADATAVZDIRECASHE ~ | adkud 7 |

Vstupni soubor .SPR RoadPac

| DDATAZDIRECWASPR] v | Odkud 7 |
084 -

Wystupni soubor pro AutoCAD 087
I DADATAVZDIRECY Karm 7 |
Pro kresleni 2D situace I Pro kresleni 3D modelu. | Pro DTM 50U a DVO I Konec |

Funkce pii vybirani nazvu souboru nejdiive prohledava adresar
projektu dle nastaveni RoadPAC. Nalezne-li podle nazvu aktivni
trasy RoadPAC v tomto adresafi vhodné soubory, nabidne vSechny
soubory.SHB v hornim comboboxu a soubory.SPR ve spodnim
comboboxu. Tato konvence plati pro cely systém RoadCAD pro

otevirani soubord. Podle nazvu

nosledné GspéSné nalezeného
tevedeného) souboru  se
stavi nazev aktivni trasy. K
0 trase pak systém vztdhne
tatni funkce, dokud neni nazev
tivnl trasy opé€t n&jakou jinou

Kresli z 3D ploch MODEL TRASY
Wyhvol sit noveho stavl rasy
Wybvol wratevnice noveho stavl trasy

Do 30 doplnit smérove sloupky
Do 30 doplnit stoZary osvéteni
Do 30 doplnit svodidla ve st prubu

D6 30 donitit svodida L P &t , nkci systtmu  pfestaven.

© S dopiit svodlda . F svara acitky Odkud? A Kam ? lze

Do 30 doplnit krajni vodicl protizky 9 . ,
ovolné volit systémem

Do 30 doplnit stfedni délicl prouzky
Do 30 doplnit plhou stfedni Earu
Do 30 doplnit prothlukovol zed'

stupné adresare.

7 = Kresli z3D ploch 3d
MODEL komunikace. Po
kliknuti se objevi toto
submenu, které ovlada funkce
tvofeni 3d modelu_vcetné

Do 30 doplnit kuZelowvé svabey

Do 30 doplnit strombky
Do 30 doplnit Auta...

* Pyl AEmI beary

Zadan zviasmiho tearu
UloZeni zvlastiho tvaru

* Krasleni 2vlastmiho tvarl horizontalng *
Tunely portaly

CloLhy obj. podél osy komunikace
Kraty obi. podél osy komunikace

mostnich a jinych objektu.
Postupné lze doplnit vSechny
vV submenu  vyjmenované
prvky. Slozité tvary, které
maji ¢lenity vodorovny priifez
(napf. pilife mostll) sestrojime
pomoci  funkce  Zaddni

Osa bvaru je napfic osou komunikace

Kresleni zvidSmiho tvaru vetkaing vlastniho tvaru vertikdlné
naopak ty, které maji ¢lenity
svisly prifez, sestrojime pomoci funkce Zaddni zvlastniho tvaru

horizontdlné, To jsou napft. opéry ¢i nosniky mostl. Viz dale.

e Kresli z 3D ploch model trasy. Na nasledujicim obrazku je
nakresleno téleso komunikace z 3DFACE, v axonometrickém
zobrazeni, spolu s odpovidajicim zobrazenim 2D, které se nakresli
pouzitim této funkce. Prvky _3DFACE jsou nepriihledné, toho se
vyhodn€ vyuziva pii feSeni viditelnosti v perspektivnich
pohledech, animacich v 3DMAX, ¢i fotorealistickych zobrazenich.
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Roadcad? Ptirucka uZivatele

Viz AutoCAD povely SHADE, RENDER atp. Vice v kapitole
ptiprava animaci a perspektivni pohledy dale v textu.

Funkce cte
potfebnd data ze
souboru  .084,
ktery vznikne
pfevodem
souboru SPR
ptedchazejici jiz
popsanou funkei.
Prvky jsou
ulozeny

Vv hladinach
_LAYERS,
jejichz nazev zacina textem PLOCHY  kde druhd ¢ast textu
specifikuje, o jakou cast télesa komunikace jde.Také zde se zapina
kresleni stfedniho pruhu, pokud modeluji smérové rozdélenou
komunikaci. Vsechny nasledujici funkce modelovani vyzaduji
soubor .084. K dispozici jsou tyto hladiny ( LAYERS), do nichz se
vysledny 3Dmodel uklada: PLOCHY krajnice, nasyp, _téleso,
_teren, _vozovka, _vykop.

Vsechny tyto funkce se ovladdaji podobnymi DCL panely, které
vyzaduji zadat rozsah platnosti funkce od km ... do km a vyzaduji
stranu umisténi. Nevyplnéné od — do znamena rozsah celé trasy.
UZivatel vybere stranu kliknutim na pfisluSny knoflik u obrazku
doplnovaného prvku. Vyskytuji se volby vlevo, vpravo nebo
oboustranné.  Casto se vyskytuji parametry vzddlenost mezi
dopliiovanymi prvky.  VéEtSina parametrdi ma  jiz nastaveny
defaultové hodnoty a vétSinou jsou tyto funkce nastaveny tak, aby si
pamatovaly posledni zadané parametry. VSechny parametry lze
prestavit podle pozadavkii uZivatele. Rychlé piesouvani pres
aktivni policka DCL panelti je mozné pomoci klavesy TAB.
Zpusoby ovladani DCL paneli jsou podrobné popsany
v dokumentaci AutoCADu. Tyto je nutno si 0svojit.

o 7 3d trojuhelnikii vytvor sit’ nového stavu trasy. Pouzitim této
funkce se vykresli sit’ z 3D trojuhelnikti nového stavu projektu
silnice, ktera se pak pouzivd pro interpolaci podélnych fezl
trasa.VPP. Tato sit' se uklada do hladiny novy stav_int_sit a
hrana_novy_stav. Hladina hrana novy stav je dulezita pro jiz
zminénou interpolaci podélnych fezi. Pti protnuti této hrany
interpolacni funkce rozliSuji , zda maji interpolovat po upraveném
nebo rostlém terénu pii pfechodu z oblasti projektované silnice na
rostly terén a naopak. Funkce je ovladana timto DCL panelem.

7 © Pragoprojekt a.s. 2004
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Pfirucka uzivatele Roadcad?

Kregleni 3D sité nového stavu trasy X [ x|

Meni nastavena 2adna hasa

Zade] nazev hasy X ke kresleni: ?

[~ Jde o silnici se stfednim prubem ?

" lgnorovat best existence sité nového stavu

Starno |

Funkce kontroluje jestli jiz nebyla tato sit’ vytvorena. V DCL panelu je
mozno tuto kontrolu vypnout. Jako vzdy je nutno nastavit zda jde o
silnici se sttednim pruhem ¢i nikoliv. Ptiklad této sité viz nasledujici
obrazek

o VytvoF vrstevnice nového stavu trasy
RoadPAC. Pouzitim této funkce se
vykresli ~ vrstevnice  na  télese
projektované silnice, tkzv. projektové
vrstevnice. Lze volit krok vrstevnic a
oddélen¢ lze kreslit vrstevnice na
zpevnéné Casti silnice, krajnicich a
svazich nasypl a vykopl. Vrstevnice se
daji kreslit v rozsahu staniceni od = do

km. Presnost vrstevnic zavisi na vzdalenosti pti¢nych fezi.

e Do 3D doplit smérové sloupky. Po kliknuti se aktivuje funkce,
ktera umisti smérové sloupky do modelu projektu . Funkce pracuje
jen s aktivni trasou. Smérové sloupky se umist'uii do nezpevnéné

Zadani kresleni svodidel E

W Uladit paramety do stige. THT 7

U jaké trazy kreslit sloupky #? ?

= Wibér strany umizténi:

= Jen vleva " Obaustranng " Jen vprava

— Parametry uriizténi sloupku:

Staniceni zacatku sloupku [km] =

Stani¢eni kance  sloupku [km] =

Wzdal.svod.od hrany zp.kraj.[m] =

Vzdal.mezi sloupky [m] = ,W‘
,TI Starno |

krajnice, v zauane vzaaienosu inerene oa viuuniho okraje této
krajnice smérem od osy. Tyto sloupky lze umist'ovat vlevo, vpravo
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nebo oboustranné a v usecich od km — do km aktivni trasy v
zadaném kroku. Sloupky se ukladaji do _LAYER PSLOUPKY,
LSLOUPKY. Funkce je ovladana DCL panelem na piedchézeji
stan¢.

e Do 3D doplii stoZary osvétleni. Po kliknuti se aktivizuje funkce,
kterd umisti stozary osvétleni do modelu projektu. Stozary
osvétleni se umist'uji do nezpevnéné krajnice, v zadané vzdalenosti
métené od vnitiniho okraje této krajnice smérem od osy. Tyto
stozary lze umistovat vlevo, vpravo nebo oboustranné¢ od osy,
kdyz uzivatel zvoli lampy s jednim zafic¢em. V pfipadé smérove
rozdelenych komunikaci umistuje funkce lampy se dvéma zarici ve
sttednim pruhu. Stozary osvétleni se umistuji v usecich od km —»
do km aktivni trasy v zadaném kroku. Lampy se ukladaji do
_LAYER PLAMPY, LLAMPY, SLAMPY. Funkce pracuje jen s
aktivni trasou. Funkce je ovladana nasledujicim DCL panelem:

Zadani kresleni stoZard ozvétleni E
¥ Ulogit parametry do lamps TET 2 [ Lampy oboustranng ?

Ll jaké trasy kreslit LaMPY 77

= Wyber strany umizténi:

O Levé " Oboustr. " Pravé
— Parametry umisténi stoard osvétlen:
Starigeni pog. fady stozanifkm] =
Staniéeni konce fady stodardfkm] =
“zdallampy od hrany zp.kraj.[m] =
Wzdalenost mezi stoary  [m] = IW‘
,TI Starno I

e Do 3D doplii svodidla ve stiednim pruhu. Funkce, kterd umisti
svodidla ve stfednim pruhu do modelu projektu. Funkce pracuje
jen s aktivni trasou. Svodidla se umistuii do stfedniho pruhu, v
zadan¢ vzdalenosti méfené od vnitiniho okraje tohoto pruhu
smérem k ose, nebo od osy aktivni trasy. Svodidla mohou byt
jednostranna , potom se zadavaji odd€lené od levého a pravého
okraje stfedniho pruhu nebo jsou oboustranna (na jednom sloupku),
potom se zadédvaji jednou se vzdalenosti od osy.Tyto svodidla
zadavat jen v pfipadé¢ smérové rozdelenych komunikaci. Svodidla
se umist'uji v usecich od km — do km aktivni trasy. Zadava se téz
vzdalenost sloupkll svodidel mezi sebou a délka ndbchu.Svodidla
mohou byt voliteln¢ distancni viz DCL panel.

9 © Pragoprojekt a.s. 2004
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Zadani kresleni stfedniho svodidla u tasy X
W Ulogit parametry do GUARDS THT 7

Ll jake trasy kreslt svodidlo 77 ?
— Usek kresleni svodidla ve stanigeni + km
Od[km] 0.00000000 | Cralkm] (0.00000000
I~ Jde o distanéni svodidla 7
= Levostranng = Oboustranné = Pravostraning
Wzdal svod.od ozy komunik. [m] =
Wzdal mezi sloupky svodidla [m] =
Délka ndbéhu v zaé. zvadidla [m] = E.00
(1]4 I Storno |

e Do 3D doplii svodidla L a P v krajnici. Po kliknuti se aktivizuje
funkce, kterd umisti krajni svodidla do nezpevnéné krajnice do
modelu projektu . Svodidla jsou volitelné distancni nebo standardni
, betonova nebo ocelova. Svodidla do 2d situaci se kresli
schématicky jinymi funkcemi systému.

_ [+ UloZit pararmety do GUARDS. TXT ?
1 kreré trazy kreslt svodidla 77
— " Levostranné " Pravostranné
[ Distanéni 7 v 307 [ 207
_ Stanideni zag. svodidla [km] =
Stariteni konce  svodidla [km] =
_ Wedal svod.od hrany zp.kiaj.[m] =
Wezdal.mezi sloupky svodidla [n] =
Déllea nébéhu v za svodidla [m] =

- ak. I Starno |

Pozn. V soucasiic uvue isv zauavar 1+ vewonuva svodidla, pomoci
stejnych DCL paneld. Uzivatel pouze zvoli, zda chce doplnit do
modelu ocelova nebo betonova svodidla. Svodidla se ukladaji do
_LAYER ...PSVODID, LSVODID, SSVODID.

o Do 3d doplnit krajni vodici prouZky. Po kliknuti se aktivizuje
funkce, ktera umisti krajni vodici prouzky do modelu projektu.
Funkce pracuje jen s aktivni trasou. Funkce je ovladana timto DCL
panelem:
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Roadcad? Ptirucka uZivatele

Krezleni kraj. vodicich prouzkd v 3D

Meni nastavena zadna raza

£adej nazev trazy ke kresleni:

[~ Jde o sivici e stfednim prubem 717

— Parametry prouzku:

Sitka krainiho vodiciha prousku [em] = 25

Wedal[+=dovnitiJod hrany vozowvky [cm] = 0

Stormo |

e Do 3d doplnit stiedni délici prouZky .Po kliknuti se aktivuje

11

funkce, kterd umisti stfedni délici prouzky do modelu projektu .
Délici prouzky mohou byt plné nebo prerusované. Pro pieruSované
prouzky lze zvolit délku ¢ary a délku mezery. Prouzky mohou byt
kresleny jako dvojité nebo jednoduché a v riznych vzdalenostech
od osy nebo od vnitiniho okraje stiedniho déliciho pruhu v rozsahu
od->do km trasy viz DCL panel.

Krezleni stredni prerusované ¢ary v 3D Modelu

Meni nastavena zadna traza

Zade| nazey trazy ke kresleni:
[~ Dwojtéra nebo smémové rozdélens ko, ?
Wedalenost +/-m od osp/vnittnich okrajd stf. prubu

od km-> 0o <-da km 0o

— Parametry Eany - - - :

"Hozsah kresleni od km do km [0.0 a2 0.0] = cela traza

Delkacay  [1.5.3.06.00[m]=
Deélka mezerm mezi Carami [m] = 15

Starmo |

V 3d doplii plnou stiedni caru Po kliknuti se aktivuje funkce,
ktera umisti plnou stfedni ¢aru do 3Dmodelu projektu . Funkce
pracuje jen s aktivni trasou. Funkce je ovladana podobnym DCL
panelem jako predchazejici funkce.

Pozn. Nezaménovat tyto prouzky s prouzky dopravniho znacCeni
viz samostatna kapitola DOPRAVNI ZNACENI. Prouzky se
ukladaji do _LAYER.... PROUZEK.

Do 3D doplit protihlukovou zed’. Po kliknuti se aktivuje funkce,
ktera umisti protihlukovou zed’ do modelu projektu. Funkce pracuje
jen s aktivni trasou, sténu umistuje vlevo nebo vpravo do
nezpevnéné krajnice.
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Roadcad?

Zadani a kresleni protihlukové zdi Ed

W Ulozit tvar zdi do NOWSLL TET 7

U jaké trasy zed’ kreslit *?

= Wlevao v krajnici = Wprava v krajhici

— Stanideni zacatku a konce zdi

ODkm  [000 | DOkm  [000

r Parametry zdi
Vjika jednoha dilu...[h] m =
Celkova ditka  [K]m=
Vyika podezdivky  [p]m=
Foet dilii nad sebou [r] =
Yzdal.od hrany zpevnéni <] = I?‘

12

ok I Storno |

Funkce uklada tyto zdi do LAYER .. HLUKZED,NOISSLOUP a
PODEZDIVKA podle ,,soucastek .

e Do 3D doplii kuZelové svahy. Tato funkce

slouzi k doplnéni kuzelovych ploch
slozenych z _3DFACE do modelu projektu.
Funkce si postupné vyzadd 3 body na
spodnim oblouku kuZele a pak vrchol. Pfitom
musi byt zapnuty uchopovaci rezim tak, aby
se vSechny body bezpecné ,,chytly“ v 3D
prostoru. Pfitom miiZze vzniknout chyba,

ktera je ilustrovana na obrazku.

Vznikne-li tato chyba, funkce se zepta je-li
kuzel v poradku nebo ne, neni-li v poradku
uzivatel odpovi na dotaz : Opravit ano/ne
kladné a funkce ptedefinuje oblouk kuzele
opacnym smérem sama. RovnéZ je nutné
pred spusténim funkce nastavit _LAYER , tak
aby kuzel byl, je-li nasypovy, uloZen do
vrstvy PLOCHY_NASYP. Funkce se pouziva

nejcastéji k doplnéni nasypovych kuzeli u opér mostli nebo pro
rozjezdy urovnovych kiizovatek = PLOCHY_VOZOVKA.

Do 3D doplii stromky. Po kliknuti se aktivuje funkce, kterd umisti
stromky do modelu projektu. Model musi byt v okamziku umist’o-
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vani v 2\ pudorysném pohledu. Funkce je ovladana DCL pane-
lem kde se vybere vhodny stromek.

Zadani ozelenéni modelu

r Wiber jehlicnan:

= Jehlitnan 1 € Jehlitnan 2 = Jehlitnan 3 = Jehliénan 4

r Wiber listnaci:

" Listn&& 1 £ Listna& 2 = Listnad 3 = Listnad 4

QK. I Storno I

Funkce vyzaduje nejdiive vybér stromku nebo kete, pak je nutno
identifikovat v pldorysu n&jaky _3DFACE, (funkce vypocte
praimérnou vysku) a pak uzivatel klikne do mista, kde chce, n¢kde v
blizkém okoli dfive identifikovaného _3DFACE umistit vybrany
stromek.. Prvky umisténé touto funkci lezi v_LAYER ... GARDEN.

e Do 3D doplit auta . Po kliknuti se aktivuje funkce, kterd umisti
auta do modelu projektu. Model musi byt v okamziku umist'ovani

v A pudorysném pohledu. Pii vloZeni auticka je nutno
pamatovat na to, aby bylo kazdé v jiné _LAYER, pokud budu chtit

Doplnéni modelu o Auta

1-czedan
10-bla
11-amb
12-pick
13-ve
14-live
15-wan
1E-live
17-shus
18-red
19-track,
Z2-caport
20-track,
21-track,
23 _track
F-van
4-van
B-van
B-hatch
T-zedan
B-valva
3-pol

1/ Eriedehoz Doals
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o Zadani  zvlaStniho  tvaru.
Kliknutim vyvoldm funkci, po-
moci které si nakreslim obrazec,
ktery si musim piedstavit tak, ze
podélna osa budouciho objektu
je kolma na obrazovku jeji
kladné poloosa miii smérem od
uzivatele systétmu. Osa je

pocatkem soufadnic a je v pfipadé objektu rovnobézném s

prostorovou osou komunikace s touto osou totozna. Kladné sméry

ostatnich soufadnic jsou patrné s obrazku.

A\ POZOR I, je lepsi si vytvaret knihovnu zvlastnich tvartt mimo
hlavni model projektu, tzn. mimo aktivni vykres projektu. Je ovSem

toto mozné provést v hlavnim vykresu a pak se vratit, po ulozeni
tvaru na disk, sérii pfikazi  UNDO, ZPET do vykresu.

Priiklad: Nakresleme si tvar viz nasledujici obrdzek.

o UloZeni vlastniho

tvaru. Kliknutim
vyvolam funkci, ktera
umozni uzivateli
“objet  “  obrazek
objektu dokola
zvolenym smérem. Po
ukonceni klavesou

ENTER, ulozi funkce tvar do souboru ndzev .SPF . Nazev uZivatel
funkci zada.Pfiklad: Zadal jsem funkci nazev souboru .SPF —
TEST . Toto je pak obsah souboru TEST.SPF .

OBSAH SOUBORU test.SPF POPIS
7 pocet bodit na prvnim iadku
2.61 0.71 prvni bod
2.61 -0.53 dalsi bod....
1.09 -1.00
1.09 -1.00
2.61 -0.53
2.61 0.71
2.61 0.71 posledni bod
14 © Pragoprojekt a.s. 2004
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15

Posledni bod musi byt totozny s prvnim jen tehdy, chci-li mit
objekt uzavieny. Uzivatel si tedy muze podle tohoto navodu
zkonstruovat svij popis tvaru mimo Roadcad7 jakymkoliv
textovym editorem.

—  Kresleni zvlasStniho tvaru  horizontdlné. Kreslenim
horizontalniho tvaru podél osy, napfi¢ osou nebo dale vertikalniho
tvaru se dopliuji objekty jako mosty, opérné zdi, pilife mostu,
zabradli atp. do 3D modelu projektu. Kazdy takovy objekt je ulozen
v _LAYER pojmenované podle nazvu objektu, tj. podle nazvu
souboru .SPF . To pak v 3Dstudiu vyuzivame pii pfifazovani
riznych materialti (beton, asfalt...atp.) nebo barev ke kazdému
takovému objektu tak, aby ptipadné fotorealistické zobrazeni bylo
co nejvérnéjsi. Nedaji se snadno modelovat napt. obloukové mosty
nebo mosty s nabéhy na hlavnich nosnicich. Kliknutim do tohoto
policka se objevi toto roletové submenu:

o Tunely portdaly . Kliknutim
Tunely portaly _ na toto poli¢ko roletového
Dlouhy obj. podél osy komunikace , T
e : submenu se vyvola specialni
Kratkp obj. podél ogy komunikace funk delovani
Oza tvaru e napiic ozou komunikace unkce , pro . IPO clovani
tunelovych portalu. Funkce je odvozena z nasledujici funkce a
pracuje obdobné. Tunelovy portal I1ze rizn¢ skosit v roviné kolmé
k ose silnice az ve tfech pasech tfikrat vySkové i smérove.
Zakladni pficny fez tunelu se definuje jako zvlastni tvar viz vysSe.
Tento zékladni tvar. SPF Ize umistovat k riznym podélnym osam
tak jako u nasledujicich funkcich. Tj. kose o0s, k okrajim
sttedniho déliciho pasu nebo k vnéjsim okrajim zpevnéni.

Dlouhy objekt podél osy komunikace. Kliknutim na toto policko
roletového submenu se vyvola funkce, kterd “navlékne” jako
koralky tvar uloZeny v souboru nazev.SPF na prostorovou osu
aktivni trasy. Toto se provede v rozsahu trasy od — do km. Na

Zadani zvlagtniho tvam B=

¥ Ulodt paramety do shape TET 7

— Parametry umisténi zvlaginiho bear:
Oza zvladtniho tva ledi v

& Ose o5

Mazey zviadt bra =

Kresh odkm]1.= 00000000

L okiaji stf.pruhu
Kresli dofkm]2.= 00000000

= P akraiji st prub
R SR Hor. #ikmost « 0D [grl=

© L okiaii zperinéni Hor ikmost « DO[gr]=

= EEE
=
=
i
2
i
o

€ P okraii zpevnéni Uhel vert nsb&hu od 1. do 2 [arl=

Stormo

konci i na zacatku kresleni, 1ze zadat Sikmost vytvareného objektu
vzhledem k ose aktivni trasy. Funkce je ovladana DCL panelem,
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ktery umoziuje operativné¢ meénit vSechny parametry vytvareného
objektu. Dlouhy objekt je takovy ktery ma vétsi délku nez je
vzdalenost mezi pficnymi fezy v tomto staniceni trasy.

o Kratky objekt podél osy komunikace.. Touto funkci se kresli
objekty , které lezi mezi pficnymi fezy. Funkce sama upozorni na
to, jde- 1i o kratky nebo dlouhy objekt. Obecné Ize fict , Ze kratky
objekt je ten, ktery neprotne zZadny piicny fez.

o Osa zvlastniho tvaru je napii¢ osou. Kliknutim na toto policko
roletového submenu se vyvola funkce, ktera “naviékne” jako
koralky tvar ulozeny v souboru ndzev.SPF na prostorovou osu,
ktera je kolma v bod¢ stani¢eni umisténi objektu k ose aktivni
trasy a je vodorovna. Tato osa muze byt vychylena o zadany thel
Sikmosti v gradech. Objekt je pak dlouhy podle toho, jaké zvolim
parametry v DCL panelu (vzdalenost konce objektu od osy doleva
a doprava.). Funkce je ovladana DCL panelem, ktery umoznuje
operativné menit vSechny parametry vytvaieného objektu.

A\ Pozn. autora. Shrneme-li problémy, které vznikaji pfi
zadavani a kresleni zvlaStnich tvar, doporucuji vytvofit si
knihovnu zvlastnich tvar zcela mimo aktivni vykres. Funkce
ukladd zvlastni tvar do LAYER podle nazvu vkladaného
zvlastniho tvaru.

DCL panel pricného zvlastniho tvaru:

Zadani priéného zvlagtniho tvaru
v UloZit parametry do cshape THT ?

Mazew [jif ulofenéha] tvaru = Meznam
— Poloha podélné osy . .
Stanitenilkm]= 0.00000000
W ooze oz
€ L akraji st prubu Délka L [+m]=

P okraji stf.prubhu

Délka P [+m]=
= L okraji zpevnéni

P okraji zpevhéni Sikmast v [ar]= 0.00
oK I Storno I

Vse, co plati o tvarech horizontalnich v kapitolach pojednavajicich o
zadani a uloZeni téchto tvara, plati t€z pro funkce Zaddni vert. tvaru a
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UloZeni vert. tvaru. Rozdil je jen v tom, Ze osu je nutno predstavit si
jako osu svislou.

o Kresleni zvlastniho tvaru vertikalné. Kliknutim na toto policko
roletového submenu se vyvold funkce, kterd spusti diive
definovany objekt svisle v bodé¢ umisténi objektu v ose aktivni
trasy. Objekt je pak wvysoky podle toho, jaké zvolim parametry v
DCL panelu. Funkce je ovladdna DCL panelem, ktery umoziuje
operativné¢ ménit vSechny parametry vytvafeného objektu. Vysoky
zde znamend vertikdlni rozmér objektu. Kladny smér je vzhiru.
Aby se pilite mosti bezpecné ,,zapichly” do terénu, pifezene
uzivatel rozmér objektu zapornym smérem podud je k dispozici
model terénu. Kdyz neni a jde o umisténi do fotografie musi byt
tento rozmer co nejpresné;jsi..

DCL panel pro vertikalni tvary.

Kresleni svislého zvlaitniho tvaru E

[ Ulcgit parametry do vshape TET 7

— Parametry kresleni zvlaztniho tearu:

M azey [jif uloZenéha) twaru = Meznam

Poloha svizlé ozp = Stanicenikml=

Wad LAP[+-mlod oayi=

1 [+4-m]od nivelety=

= w P okij st prubu “2[+mlod bodu ¥1=
ITI Storno |

" voszeos

v L okj.stf.prubu

Parametry yl1 a y2 maji ve vétSiné ptipadi zdpornou hodnotu.
Vzddlenost se méti kolmo na osu. Konec funkci, vytvatejicich 3D
MODEL télesa komunikace aktivni trasy.

Kanalizace a Vodovody je autonomni programovy
subsystém, ktery ma vlastni manual.

17 © Pragoprojekt a.s. 2004
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Roadcad?

\ *Interpretace DTM a DTM+ *

RoadPAC?  RoadCAD?  RoadCAD7/ 1 Edit  View

¥ Prace s 3D Modelem *

Insert F

Madt smérowe Fefeni Roadpac(len pro modaloswant

Madt pifE.Fezy trasy RoadPAC (Jen pro 30 model 2 ploch)
Kresli z 30 ploch 30 MODEL komunikace

Kanalizatni stoky a Vodowody

* Interpretace 0T a O+ *

Povrch terénu pro vizualizaci

Kreslenl profidl sejmutych nad O+

Z M kreslen 200 sitUace

Wy bwofen wstupd DT kombinaci starého a nowveho stavu
Pfiprava wstupnich dat z 20 wykresu

Pfiprava wstuphich dat 2 30 wykresu

Specidlni interpolace

Trvaly zabor RoadPAC

Rekonstrukce wozovek

Ferspektvy pfiprava animace

Funkce jsou
rozttidény  podle
toho, kreslim-li

stary stav pro 3D
model(vizualizaci)
nebo pro technic-

kou situaci.
Funkce pracuji se
soubory, které
exportuje pro-
gramovy  systém
DTM (viz kapitola
export do Au-
toCADu). Dale

tato Cast obsahuje
funkce pro
pfipravu vstupnich

dav pro Ui INFAL 2 Tuznyen <z a su podkladi a funkce pro
vlozeni projektu silnice do zaméfeni terénu a tim vztvorit digitalni
model projektu silnice. Soucasti interpretace DTM je i vyuzivani
funkci Roadcad7 pro interpolace podélnych a pti¢nych fezi terénem,
a to jak pro silni¢ni systém, tak pro systémy projektovani vodovodl a
kanalizaci. Tyto interpolace se uskuteciiuji nad siti kterd se vytvari se
spojnic vSech bodli ulozenych v souboru DTM ve smérech hran
trojihelnikové sit¢ tohoto DTM. Aby byly vSechny volby z tohoto

menu funkéni, musi mit Roadcad7 k dispozici tyto soubory:

Soubor souiadnic bodi Y XZ NAZEVidtm . ACI
Soubor terénnich hran NAZEVidtm . AC2
Soubor vygenerovanych vrstevnic NAZEVdtm. ACV
Soubor vygenerovanych trojuhelniki NAZEVdtm. AC3

—> Povrch terénu pro vizualizaci  objevi se toto submenu

Kresli frojuhel. plochy povrchu
Cdstran trojuhelkoveé plochy pod trasou

o Kresli trojuhelnikové plochy povrchu . Kliknutim do horni
radky tohoto submenu se vyvola funkce, kterd vykresli z prvka
_3DFACE sit’ trojihelniktl exportovanych systémem DTM. Je
ovladdna nasledujicim dialogem. funkce nabizi vSechny
soubory z adresaie projektu RoadPAC s rozsitenim .ac3:
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Kresleni povrchu DTM il

Je nastaven projekt: ...0:4DATAYZDIRECY,

Zadej nazev souboru, AC3: DADATAVDIRECIAPIS ACE =

Wykresli plochy I Shormo I

Funkce kresli ptivodni terén v rozsahu zaméieni do modelového
prostoru DWG. Prvky 3DFACE jsou nepruhledné, proto musi byt
stary terén v rozsahu télesa budouci komunikace odstranén. Funkce
¢te soubor typu ndzevDTM.AC3 a uklada trojihelniky do _LAYER
— TROJUHELNIKY_DTM.

o Odstrai trojuhelnikové plochy pod trasou . Kliknutim se
vyvold funkce, kterd dfive vykreslenou _3DFACE sit’
trojuhelniki zredukuje o ty, které lezi nad nebo pod aktivni
/vybranou trasou , v rozsahu jejiho télesa. Pod terénem by totiz
nebyly vidét piikopy a zafezy. Pied spuSténim funkce musi
byt nastaven aktivni pohled pldorys, ne axonometrie ani
perspektiva. Funkce je ovladana timto dialogem:

Odstranéni prvkd modelu z prostoru pod trasoLl
...D: DATA' ZDIREC A .SHB

Je nastavena rasa:

Fadej/zman nazev SPR.: I CHDATAVDIRECWA.SPR |7

Od stanideni (um): | o.000000 < = Do stanigeni fom): | 953017

Vymaz prvky | Shorno |

o Rezy sejmuté nad DTM + . Kliknutim do policka roletového menu
se vyvola funkce, kterd umoziuje vykreslit obecné fezy sejmuté
nad vicevrstvym DTM. (Viz DTM+ sniméni ezl nad vicevrstvym
modelem.) Funkce umoziuje vykreslit az tfi tyto fezy najednou.
Funkce je ovladana timto dialogem:

vykresleni profild sejmutych nad DTM + il
Je nastaven projekt: ...0:\DATAY 2DIREC", Prochazet |
Zadej nazey souboru, TER.: I D ADATAVZDIRECY04 1. TER j

Barva kreshy I

Faktor previsent: I 1 Vykresli profil I

Funkce nabizi v comboxu vSechny soubory =z adresife projektu
s roz§itenim.TER, které jsou vytvofeny programem DTM.(Viz dtm+).
Lze volit faktor pfevySeni a barvu kresleni profilu.

— Po kliknuti na Z dtm kresleni 2d situace se objevi submenu.
V tomto submenu jsou soustiedény funkce, které zabezpecuji
vykresleni technické situace ,starého stavu“ a jsou sefazeny
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odshora doli v potadi tak, jak

kresl ter, hrany £ O+ by mély b}'/'[ funkce za sebou
Popis vySek na hranach spoustény. Pofadi, v némz jsou
Kresli 3Dwvrstevnice vow ,

ol o eyl funkce spoustény, ma zde svou
Popis vy$ek bodd mime hrary velkou dtleZitost. Aby
MNatahnout ¢ary polohopisu nasledujici  funkce  mohly

oddelit popis bodii na terénnich
hrandach od bodii ostatnich, je nutné nejdrive popsat body na
hrandch. N Nechci-li natogit popis hran ve sméru hran, mohu
postupovat libovolng.

Kresli terénni hrany 7 DTM+. Kliknutim se vyvold funkce, ktera
vykresli terénni hrany podle pozadavkl uzivatele. Funkce cte
potfebné udaje ze souboru nazevDTM .AC2. Protoze funkce
umoznuje vynechat misto pro popis vySek na hranéch, je nutné se
rozhodnout, na kolik desetinnych mist budu vysky na hranach
popisovat jiz pii jejich kresleni.Terénni hrany takto vykreslené,
jsou ulozeny v._LAYER — TERENNI_HRANY a jsou v 2D
prostoru. Velikost vynechaného mista se fidi 1 vySkou textu. Funkce
se ovlada nasledujicim dialogem.

Kresleni hran z DTM il

Je nastaven projekt:  ...D:\DATA' ZDIREC!, e |
Zadej ndzev souboru AC2: I DADATAZDIRECW\APIS.ACZ -

|' Yelikost mezer pro popis hran

(" Bezpopisu  { Formdtem J0( ™ Formdtem X066 O Formatemm 6

‘iEka pFipadného popisu (mrm: | 16 | \ykresli hrany I Storno I

Popis vySek na hrandch. Kliknutim se vyvold funkce, ktera
vykresli vySky na terénnich hranidch. Funkce je ovladana
nasledujicim dialogem. Vybér potfebného souboru DTM bude
proveden standardné, vySe popsanym zpusobem. Funkce umoziuje
nékolik zplsobi, jak popsat vysky na hranich. Na obrazku je
zobrazen zpusob X. XX, tj. jedno desetinné misto pied desetinnou
teCkou a dvé za. Text je nato¢en do sméru hran.

Popis vySek bodii na hranach

Je nastaven projekt:  ..D:\DATAYWORELY,

Zadej nazev souboru,ACZ: | D\DATAVDIRECY ECHLACZ ;I

|' Format popisu hran

(" Bezpopisu  ( Formdtem X 8 Formdtem X0 © Formatem X080

el (g8 (s I 16 Popis hrany I Storno I

Popis vysek na hranach je ulozen v _LAYER — VYSKY_HRANY.
Velikost vynechaného mista pro text zadané v predchazejici funkci by
(formatem) mélo korespondovat se zde zadanym formatem. Funkce

20
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¢te soubor ndzevDTM.AC2, ktery vyhleda standardnim postupem.
Popis vysek lezi v 2D prostoru jako terénni hrany a jsou kresleny
barvou, ktera mize byt ménéna (_ BYLAYER).

o V/ykresli 3D vrstevnice. Kliknutim se vyvola funkce, ktera vykresli
3D vrstevnice. Funkce se
ovlada nasledujicim
dialogem . Funkce cte pot-
febnda data ze souboru
nazevDTM.ACV. Kreslené
vrstevnice lezi v _LAYER
— 3D_ VRSTEVNICE.

Funkce slouzi k rychlému
vykresleni vrstevnic, nebo pro
zvyraznéni, vykresleni 3D
vrstevnic Vv 3Dmodelu
projektu. (Viz kapitola
. --l;"i"-' vytvoreni 3Dmodelu.)
Vykreslene  vrstevnice jsou hranaté, jsou tudiz nevhodné pro
technickou situaci ,,starého stavu“. Pro tento ucel pouzij funkci
kresleni 2D vrstevnic popsanou v tomto textu v nasledujici kapitole.

Kresleni 3d vrstevnic il
Je nastaven projekt  ...D:\DATA'ZDIRECY, Prochazet |
Zadej ndzev souboru, ACY: I DADATANVDIREC OO ATY j

| \ykresli vrstevnice i Storno |

o Vykresli 2D vrstevnice. Kliknutim se vyvola funkce, ktera vykresli
2D vrstevnice. Funkce ¢te soubor ndzevDTM.ACV, ktery si uzivatel
vyhled4 v comboboxu. Vykreslené vrstevnice leZzi v_LAYER—>
2D_VRSTEVNICE a 2D_VYRAZNE_VR v¢etné piipadného popisu
vrstevnic. Funkce se ovlada timto dialogem.

Kresleni 2d vrstevnic il
Je nastaven profekt: LD DATAYN ZDIREC,

Prochézet

Zade] ndzev soUbOrUACY: | D\DATAZDIREC . ACY |

[v wyhladit vrstevnice 21?7

Paramefry kreshy | —————— Parametry popisu
(8 \yjrazné po Sti metrech " Bez popisu
" wirazng po 10t metrech & ‘irazné popsat
wiska popisu fmm: I 2.1 Vykresli vrstevnice I Storno

Prvek vrstevnice je spojnice mezi dvéma body nevyhlazené
vrstevnice. Pro vyhlazeni je pouzit kvadraticky B-spline a hustota 4.
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Tak jsou vrstevnice nejvérnéjsi. Funkce pfi zpracovani naro¢nych a
rozsahlych modelt mize bézet i n¢kolik desitek minut.

Kazda vrstevnice je spojena do jednoho prvku _Polyline. Ukazka
vykresleni 2D vrstevnic je na  obrdzku, spolu s popisem a
vykreslenim 2D hran. 2D vrstevnice lezi ve 2D prostoru .

o Popis vySek bodii mimo hrany. Kliknutim se vyvola funkce, ktera
vykresli vySky vSech dosud nepopsanych bodli Funkce se ovlada z
nasledujiciho dialogu. Funkce ¢te soubor nazevDTM.AC1 | ktery si
vyhled4 za pomoci uZivatele. UZivatel rovnéZ urci zpiisob popisu
bodd.

Kresleni a popis bodd mimo hrany

Je nastaven projekt:  ..D:\DATAY ZDIRECY,

Zadej nazey soUboru AT I D!\DATA\ZDIRECWPIS.ACI ;I
Parametry kresleni
" Jen body " Formatem o " Formatem woo
" Jen Eisla ® Formatem . " Formaterm oo
wyEka pfipadného popisu (mim’: I 1.6 vykresli body I Stormo |

Dosud nepopsanych, znamena, ze pokud nepouziji diive funkci
popis vysek na hranach, popise funkce vsechny vysky. Uhel
natoceni textu je nastaven k severu. Popis vysek bodi lezi v 2D
prostoruv _LAYER — 2D_VYSKY.

e Natahnout cary polohopisu . Zde se spusti funkce, ktera vlozi do
vykresu mnoho ruznych typt Car, které mize uzivatel pak pouzit
pro dodélani situace starého stavu k oznaCeni podzemnich a
nadzemnich siti , staveb ,oploceni potrubi atp. Na vlozené typy Car
1ze pouzit zmény méftitek , barev a tloustek , tedy vSe co umoznuje
AutoCAD.
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— Vytvoreni vstupit DTM kombinaci starého a nového stavu.

Roletové submenu z kterého ¥ ImportLy - .acl a .ac2 2 DTM *

ovladam tuto ¢ast systému: Liykresl 3d body z DM 00 .ACT
2.Doplf 3d terénni hramy z DT+
Tato Cast systému umoziuje * Uprava ——- ve wykresu DWG *

vlozit do digitélniho modelu Odstian 3dhrany + 3dbody v rr]|stve trasy Roadpac
Dopl 3d-hramy + 3dbody v miste frasy Roadpac

terénu digitalni model ¥ ExpOrt-rem-S0Upsp pro DT+ *

projektu po trasach. Toto se WybvoF vstupni data pro DM+ XXX SQU+PSP
uskute¢iiuje v krocich.

Nejdiive se do prazdného vykresu vykresli ve vyhrazené hladiné
3D _dig space body digitdlniho modelu ve 3D ze souboru xxx.ACl.
Pak se stejnym zpusobem ptikresli hrany digitalniho modelu v hladiné
3D_dig_hrany ze souboru xxx.AC2. V druh¢ fazi se odstrani hrany a
body v misté trasy projektu. Trasa musi byt ve fazi hotovych pft. fezd.
Ve treti fazi se do prdzdného mista dokresli hrany a body lezici na
télese projektované silnice. Nakonec se posle obsah obou hladin do
vstupnich soubortt DTM INPAC. Jde o soubory typu .SOU a .PSP.
Z téchto vstupnich soubortt se vytvofi novy digitadlni model. Pied
odeslanim obsahu vykresu lze tento libovolné€ upravovat, ovSem jen
v hladinach 3D _dig space a 3D _dig hrany . Typy pouzitych elementl
musi byt pouze 3DPOINT a 3DLINE.

Tento postup lze opakovat. Z nového DTM opét exportuji soubory
bodil xxx.AC1 a hran xxx.AC2 digitalniho modelu, ktery jizZ obsahuje
tvar napt. hlavni trasy projektu. Tyto pak vykreslim do souboru atd.

Import acl a .ac2 z INPAC/ DTM W32

e 1.Vykresli 3D body z DTM xxx.ACL. Kliknutim spustim funkci,
ktera si vyzadd vstupni soubor xxx.AC1l, a wvykresli jeho
obsah(body) do vykresu v hladin¢ 3D dig space. Soubor .AC1 se
ziska exportnimi funkcemi DTM INPAC.

e 2. Doplii 3D terénni hrany ;7 DTM +. Kliknutim spustim funkci,
kterda si vyzadd vstupni soubor xxx.AC2, a vykresli jeho
obsah(usecky) do vykresu v hlading 3D dig hrany. Soubor .AC2 se
ziska exportnimi funkcemi DTM INPAC.

Upravy ve vkresu ... .DWG

o Odstraii 3D hrany + 3d body v misté trasy Roadpac. Kliknutim
spustim funkeci, kterd si vyzadda nazev trasy , a odstrani z vykresu
v$e co lezi v rozsahu zemniho tél¢sa trasy v obou hladinach. Mohu
odstranit jen ¢ast od = do staniCeni trasy viz dialog. Vybér nazvu
trasy probihd standardnim zpisobem, pokud potfebné soubory
nejsou piimo v aktivnim adresari projektu.

o Doplii 3D hrany a 3D body Vv misté trasy . Kliknutim spustim
funkci, ktera si vyzada nazev trasy , a vrati do vykresu tvar tclesa
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trasy. Tvar télesa ukladd do obou hladin. Funkce pouziva tento
dialog . Podle nazvu trasy se vyhledava a ¢te soubor SPR.

Doplnéni prykd a hran trasy il

Je nastavena trasa; ...D:\DATA%ZDIREC" A.SHB

Zadejfzm & nazev SPR.; I DADATAVDIRECWA.SPR | 7

. < = Do stanideni (km):
od staniceni km): I 0.000000 kmy: | 953017
Wykresli prvky I Storno |

Export .sou, psp pro DTM INPAC/W32 |

o Vytvoi vstupni data pro DTM+ .SOU+PSP. Kliknutim spustim
funkei, kterd si vyzada nazev vstupnich souborti pro digitalni model
terénu xxx.SOU a xxx.PSP, které vytvofi. UloZi do nich cely obsah

hladin 3D_dig_space a hrany vykresu .Ty pak se piimo pouziji jako
vstupy pro DTM.

— Priprava vstupnich dat 7 2D vykresii. Roletové submenu z kterého
ovladam tuto ¢ast systému:

Registrace prvki 2d wykresu a presun do prac.hladiny
Uleen do vetupnibo souboru, oL

Tato ¢ast systému umoziuje vytvorit vstupy digitadlniho modelu terénu
z 2D vektorovych map nebo 3D vektorovych vykresi, kterym chybi
udaj o vysce. Uzivatel postupné oznacuje (select) jednotlivé prvky

vykresu a
x|  pridelue

Jjim  vysku.
Zade]j visku prku: 124 Ok | Kaonec | Nejcastéji

se takto

pracuje S mapami tak, ze se identifikuji ¢ary vrstevnic. Funkce
presouvaji jednotlivé vrcholy ¢ary vrstevnic, nebo jednotlivé body do
hladiny 3D dig space. Nakonec se posle obsah této hladiny do
vstupniho souboru DTM INPAC. Jde o soubor typu xxx .SOU
Z tohoto vstupniho souboru se vytvoii digitalni model terénu. Pied
odeslanim obsahu vykresu lze tento libovoln¢€ upravovat, ovSem jen
v hladiné¢ 3D dig space. Typ pouzitych elementii musi byt pouze
_3DPOINT. Podklad nemusi byt orientovan vzhledem k nastavenému
soufadnému systému projektu. Souiadnice se ukladaji v absolutni
hodnote (+;+)

e UloZeni do vstupniho souboru .SOU. Kliknutim spustim funkeci,
ktera si vyzada nazev vstupniho souboru pro digitalni model terénu
xxx.SOU, ktery pak vytvoii. Ulozi do né& cely obsah hladin
3D dig space. Ten se pak pifimo pouzije jako vstup pro DTM
INPAC. Viz ovladaci dialog.
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Zapis do wstupnich dat DTM il

Je nastaven projekt: | D:4DATA' ZDIREC, Kam 77 |

Zade] zaklad nazvu vistupnich soubor SOU/PSP I
Nalezeno prvki: ID

Poslat do adresafe: | D:\DATA", ZDIREC",

Zapis | Storno |

—Piiprava vstupnich dat pro DTM z 3D vykresii. Roletové submenu
z kterého ovladam dalsi ¢ast systému:

Pfesun soubord typl SOU do pracovl Rladiny

Presun 20 pevnych spojnic z 20 hladiny do nove 30 hladiny
Registrace prvkid 230 wykresu a jejich presun do prac.hladin
7 pracovhich hladin wytver vstupni data DT .SOULPSP

Tato ¢ast systému umoziiuje vytvoftit vstupy digitdlniho modelu terénu
z 3D vykrest, kterym nechybi u jednotlivych prvki udaj o vysce.
UZivatel postupné oznauje jednotlivé prvky vykresu nebo vybird
prvky podle hladin a typt prvkll hromadné v hladinach. Funkce
pfesouva jednotlivé body do hladiny 3D dig space, nebo do
3D _dig hrany podle toho kterou funkci pouziji. Nakonec se posle
obsah téchto hladin do vstupnich souborit DTM INPAC. Jde o soubor
typu xxx .SOU a xxx.PSP Z téchto vstupniho souborii se vytvori
digitalni model terénu. Pfed odeslanim obsahu vykresu lze tento
libovoln¢ upravovat, ovSem jen v hladiné 3D dig space a
3D_dig_hrany podle toho upravuji-li budouci hrany nebo body
digitalniho modelu. Typy pouzitych elementii pii Gpravach musi byt
pouze 3DPOINT ,3DPOLY nebo LWPOLYLINE.

o Piesun souboru typu .SOU DTM do pracovni hladiny. Tato
funkce umoznuje spojit pies hladinu 3D_dig_space vice soubori
typu xxx.SOU. Funkce se zeptd pouze na nazev vstupniho souboru
a vykresli body do hladiny 3D dig_space. Pfekryvy si musi uzivatel
hlidat sam.

o Piesun 2D spojnic z 2D hladiny do nové 3D hladiny. Tato funkce
umoznuje pridat vysku 2d prvku typu Line/2dpolyline/Lwpolyne i
3dpolyline , pokud tyto prvky ptdorysné zacinaji probihaji a konci
na 3D bodech, a posunout je uz jako 3D prvky do hladiny o nazvu,
ktery uzivatel zvoli. Viz tento dialog.

Piemisténi 20 polohopisu do 3D x|
Nalezeno v hlading: IS Zdrojova hladina: I 0 j
Cilow3 hladina (Yyber nebo zadej novou): I 0 j

WibEr bypu entity 2droje (Viz list)
|7 ® Lines " Lwpolylines " 2dPolylines " 3dralylines

vybrano : I B Proved’ pfemistani Stormo
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o Registrace prvki 3d vykresu a jejich piesun do pracovnich
hladin. Tato universalni funkce si nejprve vyzada volbu rezimu
prace individudlniho nebo hromadného vybéru a filtr podle typu
entity. Pak uzivatel spusti funkci opakované¢ dokud nevycerpa
obsah zdrojového vykresu . Prvky resp. jejich body se posilaji ze
zdrojové hladiny do pracovni hladiny 3D dig space jako budouci
body digitalniho modelu. Funkce umoziuje vybér ze vsech typi
entit které jsou pro tento ucel relevantni. Uzivatel téz urci jestli
body vybrané entity nebo vSech vybranych entit jsou na budoucich
pevnych spojnicich nebo ne. Viz nasledujici dialog:

Registrace prvkd ve vykresu pro korektni zapis do vstupr il
Nalezeno v hlading: IS_ Farojova hladina: I 0 LI
Vb proki:
|— (" Individudalni (z obrazovky) (% Hromadny { z hladin)

— Typy entit zdroje { ¥iz list ) registrovat jako béZné body {mimo spojnice) OTM
 Paints ™ blocks  Lines  eplinesrepfesngy O Lwpoly(?)  ( Polylines

— Typy entit zdroje (viz list) registrovat jako povinné spojnice DTM
" Lines € splines (nepfesns) (™ Lwpolylines (2) " Palylines

Wybrdno : ID Proved’ registraci | KOnec |

e Z pracovnich hladin vytvoi vstupni data DTM SOU a PSP.
Kliknutim spustim funkci, kterd si vyzddd néazev vystupniho
souboru pro digitdlni model terénu xxx.SOU, ktery pak vytvofi.
UloZi do né&j cely obsah hladin 3D dig space. Zaroven funkce
vytvofi soubor se stejnym ndzvem a rozSifenim xxx.PSP , kam
ulozi obsah hladiny 3D dig hrany.Tyto soubory se pak piimo
pouziji jako vstupy pro DTM.

Zapis pracownich hladin do vstupnich dat

D:4DATANZDIREC:,

Je nastaven projekt: I

Zadej zaklad nazvu wistupnich soubord SOUPSE I
Nalezeno prvki: I 3

Poslat do adresafe: I D:“DATA"Y ZDIREC",

Zapis | Storno |

—  Specidalni  interpolace.

Kresleni sité se ovlada
z nasledujiciho roletového
submenu.

Wybvol sit’ starého stavu pro interpolac
Interpolace podéiného Fezu mimao osLU (mosty)

o Vytvoi sit’ starého stavu pro
interpolaci z DTM.
Kliknutim se vyvola funkce,
ktera vykresli z prvkl
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_3DLINE sit’ trojtihelnikG gener. programem DTM+. Musi se
zadat nazev souboru DTM, ktery si funkce sama vyhled4. Funkce
¢te soubor nazevDTM.AC3 a trojihelniky resp. jen hrany
trojuhelnikt lezi v 3D prostoru v_LAYER — INTERPOL_SIT.

e Interpolace podélného ivezu rostlym terénem( mimo osu.)
Kliknutim se vyvola funkce, ktera nad siti  vytvofenou
predchazejici funkci interpoluje podélny profil terénu pfislusny k
aktivni trase, a ulozi jej do souboru .VPP, viz RoadPAC. Tento
soubor je vstupnim souborem programu podélny ¥ez terénu v ose
(RPPP). Funkce je ovladana timto DCL panelem.

Interpolace podélného Fezu + zapis do VPP

Zade| zaklad nazwvu sxse. SHE = s YPP: MHeznam

— Interpoluj od ->do km v pifpadné ekvidistanté +/-m

od km: 000000000 da km: 000000000 od osy +/-m 0.0

— krok. postupu interpolace po ose [m]
Tm S 10m

Kl _ o
Cancel |

Funkce cte soubor nazev.OSA, kde ,,ndzev* je nazev aktivni trasy.
Nevyplni-li se stani¢eni od km — do interpoluje se v rozsahu celé
trasy. Nazev souboru .VPP je nutno vyplnit, jinak se po projeti
pfislusnym programem RoadPAC vysledek neuloZi do souboru

nazev.SPP, ale do Neznam.SPP!!I, A Tento je ovSem mozZno
opravit jakymkoliv editorem. Ob¢ interpola¢ni funkce umi
interpolovat podélné fezy ve vzdalenosti vlevo(-) a vpravo( +)
soub&zné s 0sou zvolené trasy.

Trvaly zabor RoadPac Kliknutim vyvolam toto roletové submenu:

Wypotet Edry zAboru viz, Roadpac (viz program RP 77 )

Kresleni &ary zabory

Popis bodu na této Eafe ’
Prvni fadek tohoto submenu nas odkazuje na to, Ze je nejdiive nutno
spocitat cary zéboru piisluSnym programem systému RoadPAC
program RP77.

o Kresleni cary zdaboru ... funkce nabidne v comboboxu vSechny
soubory .SHB v adresati projektu. Po vybéru trasy funkce otestuje
existenci pottebnych soubort pro vykresleni ¢ary zaboru. Pokud je
vSe v potadku ulozi funkce kresbu do hladiny ZABORY. Kresba
viz Str.29. Funkce se ovlada timto dialogem:
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Kresleni £ary zaboru dle wypo€tu programen RP77 il

Je nastavena rasa.  ...¥PU3.SHB

Zadejfzm en nazev trasy: I WPIU3.SHE j
ok | somo |
—> Popis bodit na této caie ... submenu z kterého uZivatel

rozhodne, jak bude identifikovat body na této Care, popisovat je a
ukladat do textového souboru libovolného jména, kde se ukladaji
soutfadnice bodil s pofadovym cislem. Poradové Cislo je volitelné.
Je na uzivateli, aby vykres zaboru ,,vycistil“ od Car navic a doplnil
priniky zdborovych ¢ar v misté kiiZicich se tras atp. Vykres lze téz
doplnit o dodate¢né zabory, bud’ dalS$im vypoctem nebo piikazem
AutoCADu. Doporucujeme pak, ulozit takto zkonstruované cary
do jiné vrstvy ( LAYER) . A K popisu Car pak ptikrodit, az je
vykres zaborii hotovy .

e Bod po bodu interaktivné...

Kliknutim do tohoto policka

Bod po bodu interaktivné roletového submenu se vyvola
Poloautomaticky ...... funkce, ktera nema DCL panel.
Uzivatel pristupuje ke kazdému

bodu individudlng€. Funkce pozada nejdiive o odpichnuti bodu na
obrazovce, doporucuje se nastavit né&jaky uchopovaci rezim
_OSNAP. Pak se zeptd na ¢islo bodu, pod kterym bude bod zapsan
do textového souboru ndzev.0YX, podle nazvu aktivni trasy.
Zapsani bodu do souboru musi uzivatel potvrdit, jinak se bod

nezapise. I\ Potadové &islo sice funkce nabidne, musi jej vSak
zadat a pfipadnou duplicitu v ¢islovani si musi uZivatel ,,ohlidat*
sam. Cislo zakresli funkce do vykresu, kdyz predtim umozni
uzivateli natoCit text tak, aby to vyhovovalo (pfipadny piekryv).
Funkce zapisuje dalsi body vidy na konec souboru nazev.0YZ.
Pokud to uzivateli nevyhovuje, pterusi praci, a musi pojistit soubor

nazev.0YX — do jiného souboru.lOyz. AN , pak funkce otevie novy
soubor nazev.0YZ.

e Poloautomaticky ... Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového
submenu se vyvola druha funkce . Rozdil oproti prvni funkci je v
tom, ze uzivatel ndzev vystupniho souboru funkci zadava volitelné,
pak identifikuje néktery tsek cary zaboru a smér postupu funkce
po této care. Parametry popisu jsou patrny z DCL panelu. Pozor,
c¢ara nesmi byt typu PLINE, je-li, je nutno tuto pied pouZitim
rozbit I\ Cara mize vyjadiovat cokoliv, musi vsak byt spojita.
Vysledky ukladd do souboru .SOU . Pii postupu po cafe miize
uzivatel volitelné nékteré body preskakovat. Pokud se funkce pii
postupu po cafe zastavi, nemize z n¢jakého diivodu identifikovat
dalsi usek cary, nezapisuje shodné body, i kdyz si toho uzivatel
thned nevSimne. V takovém piipad¢€ uZivatel funkci ukon¢i a za¢ne
znovu od dal§iho useku cary. Funkce si pamatuje, ze jde o
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pokracovani a nabidne ¢islo posledniho zapsaného bodu. Uzivatel
pak v DCL panelu ¢islo opravi o +1 ,potvrdi nebo zvoli jiné. Popis
se provadi automaticky
vpravo a kolmo na
usek ¢ary viz obrazek.

Funkce se ukon¢i
kombinaci prikazit
P(p) piesko¢ a pak
K(k) konec. Posledni
¢islo zapsaného bodu
pfi preruseni funkce

doporuc¢ujeme prekontrolovat ! Funkce je ovladana timto
dialogovym panelem:
Zadani nazvu souboru soufadnic

Pred pougitim vekt podklad,(heni-i]-> EXPLOD < -

Zadej zaklad nazvu souboru 50U > wostup:
FParametry poloautomatickeho postupu po Gare

Zadej velikozt okoli pro wibér poztupu po &are zabor [m):
Zadej pofadové Sislo preniho bodu
Zade| primér krauzku znacky bodu [mm] ;
Zade| faktor textu

Cancel ‘

— Rekonstrukce vozovek ... viz manudal RoadPAC program RP80.
Funkce se ovladaji z tohoto submenu.

* Kresleni pfed/fpo setfidéni, soubord ST 50U *
Soubor, 53U do hladiny rekon_opis_soul

Soubor AC1 do hladiny rekon_opis_wst

Soubor WST do hladiny rekon_opis_wst

Export(po editacrekon_opis_wvst do souboru VST
* Kreslent wyhodnoceni nawrhu

Wykresleni soubori WMINMAE ACK AC L

Perspertivy & pFiprava animace

Pohledy a pfiprava animace.

Perspektivy fras

29

Fojezd Kamera->Cil->DW
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Po kliknuti do poli¢ka roletového menu se objevi ikonové menu na

predchazejici strance. A\ Protoze je to prvni ikonové menu zastavme
se proto u n¢j. Funkce se z ikonového menu vybira kliknutim do
obrazku (ikony), nebo do seznamu nazvu funkci vlevo.

e Perspektivy trasy jsou ovladany timto dialogem:

Perpektivni pohledy x|

Je nastavena trasa: ...D:DATA'ZDIRECY A.SHB

Zadejfzmeaf nazev rasy: I DADATA\ZDIRECHA . SHE ;l

Typ Ulohy
’7 ® Ve od trasy (" Kamera od trasy (" Cil od trasy " e z ohrazavky
Kamera: Cil:

stanicenidkrm)

stanicenifkm) I

Od ogy -=(+/-m} Odosy ->(m) | O

MNad osou(+/~m) MNad osoum) o

oK I Storno I

Vie od trasy, tj. polohu oka i cile definuji stani¢enim aktivni trasy,
odskokem (+/-) a relativni vyskou (+/-) nad niveletou komunikace
aktivni trasy. Cil od trasy...Kam se divam definuji od aktivni trasy,
ale polohu oka definujeme soufadnicemi Y X Z projektu (absolutni).
Kamera od trasy...Kam se divam definuji souiadnicemi, ale polohu
oka zadam od trasy. Vse z obrazovky...Polohu oka i polohu cile
zaddm kliknutim do mista na obrazovce a vysku, neboli soufadnici Z
oka uZivatel zada ciseln€. VSechny tyto Ctyii zpiisoby jsou ovladany
jednim dialogem. Funkce si pamatuji posledné nastavené parametry.

e Pojezd kamery a cile -> DWG jsou ovladany timto dialogem:

Kresleni pojezdu kamery a cile podél trasy. il
Je nastavena trasa;  ~DI\DATA\ZDIREC\A.SHB Prochdzet |
Zadejfzmei nazev rasy: I DN DATAVDIREC,A, SHE 'I
Zadejfzrmen nazey SMI: | DDA TAVZDIREC) A, SMI ;l

Cd staniceni dm): I 0.000000 0o (km):l 053017 Krok. (m):l 1.0

Mazev pojezdu (hladimy) bere 32r‘|:| MO
Parametry polohy kamery a cile

Yzdalenost kamery a cle (m): | &0

Vzddlenost kamery od osy (+/- m): I 12.00  Kameranad niveletou (+ m). 2,00
Wzdalenost cle od osy (+/~ m): | 700 Clnad niveletou (+ m): 1.20
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Funkce pocita a kresli trajektorii kamery a cile , jejihz vzajemna
poloha je dina vodorovnym a svislym odsunem od osy a jejich
vzajemnou vzdalenosti. Funkce pocitd presnou polohu obou bodil
v pohybu podél osy v kroku a v tseku od staniceni do stanicni trasy.
Takto spocitané trajektorie jsou piimo akceptovatelné programy
3Dmax/VIZ.

RoadCAD?7 ... &tvrté roletové menu zleva . Do tohoto menu
jsou soustfedény funkce které zajistuji kresbu 2D a 3D situace.
Funkce se spousti z tohoto menu.

RoadCAD7 RoadCAD7/1 Edit View Insert Format * Kresleni 2D a 3D

* [rasleni 200 a 30 situace * situace *

Kresh 20 osu trasy - 2mén aktivii trasu.

Presun po aktivni trase do km? e Kresli 2d osu trasy
YWynes bod +/- od osy akt frasy mdi aktivni

Wzalenost od osy akt. trasy + staniceni paty

31

Wykresl étvercovoll sit trasu. Toto pOHékO
Kresii 2D TELESO komunikace roletoveho mentt
Matahnout E&ry polohopisu spusti funkei, kterd
Svodidio v krajnici vykresli osu aktivni
Svodidio ve st pruhu trasy. Funkce
Uprava hladin (Layers) vyhleda soubor
Kresi 3D TELESO a 3D 05U komurikace .SHB, vykresli ho,
Uprava hladin (Layers) nastavi nové meze
Dokreslenf 30 oblouk 3mi body vykresu podle
Dakresleni 30 obloukd 2b +RADIUS rozsahu kreslené
* DOPR.Znaden * trasy vytvoii
Matti smérove fefeni Roadpac(Jen pro dopr.znadeni) HLADINU /LAYER
SUESBER ’ trasa_OSA, a ulozi
Sswisle informativi b - ,

Dodatkove tabulky obraz osy do této
Dopravri zafizeni HLADINY. Pied
vodor, znatky b spusténim funkce 1ze
Tabuika viech znadek vybirat soubor SHB

Z comboboxu nebo pies tla¢itko ,,Vyhledej a nastav aktivni trasu®.
Vybere-li uzivatel trasu ke kresleni z comboboxu neprestavi se
aktivni trasa projektu. Funkce je ovladana timto dialogem:

Y

Pocet dilkéi na pfechodnici max 100: 100 Wyhlede] a nastay aktvni rasu I

| D\DATA\ZDIREC\A.SHE v |
Bk, trasa:  D:\DATAYZDIREC)A.SHB [Vykrasli oau |

Piesun po aktivni trase do km? . Zde se spusti funkce, kterd
piesune stied hlavniho okna AutoCADu do zadaného km vybrané
trasy. Pokud se vyplni 1 vzdalenost od osy funkce vynese takto
urceny bod. Bod je ulozen v hladiné trasa POM_ BODY.Pokud se
nezada vzdalenost od osy funkce vynese v zadaném staniCeni
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kolmici v ose delky 20m. Je na uzivateli tuto pak vymazat. Lze
nastavit i barvu kresleni bodu a kolmice.

Funkce se ovlada timto dialogem:

Posun do staniceni (Km) aktivni trasy +(vynes bod na ka

Je nastavena trasa;  ...D:\DATANZDIREC A.SHB

Zadej/zm el nazey trasy :I DADATAVZDIRECHA.SHE j BYLAYER

ZADE] STANICENT (km):l 588 yynes bod (+/-m) od osy: I 0 Barva ? |

OK | Storno I

o Vzddlenost od osy akt. trasy + stanic¢eni paty . Zde se spusti
funkce, ktera vrati vzdalenost od osy a stanieni na obrazovce
sejmutého bodu. Funkce se ovlada timto dialogem:

Vzdalenost bodu od osy trasy a staniceni paty. il

Je nastavena frasa. ..D:DATAY ZDIRECH A.SHB Prachazet |

Zadejfzmei nazev SHE: I D\DATA\ZDIREC\ASHBj

Staniteni (km): | -227867 Odsun {m); | -3.815 Konec

o  Vykresli ctvercovou sit’ . Zde se spusti funkce, kterd vykresli
ktizky v ploSe, kterd je ohraniCena uZivatelem zaddnim spodniho
levého rohu a horniho pravého rohu této plochy. Velikost,
vzdalenost a barva kiizkl jsou parametry zadani. Funkce se ovlada
timto dialogem:

Kresleni {tvercoveé sité x|
5 m 100 1000 m Delkea strany sité{m)

| | 100

Delka kfizku(mm}

1
2mm 10 20 a0 40
T | Barva 7 | I 10
30002 a0 8 0000 0 000G oG

[~ wwmas existuiici sit’ pfed wykreslenim Wykresli | Storno |

Kliknutim na tuto polozku se

Kresli 2D TELES® komunikace objevi submenu zkterého se
Matahnout Cary polohopisu spoustéji  funkce, které kresli
Svodidio v krajnici ptimo z databdze 2D situaci a
Svodidio ve s, pruhu zajiStuji  nékteré  souvisejici
Uprava hladin Layers) pomocné tlohy.

o Kresli 2D téleso komunikace. Zde se spusti funkce, ktera vykresli
z databaze projektu RoadPAC situaci télesa vybrané trasy. Funkce
uklada téleso do specielnich hladin s nazvy odvozenymi od nazvu
trasy, ktera je pravé kreslena viz nasledujici text. Funkce je
ovladéana nasledujicim dialogem:
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Kresleni 2D situace télesa trasy il

Je nastavena Tasa; D DATA'Y ZDIRECY, A.SHB Frochdzet

Zadejfzmen nazey SHE:

Zadejfzman nazew SPR.; I D ADATAZDIRECPLHAK SPR ;I
Od staniceni (km): I 0,000000 « = Do staniceni (km): I 4243072 F Mazat 7
® Kresli jen hlavni brary  © Doplit mezilshlg hrany na svazich vykresli | Stormo |

Podle zvolenych parametrti se kresli jen vybrané hrany nebo vSechny
hrany télesa. Kresby se uklada do téchto hladin:

Nazev Hladiny co je v hladiné
trasa_ HRANA_TELESA prinik pric. rez. terénem LP
trasa_ CHODNIK Hrany zvlastnich tvari
trasa_PRIKOP Prikopy

trasa_SVAHNAS Hrany na svahu nasypu
trasa_ KORUNA Hrany koruny
trasa_SVAHVYK Hrany na svahu vykopu
trasa_VOZOVKA Hrany vozovky
trasa_ZPEVKRAJ Hrany zpenéné krajnice

Pokud je zvolena volba mazat pak se pfi opétovném kresleni trasy
puvodni kresba z vykresu odstranéna. Funkce ¢te soubory SHB a SPR
zvolené trasy ve zvoleném rozsahu staniceni.

e Natdhnout Cary polohopisu . Zde se spusti funkce, kterd vlozi do
vykresu mnoho riznych typl car, které muze uZivatel pak pouZit
pro dodé¢lani situace starého stavu k oznaceni podzemnich a
nadzemnich siti , staveb ,oploceni potrubi atp. Na vloZené typy Car
lze pouzit zmény méfitek , barev a tloustek , tedy vSe co umoziiuje
AutoCAD.

e Svodidlo v krajnici . Zde se spusti funkce, ktera vykresli v zadaném
useku vlevo nebo vpravo schématicky svodidlo v krajnici.
Parametricky lze volit polohu svodidla v krajnici a vzdalenost
sloupk .

o Svodidlo ve sti. pruhu . Zde se spusti funkce, ktera vykresli
v zadaném useku vlevo nebo vpravo schématicky svodidlo ve
sttednim pruhu. Parametricky lze volit polohu svodidla ve stfednim
pruhu a vzdalenost sloupki .

33 © Pragoprojekt a.s. 2004



Pfirucka uzivatele Roadcad?

Funkce jsou fizeny timto dialogem:

Kresleni svodidel ¥ nezpevnéné krajnici

Je nastavena trasa: ...D\DATAMZDIREC A.SHB

Zade)/zmen nézev PR | DIDATAVZDIREC\ASPR. + |

— Parametry umisténi podél trasy
[~ Automaticky od (km: I 0.000000 < = Dodkm): 053017

[v  Pred wykreslenim ji existujici vymazat | ® vlevo od osy " ¥pravo od osy

— Parametry umisténi v krajnici a tvaru

Yzdal, od vnitfni hrany krajnice (+m): I 0.5 Yzdalenost mezi sloupky (m): I 4.0

Nastav barvu I BYLAYER Vykreslit | Storno |

e Upravy hladin. Kliknutim se kresba télesa upravi zmrazenim nebo
rozmrazenim hladin timto dialogem:

Zmrazit /rozmrazit hladiny hran na svazich

Jenastavenatrasa:  D:\DATA\ZDIREC\A.SHB ©Prochazet
Zadejfzmen nazev SHE: I DADATAVDIRECA SHE ;I
Zmraz,/rozmraz I Konec |

Pozn. Uzivatel si musi uvédomit, Ze
bude mit pii pfipadném dod€lavani
3D situace potiZe pii napojovani 3D
prvkit v mistech kfiZovatkovych
vétvi atp. Proto bude vzdy davat
pfednost feSeni ve 2D, pokud nebude
mit jiné specialni ditvody k vytvareni
3D situace. Na tomto obrazku je v
axonometrii piiklad vykresleni télesa
aktivni trasy. Protoze prvky jsou
ttirozmérné, 1ze s nimi dale pracovat,
vyuzivat této vlastnosti. Na obrazku
je  téz  vykreslena 2D  osa

odpovidajici trasy. Funkce ukladaji 3D prvky télesa komunikace do

stejnych _LAYERs jako funkce , ktera kresli 2D situaci (viz
tabulka na str.33.)

Kresli 30 TELESQ a 30 OSU komunikace
Uprava hladin (Layers)

3o o

# SnimAnit pf. fezd( 37 zastaralé lépe viz DT+ ) *

kresleni profid sejmutych nad DT + Kreslem' 3D télesa a 3D osy se
Sejmi pricny fez

Pritny Fez stanicerim kolmy spousti s tohoto submenumenu.

Prigny Fez stanidenim Sikmy

Dokreslent 30 obloukd 3mi body
Dokresleni 30 obloukd 2b +RADIUS
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o Kresli 3D téleso a 3D osu. Zde se spusti funkce, ktera vykresli
z databaze projektu RoadPAC situaci télesa vybrané trasy. Funkce
uklada téleso do specialnich hladin s ndzvy odvozenymi od nazvu
trasy, ktera je pravé kreslena viz nasledujici text. Funkce je
ovladana timto dialogem:

Kresleni 3D situace télesa trasy il
..D:, DATA' ZDIREC', A.SHB E " I

Je nastavena trasa;
Zadej/zm e nazey SHB: I O ADATAVZDIRECHA, SHE j

Zadejfzm e ndzey SPR: I DI\DATA\ZDIREC\A.SPRj Ker(m)I 2.0

Od stanideni gm): I 0.000000 < = Do stanideni (m): I 453017 ¥ Mazat 7

(® kresli jon hlavnihrary  © Dopli mezilehlé hrany na svazich i wykresli | Storno |

Parametry jsou shodné jako pii kresleni 2D situace . Navic je tu
parametr krok hustoty kresleni 3D prvkd podél trasy. Funkce a
uprava hladin je shodnd s jiz uvedenou v oddilu kresleni 2D str.33.

o Dokresleni 3D obloukii tiemi body. Tato funkce slouzi k
doplnéni 3D oblouki _3DARC do 3D projektu. Funkce si postupné
vyzadéa 3 body na oblouku. Pfitom musi byt zapnuty uchopovaci
rezim tak, aby se vSechny body bezpecné ,.chytly* v 3D prostoru.
Pfitom mulZe vzniknout podobna chyba, kterd je ilustrovana na
obrazcich ilustrujicich tvorbu svahovych kuzeli. Vznikne-li tato
chyba, je nutno _3DARC smazat a oblouk definovat opa¢nym
smérem. (viz str.12) Rovnéz je nutné pied spusténim funkce
nastavit _LAYER, tak aby oblouk lezel ve spravné vrstvé
odpovidajici tomu prvku, ktery doplituji do situace.

o Dokresleni 3D oblouku 2b + radius. Tato funkce slouzi k
doplnéni 3D obloukli _3DARC do 3D projektu. Funkce si postupné
vyzada 2 body na oblouku a polomér (+ -). Pfitom musi byt
zapnuty uchopovaci rezim tak, aby se vSechny body bezpecné ,,
chytly v 3D prostoru. Pfitom mulze vzniknout podobnéd chyba,
ktera je ilustrovana na obrazcich str. 12. Vznikne-li tato chyba, je
nutno _3DARC smazat a oblouk definovat opaénym smérem.
Rovnéz je nutné pred spusténim funkce nastavit _LAYER, tak aby
oblouk lezel ve spravné vrstvé odpovidajici tomu prvku, ktery
dopliuji do situace. Postup snimdni bodii je proti sméru rucicek.

7

Dopravni znaceni........

Funkce soustfedéné v menu dopravni znaceni umoziuji doplnit do
situace projektu nebo do odd€leného vykresu svislé a vodorovné
dopravni znaceni. Po ukonceni muze uzivatel sestavit tabulku
pouzitych znacek v tomto vykresu.
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—> Svislé znacky. Kliknutim do tohoto
policka roletového menu se objevi

ST submenu, ze kterého jsou dostupné
U'f"aw"ci' Rl funkce, umoznujici umisténi
£ Ak azowe - 1y , o .«
» . svislych dopravnich znacek. Protoze
Frikazowve

informativnich  znacek je pfili§

mnoho a nevejdou se na jeden /dva
panely ikonového menu, jsou dale roz¢lenény do péti skupin a jsou
dostupné z dalSitho submenu . Svislé znaCky jsou clenény na
vystrazné, upravujici prednost, zdkazové, prikazové. Informativni,
jsou déléné na navesti, smérové tabule, objizd’ky a zony, dodatkové
tabulky a dopravni zafizeni.

o Vystrainé. Po kliknutim do tohoto policka roletového menu se
objevi ikonové menu z kterého vyberu znacku.

Vistrazne znacky

A14 P
&1B —
A28

A28

&3

&4

A58

A58

A4

AGE

ATA

&7B

AR
A0

Ndsledujici odstavce jsou obecné platné pro celou &ist DOPRAVNI
ZNACENL

Vybér svislych dopravnich znacek, a kromé prouzka a prechodi téz
vodorovného dopravniho znaceni, se uskuteciiuje pomoci
ikonovych menu, tak Ze kliknu bud’ do obrdzku znacky, nebo do
textu vlevo v ikonovém menu.

Specifikace zmacky je nutna jen u znacek, které vyzaduji né&jaky
proménny nebo libovolny text k vyplnéni znacky. Texty se vypliuji
v DCL panelech.

Umisténi znacky je mozno volitelné vybrat, jen pokud pracuji s trasou
komunikace typu RoadPAC. Pracuji-li ve vykresu bez spoluprace s
projektem silnicni komunikace, umistuji znacky do aktivniho
DWG jen kliknutim do obrazovky. Spolupracuji-li s projektem
mohu umistovat zna¢ky jesté stani¢enim a odskokem (+/-) od
aktivni trasy, nebo stani¢enim a kliknutim do naznaceného mista.
Pro vodici a délici prouzky je velmi vyhodné spolupracovat s
projektem silni¢ni komunikace, protoze jsou prouzky umistovany
automaticky, pokud maji néjaky vztah k ose komunikace. Po
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ukonceni umisténi znacky je tato ve vykresu ulozena v._LAYER
..DOPR_ZN_SV. Ptipadné Srafy jsou ulozeny v. LAYER
..SRAFY.

Samotna zracka je spojena do BLOCKu. Na zavér umisténi znacky,
vSechny funkce zvét§i/zmensi tento BLOCK (znacku), podle
faktoru zvétSeni, ktery miize uzivatel zadat tak aby se znacky svoji
velikosti ,,hodily* do vykresu a k sob& navzajem. Napt. dodatkova
tabulka k hlavni znacce atp. Pro€ faktor viz nasledujici odstavec.

Popis znacky se provadi voliteln¢ (ano/ne) a umistuje se interaktivné
kliknutim do bodu umisténi. Popis znacky , tj. velikost pisma , lze
meénit faktorem popisu . Vyska textu je nastavena 2,1 mm. Proto,
uvazuje-li uzivatel se zvétSenim nebo zmenSenim vykresu pfi
vykreslovani na plotteru, mél by pfislusné¢ zmensit nebo zvétsit
velikost pisma. Faktor textu je nutno zadat pii kazdé znacce znovu
viz nésledujici DCL panely.

o Upravujici piednost Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového menu
se objevi toto ikonové menu... a pfi vybéru se postupuje jiz
popsanym zpusobem.

Upravujici prednost

Fi
F2
F3
F4
P5
PE
F7
Pg

o Zikazové. Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi
toto ikonové menu... a pfi vybéru se postupuje jiz popsanym
zpisobem.

Zakazové znacky E

B2 —
B3
B3b

Vystraznych znacek je v naSem piipadé€ vice, nez se vejde na jedno
ikonové menu. To uzivatel pozna tak, ze se podiva do levého
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dolniho rohu libovolného ikonového menu na knoflik Dalsi. Pokud
je tmavy jako v nasem piipadé, dostanu se k vybéru dalSich znacek
kliknutim na tento knoflik. Zpét se dostanu tak, Zze kliknu na
knoflik Zpét, ktery nam v druhé ¢ésti ikonového menu ztmavne.
Tato syntaxe je standardni pro AutoCAD. Vybér ukoncim
kliknutim na knoflik OK, nebo funkci zrusim pomoci CANCEL.
Funkci mohu zrusit jest¢ z DCL panelu, taktéz knoflik CANCEL.
Zadna vystrazna znatka nevyzaduje zadani textu, proto jsou
vSechny ovladany timto DCL panelem:

Zpilizob umisténi znacky/fipky

Staniéeni[km] 0.000000000

Factor zvétieni znacky 1.0 | Factor zvétieni textu 1.0
— Umisténi znacky od trazy komunikace

Odskok [+ m} 000.00 | € Odskak odpichiu:

= Umisténi znacky(vie) odpichnu z obrazovky : [~ Papis stanigeni 7

Cancel |

POZN. Tento DCL panel je platny pro vSechny znacky ., které
nevyzaduji zaddnou dalSi konstrukci, jako doplnéni textu ¢i Sraf.
Proto se na néj budeme obracet v dalSim textu jako na DCL panel
TYPul.

Zada-li uzivatel staniceni i odskok, umisti se znacka automaticky
do tohoto bodu, funkce nas pfemisti ZOOMem do okoli tohoto
bodu a vyzve nas k umisténi ndzvu znacky. Pokud ho nechci,
zaddm ENTER. O faktoru zvétSeni znacky a textu bylo jiz
pojednano.’Zada-li uzivatel jen stani¢eni a odskok chce
wodpichnout”, umisti se znacka automaticky do tohoto staniceni,
funkce nas premisti ZOOMem do okoli tohoto bodu a spusti
pomocnou kolmici k trase v tomto staniceni, pak vyzve uzivatele k
umisténi  znacky. Po kliknuti do vybraného mista umisténi
pomocnd kolmice zmizi. Umisténi ,odpichnutim®, které je
vybrano v DCL panelu, umisti znacku do vybraného bodu, ktery
odpichnu nékde v blizkosti pomocné kolmice.

Pti vybéru niZe vyjmenovanych znacek se objevi DCL panel na viz
nasledujici stranka, na ktery se budeme odkazovat jakona TYP2 ,
S odpovidajicim textem k té které z téchto znacek, zde B20a. Text
se méni podle znacky.

Krom¢ znacek B20a B20b B13 B15 B16 a B17 ze vSech
zakazovych, které se umistuji z tohoto menu jsou vSechny ostatni
znacky TYPul.
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DCL panel TYP2

Zpiliszob umisténi znacky/napizu

Z&DEJ max. délky WOZIDLA [m]:

Staniteni [knn] 0. 0000000

Factar zvétieni znacky/napisu 1.0 Factor zwatieni textl 1.0
— dmigténi od ozy komunikace ;

Odskok [+/- m} on.oon | € Odskok adpichnu:

= Urnisténi znackylvie] odpichnu 2 obrazowvky : [~ Popis staniceni ?

Cancel |

e Piikazové Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi
toto ikonové menu (na obrazku je jiz jen levd horni ¢ést, protoze
vSechna ikonova menu pracuji stejn¢).

Prikazove znacky

C2a —
Céb

Clc

Cle

C2f

Cla

C3b

Cda

Cab

Cdc
Charetézy

MRh b akae

Kromé znacek C6a a C6b, které se umistuji z tohoto menu, jsou
vSechny ostatni znacky TYPul. Znacky C6a a C6b jsou TYPu2.

—>Svislé informativni..... jsou rozdéleny na pét Casti v roletovém
submenu takto:

Alprovozni
Blsmerove e Provozni, smérové, Navésti, Ulice a
Eliewesy turistické,  Jiné...kliknutim  do
ES]]iﬂlceatu"St'Cke jednoho z téc?hto policek r01§tovéh0
menu se objevi piislusnd ikonova
menu .
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e Navésti. Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového menu se objevi
toto ikonové menu (zobrazena jen leva horni ¢ést).

|SEa, et
ISER Zeile..
ISEC 3cile..
ISED 1eil..
|SEE 1-3cile..
|SEF 1-3cile
|56q0 1-3cile
[57a 1cil.
|57k exit..
[584 1eil.
|S8B Tcil a wzdal
|59a dva cile
|S9E ticile

1S40 ril+7nack a

Navésti jsou nejslozitéjs§i a nejméné standardizované znacky. Ve
skutecnosti mtiize kazdé navésti byt slozeno z vice znacek. Naptiklad
na tabuli mize byt vice napist nez 3, nebo zde mohou byt umistény
dodatkové tabulky, mize mit i riznou barvu atp. Proto uzivateli

doporucujeme tento postup. AN

Zpiisob umisténi a vyplnéni navésti

ZADEJ pofadov éisla exitu [ | stanigeni kel 0000000000

ZADEJ 1 text zhoralzleva | |
Z4DE piipadn 2 text{km] | |
ZADEJ piipadn 3.test | |

1. 8islo sinics zleva 7 [ ]z [ ] 3o [ ]

Factor zvets. znatky Factor zwéti. nazwvu zn.
— Umisténi znacky od trazy komunikace :

Odskok [+ m]: 00.000 | € Odskok odpichnu:

i Umisténi znacky(vie] odpichnu z obrazovky : [™ Popis staniéeni 7

Cancel I

Ne&kterou funkei ,.zaloZte “ znacku ve formé, kterou funkce umoziuje,
tj. v zakladnim tvaru bez Srafovani. Pak je nutno BLOCK znacky
rozbit pomoci ptikazu _ EXPLODE, doplnit ji podle pfani znackami
nebo texty a pak ji po ptipadném vySrafovani spojit opét do
pojmenovaného _BLOCKuU. K dopliiovani znacek typu navésti, lze
pouzit funkce které umist'uji jiné znacky. Mé&fitka znacek je mozno
ménit napiiklad ptikazem _SCALE, protoze takto dopliiované znacky
jsou jesté¢ v blocich. Pokud uzivatel zjisti pfi postupu popsaném v
pfedchazejicim odstavci, ze znacka neni dostate¢né rozbita, je nutno
ptikaz _EXPLODE opakovat.Funkce , které umistuji navésti jsou
fizeny timto DCL panelem. A\
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Texty, které se skladdaji z vice nez jednoho a vice slov se oddé€luji
pouze jednou mezerou mezi slovy. Dvé mezery znamenaji konec
textu. Pokud ma navésti ve standardni form¢, méné textl nez tii,
naptfiklad dva nebo jeden, funkce pifipadné zadani druhého nebo
tietiho textu ignoruje. Funkce, které umist'uji navésti D30a D31 a D32
umoznuji zadat pouze jeden text, maji tedy jiny DCL panel. Funkce
umistujici navésti D35¢c a D35d umoznuji jest¢ zadat vlozenou
macku A\ Pozor!, v textu budou pismena, kterd jsou zadana
malymi pismeny pfevedeny na pismena velkd. To plati pro vSechny
znacky. Popis znacky, text 1ze vynechat pomoci klavesy ENTER.

e Smérové. Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi
nasledujici ikonové menu .

Smérové mformacni

1514, jeden cil Y
151b. dva cile —
151l jeden lewi
151cp.jeden prawvi
151dl.dva cile L
I51dp.dva cile P
152a.jeden primg
152b.dva primo

152¢c jeden cil L
152cp.jeden cil P
152dl.dva cile L
152dp.dva cile P
I153a.jeden piimo
153b. dva ofimé

Funkce, které umistuji smérové tabule jsou rizeny z tohoto DCL
panelu .

Zphasob umisténi a vyplnéni znacky E
ZADE test primého sméru nebo odboceni
ZADEJ gislo D alnice/Fychlost kam.
Stanigeni [km] (0.000000000
Factor zvés. znacky m Factor zvets. textu

— Umisténi znacky od trasy komunikace :

Odskak [+/- m} oo.ooo | € Odskok adpichnu:
= Urnisténi znadkylvEe] odpichnu z obrazawvky ; [~ Popis staniceni ?

Cancel |

Neékteré smérové tabule obsahuji ¢islo silnice, vice cilti a vzdalenost k
témto cilim. Funkce které umistuji takové tabule jsou fizeny
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trochu jinym, slozitéjs$im DCL panelem. Pokud tabule vyzaduje
pouze jeden smér, je druhy i kdyZ je zadan ignorovan.

e Dodatkové tabulky Kliknutim do tohoto policka roletového menu
se objevi dalsi ikonové menu (na obrazku je jeho leva horni ¢ast).

Ell ==
—i 7|

o Dopravni zaiizeni. Kliknutim do tohoto policka roletového menu
se objevi toto ikonové menu (na obrazku je jen horni leva cast),
protoze vSechna ikonova menu pracuji stejné.

Dodatkové tabulky

E1l
Eza
EZb
EZe
Ezd
E3a
E3b
E4
ER
EB
E¥a
E7b

EBa
Foh

Dopravni zafizeni

]

e

23l
Z3P
£da
Zih
Zdo
£ha
£hb
2o
27l
£

212
s

Vsechny dopravni zafizeni jsou umistovany funkcemi, které jsou
fizeny DCL panelem TYPul.

— Vodorovné znacdeni. Submenu z
kterého se spousti funkce
vodorovného znaceni.

e Piechody pro pési. Kliknutim se
spusti funkce kterd nakresli pfechod
pro chodce po zadéni dvou boda
odkud — kam a $itky pfechodu
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o Cyklisticky prejezd. Kliknutim se spusti funkce, kterd nakresli
cyklisticky piejezd po zadani dvou bodi odkud — kam a Sitky
ptechodu v metrech.

e Sipky. Kliknutim do tohoto policka roletového menu se objevi toto
ikonové menu:

Sipkaly sméroveé

SIFF

SIFR

jen daleva
jen doprava
oboustranna
SIPRP
SIPRL
Spred

LEFR

LEW
LFPR

FRA

Standardnim postupem vyberu pfislusnou Sipku a umistim ji do
obrazku. Sipku mohu umistit do stanieni aktivni trasy s odskokem
(+/-) nebo odpichnout umisténi na obrazovce atp. Sipky jsou
dlouhé 5m a vkladaji se DCL panelem typu 1.

e Napisy horizontdlniho znaceni v =
om . Kliknutim se spusti funkce,
kterda umozZiiuje vlozit do vykresu
napis na vozovce . Kliknutim se
spusti funkce  kterd umoZiuje
vlozit libovolny ndpis do vykresu
Napisy jsou uloZzeny v LAYER
DOPR_ZN_NAPISY. Napis se
provede s vyskou 5m viz obrazek.

e Ndpisy horizontdlniho znaceni v = =1.2m. Kliknutim se spusti
funkce, ktera umoznuje vlozit do vykresu napis na vozovce
Kliknutim se spusti funkce ktera umoznuje vlozit libovolny ndpis
do vykresu .Napisy jsou ulozeny v_LAYER DOPR_ZN_NAPISY.

Napis o vysce Sm.

o Cdry od osy vozovky. Kliknutim se vyvola funkce, ktera umoziiuje
umist'ovat vodici a dé€lici prouzky do situace projektu. Je jasné, ze
tyto funkce nemtize pouzivat ten, ktery nema k dispozici projekt
zpracovany softwarem RoadPAC / Roadcad7 viz nasl. DCL panel.
Prouzky jsou kresleny od aktivni trasy typu RoadPAC. Funkce cte
soubor ndzevTRASA.OSA, ktery musi nékde na disku nebo na siti
existovat. Vybér souboru se provadi standardnim postupem, ktery
je vlastni systému Roadcad?7.
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Kresleni vodorovného prouZzku méfeno od osy silnice

Meni nastavena adna traza Zadej nazey brazy ?
0D k... 0.00000000 [ Dakm..: 0.00000000
Zadgj vzdalennost osy proufku od osy trasy[+/-m] : 0.000

— Parametry Samy - - - :

—
[an)
()]

Zadej Fitku prougku [125,250,500)mm ;
[¥ Fln téra 217

(5]
=
=

Delka Sary [50.150,200,800] [cm] =

o
=
(]

Délka mezery mezi &arami [cm] =

Cancel |

Vyslednou ¢aru (prouzek), uklada funkce do specidlnich hladin,
jejichz ndzvy se konstruuji takto:

Nazev _vrstvy se skladd z tfech textovych ¢asti oddélenych
podtrzitkem.. Prvni ¢ast nazvu je vzdy PRUH, druhd ¢ast udava
Sitku pruhu _S125, S250 nebo _S500 v mm, podle toho, co zada
uzivatel v fidicim panelu funkce. Tteti ¢ast udava jestli je ¢ara plna
nebo prerusovana. Je-li plna je tieti ¢ast nazvu LAYER _PLNA.
Je-li ¢ara prerusovand, napftiklad tak jak je uvedeno v nasledujicim
DCL fidicim panelu, tj. 300 cm ¢ara a 600 cm mezera, je v treti
¢asti nazvu text _300_600.

I\ Piikdad: Ponecham-li vie tak, jak je uvedeno v ptfedchozim DCL
panelu, pak c¢ara bude lezet v._LAYER ...... PRUH_S125 PLNA.
Kdyz vypnu v panelu povel plnd ¢ara, pak cara bude leZzet v
_LAYER .... PRUH_S125 300 _600.Cary nebo pruhy dopravniho
znacCeni kreslené touto funkci, jsou kresleny do vykresu bilou plnou
¢arou a jsou spojeny do jednoho prvku _PLINE. Pied vykreslenim
na PLOTERu je nutno provést, pokud chci dodrzet zadanou
kadenci pteruSované cary nékolik krokti v potadi 1.,2., 3. viz
nasledujici stranka textu.

1. Ptikazem _PEDIT nejdiive identifikuji postupné VéechnyA jen
preruSované Cdry a prepinac LT (typ ¢ary) nastavim _ON. Default
AutoCADu je _OFF.

2. Prislusné HLADINY(_LAYER), pak vyberu a nastavim SET Ltype
podle tieti ¢asti nazvu HLADINY (_LAYER.) Uzivatel ma jiz
pfipraveny tyto typy c¢ar viz piiklad.
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3. Pokud chce uzivatel jesté odliSit prouzky silou cary, ur¢i kazdé
_LAYER, podle casti nazvu S125, S250 ¢i S500 barvu, ke které
pritadi v ptikazu PLOT pozadovanou tloustku pera.

A\ Prikiad: Caru jsem ulozil do LAYER viz obrazek.

Select Lin
Current Layer: PRUH_S5125_| "Loaded Linetypes
Layer Hame Sta :__ — — _: ::g—;gggz
PLOCHY_MASYP On . =
PLOCHY _STRPRUH on [ | S 300 _G00CH
PLOCHY_TELESO On .§|— [— | 50 100CM
PLOCHY_TEREN On . —
PLOCHY VOZOVKA Oon § — —— —— | 50_50CM
PLOCHY YYKOP on ll = — — = coo 1200CM
PROUZEFK On . "
PRUH 5125 300 600 On | ~ CONTINUDUS
PRUH_5125__ PLNA on | —————-—-—- — DASHDOT
SKLONOYHIEKY On .
SBAFOVANI_S5VAHU On .

150 Pen wWidth: Z
| B

Clear All IPFIUH i Linetype: I3l]l]_Bl]l]EH

| (1] I | Cancel I |

Tuto _LAYER jsem vybral, v nasem pripadé PRUH_S125 300_600,
a ptikazen _SET Lype jsem ji pfifadil typ ¢ary odpovidajici treti
¢asti ndzvu _LAYER. Typy €ar jsou jiZ pro uZivatele pfipraveny v
souboru ARX7.LIN, ktery si mize kazdy uzivatel snadno doplnit o
dalsi typy.

o Cdry od hrany vozovky. Kliknutim se vyvola funkce, ktera
umoziuje umistovat krajni vodici prouzky do situace projektu. Je
jasné, zZe tyto funkce nemiiZe pouZzivat ten, ktery nema k dispozici
projekt zpracovany softwarem RoadPAC / Roadcad7. Funkce,
umist'uje prouzek v zadané vzdalenosti od okraje zpevnéni, které
uzivatel stanovil jiZ pfi projektovani komunikace. Hranou zpevnéni
se mysli vnéj§i hrana vozovky. Ma-li komunikace zpevnénou
krajnici, zlstava hrana zpevnéni mezi vozovkou a toto krajnici. Je-
li komunikace smérové rozdélena a uzivatel zapne v panelu typ
komunikace se stfednim pruhem, kresli se rovnéz vnitini vodici
prouzky. UZivatel mlZe zadat polohu prouzku ve vzdalenosti (+/-
)v m od této hrany, coZ je velmi Casté. Kladny smér je smér dovnitf
zpevnéni.Funkce je rizena DCL panelem..
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Kresleni vodorovného prouZzku méfeno od hrany vozovky
Meni nastavena Zadna trasa Zadej nazev trasy :
00 km.... 0.00000000 | Dakm....: 0.00000000

[ Jde o zilnici 22 stfednim pruben ?[d&8m u viech hran)

[+]... znamena k oze od hrany vozovky, [-]... od oy

Zadej vzdalenost osp prougku od kraje vozovky [+/-m] 0.0a0
Parametry cany — - :

Sitka prougku napi'. (125,250 500)mm : 250
¥ Flna Gara A7

Délka gary  (50.150.300.500) [em] =
Deélka mezery mezi carami [ocm] = 150

Caticel |

N\ Pozor:  Takto vykreslené¢ prouzky nejsou spojeny do jednoho
prvku, protoZze se nepiedpoklédaji pteruSované vodici prouzky.
Tyto se preruSuji jen v mistech napt. piejezdl atp. Jinak je vSe
shodné s ptedeslou funkci. Chci-li v nékterém Useku pferuSovany
prouzek, pak zménim _Ltype jen pro jednotlivy krajni Usek této
cary a krajni vodici prouzky jako celek ukladdm do L AYER jako

PLNA.

e Tabulka viech znacek . Kliknutim se spusti funkce , kterd sestavi
tabulku vSech znacek , které jsou ve vykresu. Pozor , do tabulky

400 m

tj. nelezi v pfislusné hladiné a nejsou v pfislusnych blocich.
Tabulku si uzivatel umisti kdekoliv na okraji vykresu, tak aby ji
mohl pohodInég vykreslit a pak pfipadné smazat.
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Roadcad 7/1 roletové menu &.5 zleva z kterého jsou ovladany
vSechny popisy systému Roadcad?7.

| RoadCAD7/1 Edit View Insert Format Tools A Velikost popisu.

* Popisy sitUace, Srafovani a barveni ploch * Dosud byla, kromé
MNafti parametry krasleni 2e souboru IMI kreSIGm’ 5 Wh?ktO-
UloF parametry kresleni do souboru IMI metrovych kiizkii, a
e popisit  starého stavu
Stan.pr.rezd it skers
Havnich bodd ’ stuace, ) .Ve’S cra
Hektormetrdl kresba nezavisla na
Tabulek oblouk vysledném méfitku
Sklonewnid wyik.vedeni trasy kresby projektu.
P‘r:iénél’jo’ lit?p:(enfvvozo;ky ) ) Veskery popis a
g NN )
Pfotovan|J5|re s;tr.pru Ll wvozovek a Zp krajhic jEdI’IOtka AutoCADU V
Srafovani svahdl r , .
Barveri ploch.. , systétmu Roadcad7 je
» " nastaven tak, aby
Smer toku prikopu vyhovoval pro
Sevearka 4 i .
VIoE rozpiskul vysledné meéftitko

kresby 1:1000. Pied
tim, nez zaCne uzivatel
popisovat situaci musi
uvazovat takto:

Popis souradnic kizka
Popis souradnic bod X
Body na lib.hrané z 3d DWiE do souboru

* Wporty Pohledy *
MNastaven ¥portu
Mastayw pohled »

Piillad:/\ Vysledna kresba bude napi. v mévitku 1:500. Popisy by
tudiz byly, po zvétSeni 2:1, dvakrat vétsi. Proto popis parametricky v
tomto poméru zmens$im. Dtto hektometrové kiizky a popisy vysek
bodt, bodi na hranach atd.

Piiklad:/\ Vysledna kresba bude napi. v méfitku 1:2000 .Popisy
by tudiz byly, po zmenSeni 1:2, dvakrdt mens$i. Proto popis
parametricky v tomto poméru zvétSim. Dtto hektometrové kiizky a
popisy vysek bodl, bodii na hranéch, tj. vSechny popisy.

VSechny hodnoty, které uZivatel zada v dialogovych formulafich se
ukladaji do souboru lastconf.ini, ktery se vytvafi automaticky
v adresafi projektu, a pak se pii opétovném pouziti tyto hodnoty
nabizeji jako default. UZivatel pak muze tato nastaveni hodnot ulozZit
do pojmenovaného souboru xxx.ini nebo je mulZe nacist z diive
uloZenych souborii xxx.ini. Takto si mize uzivatel vytvofit databazi
nastaveni hodnot vhodna pro riizna méfitka vyslednych kreseb.
K tomu slouzi funkce :

o Nacti parametry kresleni ze souboru INI

o UloZ parametry kresleni do souboru INI
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o Staniceni piicnych fezit Kliknutim do tohoto poli¢ka roletového
menu Roadpac7/1, se vyvola funkce, kterd je ovladana timto
dialogem. Funkce provadi popis stani¢eni pti¢nych fezi dle CsN
Vykresy silni¢nich komunikaci. Funkce umoziiuje meénit
parametricky vzdalenost popisu od osy (+vpravo / -vlevo) v usecich
od km — do km a velikost pisma. Kresba se uklada do hladiny
trasa_ STANICENI.

Popis staniceni pricnych ezl il
Je nastavena trasa;  --D:\DATA\ZDIREC' A.SHB Prochézet |

Zadejfzmsf nazev SHB: I DADATAVDIRECWA SHE LI

Zadejfzmsi ndzew SPR: I C\DATAVDIRECHA SPR LI

4 Gseku od stanigeni (o I 0.000000 < < Do staniceni kmy: | ag3niy

— Parametry umisténi popisu pr, Fezd
Yzdalenost od osy  (-f IT
Diéka carky na ose (mm) 2.0
Zadej wy3ku pisma (mrm) : IT
Potadové Sislo prvniho Fezu (), 0= bez ll_ Wykresli
Wyika pofadového Sisla (mm): | 2.1
Stormo

Dialog informuje, jaka trasa je nastavena, posledni nazev trasy, pokud
jej zvolim pres ,,prochazet!” je ndzvem aktivni trasy, pro dalsi funkce.
Funkce testuje existenci souboru v bézném (pracovnim) adresafi,
pokud neexistuje vyhledd jej uzivatel standardnim zptsobem. (Napf.
viz kresleni osy atp.) Funkce popisuje vSechny pti¢né fezy ze souboru
.SPR. Pokud zacatek tseku ke kresleni neni totoZny s zaCatkem trasy a
nebo konec useku neni totozny s koncem trasy vykresli se jen zadany
usek pokud jde o opakovani kresleni prekresli se pouze zadany usek.
Takto mohu meénit stranu (+/-) na které je popis piicnych fezii
Vv usecich.

e Hlavnich bodu. Funkce provadi popis hlavnich bodi dle. Funkce
umoziuje ménit parametricky vzdalenost popisu hlavnich bodi od

Kresleni popisu hlavnich bodt sméru x|
Je nastavena trasa:  ...D:\DATA\ZDIREC' A.SHB Prochazet |
Zadejfzmei nazey trasy: DADATAVDIRECWA.SHE j

— Parametry umisténi blavrich bodd

Wzdalenost od osy  (+mm): I 0

Zadej wySku pisma (mm) : I 5
Zadej pramer krouzki na oseimm) 0 = éérkal 1
Zadej délku Sarky  (mm) | 7

[~ Jen zkraceni popis { L=,R=) od osy (+mm) I 4.00

oSy aktivni trasy, velikost pisma a zplisob oznaceni hlavnich bodt
krouzkem nebo carkou. Parametricky lze nastavit primér krouzku
nebo délka ¢arky . Pro velikost pisma a priimér krouzku plati vSe co
48 © Pragoprojekt a.s. 2004




Roadcad? Ptirucka uZivatele

jiz bylo fe¢eno v uvaze o vysledném métitku vykresu. (Zapis do
.ni)Pozor, funkce umistuje popis vzdy dovniti oblouki, takze
pfipadné znaménko v parametru vzdalenost od osy nema vyznam.
Kresba se uklada do hladiny trasa_ HLBODY. Dialog informuje,
jaka trasa je nastavena, posledni nazev trasy, pokud jej zvolim pies
prochazet je nazvem aktivni trasy pro dalsi funkce. Funkce testuje
existenci souboru v bézném (pracovnim) adresafi. Pokud
neexistuje, vyhleda jej uzivatel standardnim zptisobem.

o Kresleni hektometrii. Kliknutim do tohoto policka roletového
menu hektometry! se vyvola funkce, ktera je fizena takto:

Kresleni hectometrd

Je nastavena trasa; ...D:\DATA\ZDIRECY, A.SHB

Zadejfzmen nazey SHE :| DADATAVDIREC\A.SHE d

Y Useku od staniéeni (km): I 0.000000 < < Do stanideni (kml 953017

— Parametry umisténi popisu pf, Fezd

Krok hektometrd (m) 100
vzddlerost od osy  (-f IZO—
Priimer krouzku na ose (mm) IT
yyika pisma (mm) : |7—
Pofet desetinrych mist I_l

& Texty zakladn poloze " Text otoden o 1800

Vykresli | Storno |

UZivatel musi pfi zadavani parametrQi zauvaZovat o Citelnosti textu
hektometri na findlnim vykresu . Pro velikost pisma a primér
krouzku plati vSe, co jiz bylo feCeno v tivaze o vysledném métitku
vykresu . Funkce provadi popis hektometrli . Funkce umoziuje ménit
parametricky vzdalenost popisu hektometr (+/-) od 0Sy aktivnitrasy,
vySku pisma, usek umisténi od— do km, krok hektometrti, pocet
desetinnych mist
textu, primeér
krouzku a
zékladni polohu
textu v relaci k
ose. Zakladni
poloha textu je
takova, ze text je
¢itelny od osy.
Kresba se uklada
do hladiny
trasa_ HECTOMETRY. Zda umistit text hektometra v zdkladni poloze
nebo v otocené, je dulezité pro Citelnost hektometri na vykresovém
prostoru ACAD, jinak musi uzivatel hektometry otacet dodatecné.

o Kresleni tabulek oblouki... Kliknutim do tohoto policka
roletového menu Roadcad7/1 se vyvola funkce, ktera provadi
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kresleni vyplnénych tabulek oblouk a pfechodnic. Tabulky se
umist'uji vzdy dovniti obloukl , proto parametr vzdalenost od osy
nema znaménko. Parametr zvétSeni se pouziva pro prisplsobeni se
vykresu riznym meéfitkiim vysledné kresby jak uz bylo popsano .
Kresbu uklada do hladiny trasa_ TABULKY v blocich . Funkce se
ovlada timto dialogem:

Kresleni tabulkového popisu parametrdl oblouki

Je nastavena trasa. ..D:4DATAN ZDIRECH A.SHB :
Zadejfzmen nazey trasy: DIDATAVDIRECHA.SHB ﬂ
Farametry umistEni tabllek
Wzddlenost od osy  (+mm): I 50
Faktor zvetienifzmendent tabulky: I 1
Vykresli | Storno |

Sklonovniky vySkového vedeni trasy. Kliknutim do tohoto policka
roletového menu Roadcad7/1 se vyvola funkce, ktera provadi popis
sklonovnikd . Funkce umoziiuje ménit parametricky vzdalenost
popisu sklonovniki (+/-) od oSy aktivni trasy. Pro velikosti
sklonovniku, ktera je ovlivnéna zadanym faktorem, plati v§e co jiz
bylo feceno v uvaze o vysledném méfitku vykresu. Funkce si po-
trebné nazvy vyzada standardnim zpisobem Kresba se uklada do
hladiny trasa_ SKLONOVNIKY v blocich . Funkce se ovlada timto
dialogem:

Kresleni sklonovnikii

Je nastavena trasa: ...D:%\DATANZDIRECY A.SNI

Zadejfzmei nazev trasy: DHDATAVZDIRECHA.SHI j
Parametry Lmisténi sklonovniki
vzdalenost od osy  (+mm): I 50
Faktor zvetienifzmenseni schématL: |_1

vykresli | Storno |

o Pii¢ného klopeni vozovky. Kliknutim do tohoto policka roletového
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menu Roadcad7/1 se vyvola funkce, ktera provadi schématickou
kresbu zacatku a konce vzestupnice se stanicenim a hodnotou
klopeni na koncich vzestupnice a stani¢eni mista s teoretickym
nulovym spadem. Kresha se ukldda do hladiny trasa KLOPENIL
Funkce je ovladana timto dialogem:

Kresleni schématu klopeni do situace x|
Je nastavena trasa: .0 DATA' 2DIREC", A .SHB Frochazet I
Zadej/zmei nazev SHE: I DADATAVDIRECHA.SHE j
Zadej/zmai nazey V43! I DADATAVDIREC\A Y43 j
W Uiseku od stanideni (kray; | ©-000000 < < Do starideri km)y:| -333017

Vykresli | Storno I
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- Kotovani Sirek
sti.pruhu, vozovek a V zadaném stanideni
gpevnénych krajnic. We stan, zadatkd a koncd viech rozéifeni

Roletové submenu:

o Ve zadaném staniceni .. Kliknutim do tohoto policka tohoto
submenu se spusti funkce kterd popise Sitky vSech Casti koruny
véetné nezpevnéné krajnice v zadaném stanieni. Funkce je
ovladana timto dialogem:

Kétovani zpevnéné asti vozovky v zadaném staniceni ><|

Je nastavena trasa: D4 DATA' ZDIRECY A.SHB
Zadej/zmei nazey SHE: I DADATAVDIREC\ASHE w
Zadej/zrnei ndzey Y43: I DDATAVDIRECHA. Y43 j
ZADE] STANICENT: I 0.000000
vykresli | Storno

o Ve staniceni zacdatkui a koncii vSech rozSiieni .. Kliknutim do
tohoto policka tohoto submenu se spusti funkce ktera popise Sitky
ve staniCenich vSech zacatkii a koncii zmén (nab¢hti) Sitkového
usporadani trasy. Kresba obou funkci se uklada do hladiny
trasa_KOTY_VOZOVKY. Funkce je ovladana timto dialogem:

Kétovani vSech zmén Sirek vozovlky iI
Te FEsEETE e .0 DATAN ZDIREC, A.SHB Prochazet |
Zadejfzmeh ndzev SHE: I Di\DATA\ZDIRECV\-SHBlﬂ
Zadejfzmen ndzey V43 I DADATAVDIREC\A W43 j

Wykresli Storno

—Srafovini svahii .. Roletové submenu Automatické Srafovdni...
Kliknutim do tohoto policka roletového menu RoadCAD7/1 se
vyvola funkce, ktera je ovladana timto dialogem.

Srafovani swahti

" Prochazet
D\DATAZDIRECWA.SHB v |
Zadejfzmen ndzev SPR.: I DADATAVDIRECHA SPR LI

0d staniéeni km}: I 0.000000 < = Do stanifeni (km): I 933017

Parametry kresleni
Jen vlevo (8 Oboustranne (™ Jen vpravo

Wyirafuje se kaZdy ktery Osekimezi Fezy) 7. 2 = kaZdy druhy, 1= wiechny

I I 2
Zadej faktor vzdalenosti srafil = 1.5mm ,2 = 3mm atd max 5): I 1

Je nastavena trasa: ...D:\DATA\ZDIRED\A.SHB

Zadej/zmen nazev SHE: I

[v' mazat 7 Wykreslit | Storno |
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Funkce provede Srafovani svaht télesa komunikace. aktivni trasy v
useku od —do km, na obou stranach, nebo jen vlevo nebo jen vpravo
Vv tsecich podle parametri uvedenych ve formulati. Kazdy prvni tsek
znamena, ze funkce vysrafuje vSechno. Default nastaveni je kazdy
druhy. Potfebné soubory si funkce vyhledd standardnim zpisobem.
Kresba je ulozena v hladinach trasa SRAFY_SVAHU L a
trasa_SRAFY_SVAHU_P.

o Interaktivni Srafovdni.. Kliknutim do tohoto policka roletového
menu RoadCAD7/1 se vyvola funkce, ktera vySrafuje svahy télesa
tak, ze uzivatel musi identifikovat na obrazovce prvky v pevném
potadi, hrana koruny, hrana télesa a ptipadné dno piikopu. Pokud
dno ptikopu neexistuje, klikne uzivatel dvakrat na hranu télesa.,
Pozor, vSechny prvky musi byt tého? typu _LINE nebo _ARC.
Funkce je pomocna, slouzi jen k doplnéni Srafovani tam, kde to
neprovede automatické Srafovani. Srafovani je provedeno tak, Ze
kratké Srafy jsou ukonceny vzdy v polovi¢ni vzdalenosti mezi dnem
ptikopu a hranou koruny, respektive mezi dnem piikopu a hranou

télesa.

RozZmraz fZmraz baryy ° - Barveni pIOCh ...... Roletové
Vozowky submenu z kterého se ovlada
Stfedniho pruhu barveni ploch.Rozmraz/zmraz
ChodnikC/zviastnich tvard barvy. Funkce zmrazi a rozmrazi
Mezp.krajnice hladiny v krerych je ulozeno
Masypu barveni ploch. Viz nésledujici text.
YikopU

o Vozovky. Kliknutim do tohoto

policka roletového menu RoadCAD7/1 se vyvola funkce, ktera
provede vybarveni ploch vozovky pomoci prvki SOLID.
Vybarveni provede funkce v useku od —do km ve staniCeni
aktivni trasy. Neni-li od — do km zadano, funkce vybarvi celou
trasu. Kresba se uklada do vrstvy trasa BARVA VOZ L a
trasa_BARVA_VOZ_P podle zvolené strany. Funkce je vybavena
standardnim vyhledavanim potiebnych souborti, dle konvence
Roadcad7. Lze rovnéz zmeénit nastavenou trasu pies
prochazet.Funkce je ovladana timto dialogem. Dalsi funkce
barveni maji velmi podobné ovladaci dialogy.

x|

Je nastavena trasa: D\ DATANZDIREC, A SHB .
Zadejfzmei nazev SPR: | DDATAEDIREC\ASPR =
Od staniceni (km): IW < > Do skanideni {(km): IW
Parametry kresleni
rr Jen vhevo @ Oboustranne ¢ Jenwpravo  © Nic 41 Barva 7 ”
[ Ffed vylkreslenim j12 existuiicl vyrmazat ! Vykresit | SEATIC |
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Stiredniho pruhu. Kliknutim do tohoto polic¢ka roletového menu se
vyvola funkce, kterd obarvi stfedni pruh. O této funkci plati vSe co
bylo fe¢eno o barveni vozovek. Kresba je ulozena v hladiné trasa_
BARVA_STRPR_L atrasa_ BARVA STRPR_P.

Chodniki/zvlastnich tvara. O této funkci plati vSe co bylo fe¢eno o
barveni sti‘edniho pruhu. Kresba je uloZena v hladiné trasa_
BARVA_CHOD L atrasa_ BARVA_CHOD_P.

Nezpevnéné krajnice... O této funkci plati vS§e co bylo fe¢eno o
barveni sti‘edniho pruhu. Kresba je uloZena v hladiné trasa_
BARVA NEZPK_L atrasa_BARVA NEZPK_P .

Nasypii.... O této funkci plati vS§e co bylo feCeno o barveni
stifedniho pruhu Kresba je uloZena v hladiné trasa_BARVA_NAS L a
trasa_BARVA_NAS _L

Vykopii... O této funkci plati vSe co bylo feCeno o barveni

stifedniho pruhu.. Kresba je ulozena v hlading trasa_ BARVA_VYK_L
atrasa_BARVA VYK_P

Smér toku prikopu. Kliknutim do tohoto policka roletového menu
RoadCAD7/1 se vyvola funkce, ktera umoziuje uzivateli vykreslit
smér toku v prikopu komunikace. Funkce je nezavisla na aktivni
trase. Funkce, po spésné identifikaci prvku na obrazovce, umisti
symbol sméru toku v zékladni poloze. UZivatel pak miliZe na dotaz
smér Sipky obratit. POZOR, identifikovany prvek musi byt delSi nez
symbol Sipky.Kresba je v hlading sipky voda.

Severka ..Kliknutim do tohoto policka roletového menu se vyvola
funkce, ktera vyzve uZivatele k umisténi severky.

Vlo? rozpisku Kliknutim do tohoto

policka
roletového
B e ose
volba spusti funkce , kterd umozni
(“ Standardni (" mala (" veks uzivateli vlozit do vykresu bloky
S | Face.DWG, Largeface.DWG a
= i Smallface. DWG umisténé

Vv adresaii SABLONY. Jsou to

vykresy o rozméru A4 s rozpiskami Pragoprojektu a.s. Je na uzivateli ,
aby si tyto bloky pfepracoval dle svych pozadavkd. Funkce je
ovladana timto dialogem:

o Standardni .. vlozi se blok Face DWG Mald... vlozi se blok
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SmallFace.DWG Velkd.... vlozi se blok LargeFace. DWG
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e Popis souradnic kiiZki. Kliknutim do tohoto policka roletového
menu POPISY! se vyvola funkce, ktera umoziluje
popsat soutadnice hektometrovych kitizka, které
jsme vykreslili funkci kresleni hektometrovych
kiiZki, tak jak je na technickych situacich zvykem.
Funkce mé nastaveny rezim _OSNAP _INT.
Uzivateli se zde doporucuje zapnout t¢z _ORTHO

_ON.

e Popis souiadnic bodi X.Kliknutim do tohoto
policka roletového menu POPISY! se vyvola funkce, kterd uzivateli
umoznuje zjistit a popsat soutfadnice jakéhokoliv bodu. Je na
uzivateli, jaky uchopovaci rezim nastavi pted identifikaci bodu.

Na obrdzku je priklad popisu souradnic
libovolného bodu.

e Body na libovolné hrané. Tato fukce slouzi
K ziskani seznamu  soufadnic na funkci
vybraném elementu kresby na obrazovce tak,
aby se jich dalo vyuzit k vytyCeni tohoto
prvku na stavbé. Funkci je vhodné pouzit i

pro prvky dodatecné dokreslené do situace nebo i pro podrobné&jsi

vytyCeni prvkl kreslenych automaticky. Podrobné&jsi proto, protoze
funkce umoznuje zadat krok ve kterém budou spocitany soufadnice
na elementu.

Pokud je vybrany element ttirozmérny budou Vv souboru , do kterého
funkce soufadnice zapisuje také vysky bodi, jinak budou vysky bodl
na vybraném prvku Z=0. Funkce je ovladéna timto DCL panelem.

¥ippocet a zapis souradnic podrobnjch bodd na 2D 43D prvku

Titulek whstupni sestavy max 50 znaku |Lib0v0|n_l,l test... |
Zaklad nazvu wistuphiho soubaoru wee Y2 [m] Meznam
[ Zapsat posl. bod? [ Popis bodulkiougek a &isla)? [v Popis vpravo?

Polomér krauzku [mm] m Wigka testu popisu [mm]
Cizlo preniho bodu,.. 1 Frok podr. bodd na preku [m]

e Cancsl |

Funkce umoziluje zadat titulek do souboru vysledki a je nutno zadat
nazev souboru vysledkii .XYZ do kterého zapisuje souradnice.
Ptiklad obsahu souboru ....XYZ:
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TESTL

Por.c. Souradnice Y. Souradnice x. Souradnice Z. Zbytek
1 649556.951 1098018, 249 575,858
2 649556, 523 1092019, 153 575,902 1.141
3 649556, 095 1098020, 056 575,946 0,141
4 649556, 035 1098020187 575,957

Sekce, Vporty

Dalsi funkce , které jsou piistupny z posledni Casti roletového menu
RoadCAD7/1 umoziuji déleni obrazovky na vice VPORTUG, ve
kterych je mozno definovat rtizné typy zobrazeni jako perspektivy,
axonometrie, padorysy a pod. Jsou to funkce AutoCADu.

e Nastaveni Vportu... je standardni funkce AutoCADu, ktera déli
obrazovku na vice VPORTU a pak zpatky na jeden VPORT .

— Nastav pohled.....jsou standardni funkce AutoCADu, které
nastavuji typy pohledt do aktivnich VPORT1 a zpét.

Blizsi informace o produktu ROADCAD7 lze ziskat u autora
programu
Ing. Karel Jeracek, Pragoprojekt a.s., K RySance 16, 147 54 Praha 4
Tel 02 - 41440770 jeracek@pragoprojekt.cz
nebo u dealera
Ing. Martin Sirotek, VIAPONT s.r.0., Vodni 13 Brno
tel. 05 - 4321 7590, sirotek@viapont.cz
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