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Digitalni model terénu DTM 2013

1. Uvod

DTM 2013 je program pro préaci s digitalnim terénnim modelem. Program je
soucasti silnicniho systému Roadpac 2013, miZe vSak pracovat i nezavisle na ostatnich
programech tohoto systému.

Program umozZziuje pracovat soucasné s vice terénnimi modely nad sebou. Pocet
modela neni prakticky omezen.

Mimo klasické zékladni povrchy terénu umoZiuje model zaddvat nezavisle na
triangulaci terénu svazek geologickych vrstev s vlastni triangulaci a provadét na ném
podstatné operace (editace, snimani fezt geologickymi vrstvami).

Dalsi, nezavislou ¢asti modelu je vrstva popisujici tloustky odhumusovani a
nevhodné zeminy. | zde je mozZno snimat fezy.

Program je upraven tak, aby byl schopen zpracovavat i velké sopubory bodi,
které vznikaji pii méteni pomoci laserscaningu.

Se silni¢nim systémem je program DTM propojen prostiednictvim standardnich
datovych souboru typu .SHB, .XHB, .SSS (osa, stani¢eni) a .SPP, .VPP, .XPR, .SPR,
VPR, .TER (podélné a pii¢né tezy).

Prehled hlavnich novinek ve verzi 2013

e Nova technologie zpracovani dat, kter4 podstatné zrychlila zpracovani jak
modelu, tak i nasledné snimani fezi na modelu. Program umoZnuje praci jak
rezimu 32-bit tak v rezimu 64-bit.

e Podstatné zvySeni kapacity modelu, pti pouZiti vhodného hardwaru (OS
Windows 64-bit, 16 GB RAM) lze zpracovavat v piijatelnych ¢asech i modely,
které maji az cca 20 mil. bodq.

e Byly rozsiteny moZznosti importu dat tak, aby bylo moZno snadno zpracovavat
velmi velké soubory bodu riaznych struktur, aby bylo mozno modely jednoduse
spojovat a také nacitat data z LandXML pii zachovani vytvoiené triangulace.

v 7y

e Byly rozSiteny mozZnosti exportu dat z modelu - zpracovany model Ize mimo
bézné soubory pro vykreslovani v AutoCADu (AC1, AC2, AC3, ACV)
exportovat i jako TIN, LandXML.

e Pii béhu modelu je mozné sledovat prubézné pouzité prostredky pocitace, aby se
predeslo vycerpani prostredka a zamrznuti vypoctu u velmi velkych soubord.

Prehled novinek ve verzi 2009

e Samostatna ¢ast modelu pro zadavani a editaci geologickych vrstev pomoci sond,
triangulace geologie a sniméni fezt geologickymi vrstvami
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e V samostatné sekci modelu jsou uloZeny Udaje o odhumusovani a nevhodné
zeming. Model umoZnuje pii sniméani fezti sejmout i tyto Udaje v pri¢nych fezech.

e Model umoZnuje nové korektni spojovani modela starého a nového stavu silnice.

2. Geologie a odhumusovani

2.1. Geologické vrstvy

Geologické vrstvy jsou definovany siti sond. Kazda sonda je definovana svymi
soufadnicemi (Y,X,Z) a ma definované hloubky rozhrani jednotlivych vrstev. Aby bylo
moZné vytvotit model geologickych vrstev, musi byt viechny vrstvy definované ve viech
sondach. V piipad¢, Ze v sondé vrstva neexistuje, zada se jeji tloustka nulovou
hodnotou.

Po provedeni triangulace geologickych wvrstev vznikne svazek souvislych
povrcht, odpovidajici jednotlivym geologickym vrstvdm. Pocet vrstev je omezen na 10.

Kazdé vrstvé je mozno piifadit libovolnou ttidu téZitelnosti. Zadané hodnoty
téZitelnosti jsou jsou pak automaticky piebirany programy SI151 a SI71 (pticné fezy a
kubatury).

Piiprava souboru sond (.TXT)

Soubor sond (.TXT) ma nésledujici format (¢te se volnym forméatem):
cislo_sondyyxzrlr2r3rdr5...r10

kde:

cislo_sondy identifikator sondy, libovolné ¢islo. Je potieba zajistit, aby nedoslo
ke kolizi s béznymi ¢isly bodu na povrchu modelu. Doporucuje se
Cisla viditelng odlisit.

Y, X souradnice sondy
z nadmoiska vyska sondy
rl, r2..r10  hloubky jednotlivych rozhrani

Pozndmka:
Tloust'ka prvni vrstvy je tedy rl, tlouStka druhé vrstvy je r2 - rl atd. Pokud

vy s

nejspodnéjsi zadané vrstva mizi do hloubky, vyjadii se tato skutec¢nost tim, Ze
ptislusné rozhrani bude mit hloubku 100.

Soubor .TXT se nejsnaze pripravi v excelu a ctrl-c, ctrl-v pienese do Notepadu, kde se
uloZi.

Ukézka souboru sond pro podloZi se ¢tyfmi geologickymi vrstvami:
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100001 519026.50 1159918.05 271.24 0.30 0.70 8.10 100.00
100002 519015.13 1159964.00 271.61 040 0.60 7.50 100.00
100003 518877.64 1159941.33 269.20 040 040 3.90 100.00
100004 518729.28 1159927.24 266.80 045 045 3.90 100.00
100005 518554.11 1159861.39 254.83 040 040 210 6.60
100006 518518.24 1159909.11 253.47 040 120 3.80 7.50
100007 518487.65 1159889.02 254.01 040 040 4.60 8.00

Pro praci s geologickymi vrstvami je uréeno menu Geologie a ornice

2.2. Odhumusovani

Rozsah a tloustku vrstev odhumusovani je mozno zadat prostiednictvim vykresu
pripraveného v AutoCADu. Jednotlivé oblasti musi tvofit uzaviené 2D polygony.
Obdobn¢ je mozZné zadat oblasti s nevhodnou zeminou zadané tloutky. Oblasti se mohou
prekryvat, pii vypoctu v konkrétnim bodé je potom vzdy pouZita posledné zadana oblast.

L
(>
’ \ NEVHODNA. 0,40

0.50

obr. 1
Z pripraveného vykresu je pomoci makra vytvoren vstupni soubor ve formatu
XML, ktery uZ je dale piimo zpracovan programem DTM 2009.

Vyhodou tohoto zpusobu zadavani je jednak velkd rychlost a jednoduchost
zadavani a potom moznost pripravit si v ramci modelu DTM Udaje pro celou akci
najednou a potom uZ jen snimat fezy pro konkrétni trasy.

3.  Spusténi programu
Program DTM 2013 se spousti z menu hlavniho okna aplikace Roadpac 2013

ptikazem DTM | Spust’ DTM (obr. 2). Lze ho spustit i samostatné z adresaie Roadpac
nebo z ikony zéstupce. Se silnicnim systémem program komunikuje prostiednictvim
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souboru CONFIG.RDP, ve kterém jsou uloZeny Udaje o pracovnim adreséaii, do kterého
se ukladaji data a o aktualné nastaveném projektu a trase.

{6 RoadPAC net 2013 B =)
Soubory  Smérové vedeni | Dtm + terénni data Vytkové vedeni  PFicné uspofadani Koridor a rozpracovanost Vytyéeni Kresleni Nastaveni  Info
Sy 4 @ folhesii | -m +H SARBRT A8 @224 RRR
bl Podélny fez terénem
m == E Ms  Piicné fezy terénem ‘ Jaher proorrk
MRS Projekt: |LE[25 Doplnéni gelogie T Semamtras: 101 2
#*  Doplnéni sknjvky omice

4 e 3
RoadPAC.NET 2013 version 4 = 4111 Date = 3032013 Cas spusténi: = 12:51:04 APP: 64bit &
—

obr. 2

RoadPAC 2013 umozZiuje spoustét jak program DTM 2013 tak i starsi verzi
modelu DTM 2009. Nastaveni spousténé verze modelu se provede v menu Nastaveni. Po
prepnuti poZzadované verze je program RoadPAC ukoncen a je nutno ho spustit znovu.

4.  Toolbars, ikony funkci pro fizeni programu

Ikony funkci pro préaci s modelem jsou dostupné v levé ¢asti Toolbaru, pokud je
model jiz otevien, nad oknem modelu (obr. 3) a jsou rozdéleny do tti skupin.

6 Piirucka uzivatele
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¥l DTM2012W - [D:\data\lech\LECHOV.dt4] ] _ o] x|
o-' Soubor  Zpracovéni  Geologie aornice  Export  Editace modelu  Okno  Info - T X
B ® | ™ ¢ Nelesit kresit {73 {3 Z  Popisosy B |~ 2 o Powrch - ITSK i

|
Pozice: 627582491 1192881.315

1.0.13.406 64bit C:\RoadPAC'\DTM200464.0LL 1.2.13.315 70MB, max: 73MB

obr. 3

4.1. Manipulace s obrazem avyrfezem
Ikony této skupiny slouZi k fizeni obrazu a vyrezu a maji funkce zndmé z béznych
aplikaci ve Windows, t.j. Zobrazit v3e, Priblizit, Oddalit.

4.2. Rizeni zobrazeni pomoci mysi

Okno Zobrazeni vyfezu okna se provede tazenim mysSi se
stisknutym levym tla¢itkem pies poZadovany vyiez.

Zoom Priblizeni a oddaleni obrazu je moZné rolovanim stredniho
kolecka u mysi, které tuto funkci umoZznuji

Posun obrazu Pii tazeni mysi nad obrazem se stisknutym strednim koleckem

dochazi k posunu obrazu.

Poznamka
Pokud bude vybrané okno malé (mereno absolutné v pixelech obrazovky), neprovede se
vybér okna, ale funkce je chapana jako vybér bodu pro editaci

4.3. Zobrazeni a prekreslovani modelu, vybér oblasti

™ Zoom Previous (Minuly pohled) nastavi piedchozi vyiez pohledu.
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€ Zoom Next vraci pohled zp&t na pavodni hodnotu

Nekreslit Nastavi rezim, blokujici prekreslovani obrazovky po kaZzdé operaci
(pouziva se pro urychleni prace u velmi velkych modeli)

Kreslit Obnovi rezim prekreslovani, obrazovka se aktualizuje po jakékoliv
operaci

L. Vybér oblasti - po stisknuti ikony &2 pro tvorbu vybéru lze tazenim mysi
vybrat libovolnou pravodhlou oblast. VSechny body v této oblasti budou
pridany k aktualnimu vybéru.

B Odebiréani skupiny bodii z vybéru se deje stejnym zptisobem pii stisknuté
ikong¢ £ pro odebirani vyb&ru. Vybrané body a piisluné spojnice lze
exportovat do soubori .SOU, .DVO (viz. Menu Export). UloZi se jen
spojnice, u nichz jsou ve vybéru oba jejich koncové body.

Z Pii zapnuté ikoné Z je pii pohybu mysi zobrazovana na spodni list¢ kromé

soufadnic i aktudlni vySka na modelu (je-li model triangulovan).

Popis osy Zobrazi se stani¢eni HB na zobrazené trase. Trasa musi jiZz byt zobrazena -
Viz menu Zpracovani / Zobrazit trasu.

Zlutd ikona obsluhuje zobrazeni vrstevnic. Pokud nejsou vrstevnice
spogitany, zastava nedostupna.

B Ikona B zapiné a vypina zobrazeni ¢isel boda v modelu.

ZP Po stisknuti ikony ZP se na modelu zobrazi stani¢eni praseciki osy s hranami

trojuhelnika pti snimani fezi modelem.

4.4. Funkce pro interaktivni editaci modelu

Ve tieti ¢asti toolbaru (obr.2) jsou ikony pro interaktivni editaci modelu. S jejich
pomoci lze prostiednictvim mysi ptimo na modelu zadavat a rusit body i povinné
spojnice. Vyznam jednotlivych funkci je postupné nasledujici:

S Zadani povinnych spojnic jako spojnicovy polygon =*. Oznac¢eni bodu lze
provést kliknutim na bod nebo vybérem bodu tazenim mysi. V tom piipadé
musi byt vybrdna pouze mala oblast v okoli bodu (méteno absolutné
v bodech obrazovky, neméni se s velikosti zobrazeni), jinak je funkce
chapana jako vybér vyiezu zobrazeni. Je-li uz model triangulovan, kliknéte
na bod vzdy na hrané trojahelniku v blizkosti bodu.

-~ Zadani povinnych spojnic jako jednotlivych hran, dtto jako v minulém
pripadé

8 Piirucka uzivatele
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#z

Mazani spojnic — pii stisknuté ikoné # Ize spojnice odstranovat kliknutim na
spojnici v blizkosti kteréhokoliv koncového bodu. Po mazéni spojnic a boda
musi uZivatel model znovu triangulovat.

Mazani bodt. Z modelu Ize po stisknuti piislusné ikony # odstranovat
jednotlivé body modelu. Po mazani spojnic a bodt musi uzivatel model
znovu triangulovat.

Zpét (Undo) mazani bodu — vréti posledni smazany bod zpét do modelu

Po oznaceni bodu se zobrazi formulai (obr. 4) s informacemi o vybraném
bodu, ktery umoziuje rychle editovat vySku bodu bez nutnosti okamzitého
prepocitavani terenniho modelu.

=1oix]

\LEC
il

o-! Spubor  Zpracovani  Geologie a ornice Export  Editece modelu  Ckno Info - T X

6 @ G | " ™ Nelreslit Kresit {3 {3 2z Popisosy B |~ .~ £ ¥ NE Povrch v ITSK

4

I

Cislo:

7
A@!}L&

f‘é-‘f .
25

<

Pozice: 628014292 1192012.939

1.0.13.406 64bit C:\RoadPAC\DTM200464.DLL 1.2.13.315 69MB, max: 73MB

4.5.

obr. 4

Prepinani rezimu editace Terén / Geologie

Piepinani reZimu editace modelu se provadi combo boxem na pravé strané listy.
V zéakladni poloze Povrch probiha editace povrchu terénniho modelu, po zvoleni

Piirucka uzivatele 9
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rezimu Geologie se zapne editace modelu geologickych vrstev - viz menu
Geologie a ornice.
4.6. Nastaveni sourfadného systému

Vpravo na list¢ Ize nastavit pouZivany soufadnicovy systém, default hodnota je
JTSK, lze nastavit zobrazeni GAUSS.

4.7. Stavové radky, sledovani zdrojd systému

Na dolnim okraji okna je zobrazeny dva stavové radky, kde se prabézné zobrazuji
tyto Gdaje:

pozice kurzoru soufadnice Y, X a Z (u triangulovaného modelu)
verze programu DTM2013 napt. 1.0.13.326

rezim programu 64bit nebo 32bit

vypocetni modul napi. c:\RoadPAC\dtm200464.dll

verze tohoto modulu napt. 1.2.13.315

okamzité vyuZiti RAM napt. 1235 MB

maximalni vyuZiti RAM napt. 2400 MB

Poznamka:

U velkych modela (cca nad 2 mil. bodi) je nutné pii zpracovani sledovat
vyuZziti opera¢ni paméti pocitace. Pii vycerpani paméti systém proces
odstavi a je nutné ho manudiné ukoncit. Orientacni vyuZiti paméti pri
vypoctech je ziejmé z néasledujici tabulky. U velkych vypocta proto neni
vhodné soucasné spoustét i jiné aplikace, naro¢né na pamét’ pocitace.

pocet boda (v mil.) 2,6 5,2 9,7 17,0
potieba RAM (GB) 1,9 3,7 6,9 12,0

5.  Popis funkci Menu

5.1. Menu Soubor

Nacti model otevie existujici model zapsany v souboru .DT4
UloZ model uloZi stavajici model ve formatu DT4

Nacti body nacte body uloZené v souboru

10 Piirucka uzivatele
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Soubor bodu je znakovy soubor, kde kazda véta odpovida jednomu bodu terénniho
modelu. Body mohou byt zapsany v riznych formatech a pii jejich zpracovani lze
upravovat n¢které hodnoty. Zakladni zpisob nacitdni odpovida piedchozim verzim
programu DTM (format SOU):

¢.bodu Y X Z
napf.

605 5432.157 9121.387 24.220

856 5433.216 9181.272 22.380
Oddélovacem udaji je jedna nebo vice mezer nebo tabulator.

[D:\data\lech\CIHEL.SOU |

Redukee 1 |D ™ Oto&it znaménko
Redukee 2 |0 I Oto&it znaménko
Redukce Z |0

Fomét: Isnu Li

a [[ ok |

obr.5

Pfi nacitani bodt je mozné zmenit znaménka u obou soutadnic (zaSkrtnutim u
prislusné souradnice) a provést redukci u kterékoliv soufadnic (hodnota zadana na

WL

Krom¢ zékladniho zpisobu zpracovani jsou k dispozici jesté 4 dalsi rezimy
nac¢itani bodu - vybiraji se jako forméaty - které se pouZivaji pro ptimou transformaci
datovych soubora pii nacitani:

Xyz  na radku se piectou prvni 3 cisla (zbytek se ignoruje, fadky neobsahuji ¢isla
bodu), body se ¢isluji prabézné od ¢isla 1 (nebo n+1 pti opakovaném nacitani).

yxz  na fadku se prectou prvni 3 cisla (zbytek se ignoruje, radky neobsahuji ¢isla
bodw), body se ¢isluji prubézné od ¢isla 1 (nebo n+1 pti opakovaném nagitani),
navic se prohodi prvni dvé soufadnice.

nxyz fadky obsahuji ¢isla bodu, ¢islo bodu se ignoruje, dale se prectou 3 ¢isla (zbytek
fadku se ignoruje), body se ¢isluji prabézné od ¢isla 1 (nebo n+1 pii opakovaném
nacitani).

Ptiru¢ka uzivatele 11
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nyxz fadky obsahuji ¢isla bodu, ¢islo bodu se ignoruje, dale se prectou 3 ¢isla (zbytek
fadku se ignoruje), body se ¢isluji prabézné od ¢isla 1 (nebo n+1 pii opakovaném
nacitani), navic se prohodi prvni dvé soufadnice.
Akci Nacéti body je mozno opakovat. Pii nacteni dalSiho souboru se do modelu
pridaji dalsi body. Body, které jiZz v modelu existuji (maji stejné ¢islo), jsou pii nacitani
prepsany.

Nacti hrany .DVO

Soubor povinnych spojnic .DVO je znakovy soubor, kde kazda véta odpovida jedné
spojnici terénniho modelu. Udaje jsou zapsany ve formatu:

¢.bodul ¢.bodu2
napr.

844 845

845 851

851 853

855 858

Nacti hrany .PSP

Soubor povinnych spojnic (.PSP) je znakovy soubor, kde jsou postupné zapsany
jednotlivé povinné spojnice jako polygony. Soubor odpovida formatu povinnych spojnic
programu Atlas. KaZzda skupina vét odpovida skupiné navazujicich spojnic terénniho
modelu. Udaje jsou zapsany ve formatu:

844
845
851
853

855
858

P¥i¢ti body - tato funkce slouZi ke spojovani vice terénnich modeli.

Pii zpracovani dalSiho souboru bodi program postupuje nésledujicim zptisobem:
- zjisti rozsah pti¢itaného souboru boda (pouze standardni typ .SOU)

- piecisluje body existujiciho modelu a pfislusné povinné spojnice tak, aby vznikl
prostor pro pri¢itané body

12 Piirucka uzivatele
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- nacte nove pii¢itany soubor bodi

Nacti hrany s body ... - tato funkce slouZi k nac¢itani hran ve formétu
yl x1z1 y2 x2 z2

(kazdy radek representuje jednu hranu modelu)

Import LandXML prvni povrch - funkce slouzi k nacteni modelu ze souboru typu
LandXML piimo do struktury modelu. Model uz neni potieba triangulovat, zachovava
se puvodni trojahelnikova sit’.

Import SPR do aktivniho modelu

Program nacte vybrany soubor SPR do aktivniho modelu. Souc¢asné je vybérem
oznacena c¢ast modelu pro pripadné smazani télesa (koruny). Model je nucené
triangulovan — tvoti se piimo z pricnych fezi a nevytvéieji se parazitni trojuhelniky na
okrajich modelu (napi. vytvoieni trojuhelnika uvnitt tocek s malymi poloméry).

7 =loix]
s Soubor Zpracovani Geologiesomice  Export Okno  Info  Editace modelu -
iy @ S | ™ " Nekresit Kresit £} [ Z Popisosy B ZP o~ X B Povrch - ITSK -
I
SPR: |"DA\dataNech\LECH_B.5PR" a2 |
Ktery povrch ¥e
* Povrch komunkace (model lefi na vozovee)
 Hrubé tdleso (nodsl ez nia plani)
0d staniceni: I— I
Do staniceni: Zpét OK |
bd|
K| [
Poice: 628602377  1192591.830 -
1.0.13.326 64it C:\RoadPACIDTM004640LL 1.2.13.315  73M8, max: 76MB
obr. 6
Import DT2
Program nacte data starého terénniho modelu ve formatu .DT2 (model z roku
2000).

Konec - ukongéeni programu DTM.

Ptirucka uzivatele 13
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5.2. Menu Zpracovani

=l DTM2012W - [D:\data\lech\LECHOV.dt4] ol x|
ool Soubor | Zpracovani | Geclogieaornice Export Okno  Info  Editace modelu - F X
a @)\ Q Triangulace 1 [%¥ Z Popisosy ZP EORANE ) Povrch * ITSK -
Piicné fezy 5 4]
Podélny fez
Zobrazit trasu i
6!
Vjsky bod .
Vrstevnice 3 = 1‘]% 'I
Rez polygonem 635 S
7 B. 3 e
/1
[
5
. R
obr. 7
Triangulace spusti proces triangulace modelu. Pied zahajenim triangulace

Vrstevnice

Podélny ez

je uZivatel pozadan o potvrzeni default hodnoty délky hrany
(pti prvni triangulaci modelu 100 m) nebo o zadani jiné
hodnoty. Je dobie tuto hodnotu vzdy upfesnit - ma vliv na
tvorbu parazitnich trojuhelnika na ohraji modelu resp. kolem
vnitinich hranic u otvora v DTM.

vytvoii vrstevnice v uzZivatelem definovaném kroku.

sejme podélny rez terénem vybranou trasou. Jako default se
nabidne nastaveni aktivni trasa projektu. V pracovnim adresafi
aktivni trasy jsou wvytvoreny soubory .VPP, .SPP, .TER
podéiného fezu terénem s moZnosti volby vystupu
zaSkrtnutim.

Program umoZziuje i podélné fezy offsetem trasy s tim, zZe
vysledny fez Ize stani¢it bud’ vzdalenosti bodt na fezu nebo
muZe byt zachovano stani¢eni dle trasy silnice (rozdil stani¢eni
potom nebude shodny s vzdalenosti bodu v fezu).

14
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Podélng fez =)

Vstup DADATAVLECHY 101 shb [ . | [

[¥] spp

Wirstup | J_J ter

<

€<

r

Pri¢né rezy

Rez polygonem

@ Altivni model *) VEechny modely | Zpét | | Spustit

Dal&i moZnosti fezu:

Stani¢eni od: Staniceni do:
Offfeet: @ Stanidenina ose ") Staniceni na ekvidistanté
h
obr. 8

sejme piiéné fezy terénem podle zadaniv dialogovém okné
(obr. 9). V pracovnim adresaii aktivni trasy jsou vytvoieny
soubory .XTR, .VPR, .STR pfi¢nych tezt terénem. Program
nabidne jméno aktivni trasy jako default.

Phiéné Fezy

Trasa D:\DATA\LECH\101.shb =
Sifica koridons vieve: 50
Sifica kovidon vpravo: 50

od Do Krok Stanideni [ Vpintpodetmsy |

555 i

Tabulka [¥] 555 [

@ Podle tabulky resp. 555

SKR Podle existujiciho skr

[ zZw | [ Prignérezy

obr. 9

Program umoZnuje zadavat poZadovana staniceni tabulkou
a/nebo souborem .SSS nebo sejme ifezy na zakladé
existujiciho souboru .SKR.

sejmuti terénniho fezu na modelu libovolnym polygonem
danym soutadnicemi Y, X vrcholia. Sejmuty fez se uloZi do
souboru .TER, .VPP, .SPP. s mozZnosti volby vystupu
zaSktrnutim. Staniceni bodt viezu je dano polygonem.
Neukladaji se body s vySkou 0, t.j. body na polygonu mimo
oblast daného modelu. Rez Ize snimat na aktivnim modelu
nebo na vech soucasné otevienych modelech (vicevrstve
modely).

Piirucka uzivatele
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a-l Rer polygonem Iﬂl&]
Ry X%
@ Altivni model (71 VEechny modehy
Wstup DADATANLECH polygon
[#] vpp
V] spp
] ter | Spogitej | | Zaviit |
obr. 10
Poznamka

Tabulka v dialogovém okne pro zadavani vrcholii, stejne jako ostatni tabulky v systému
Roadpac 2013, podporuje funkce komunikace s programem MS Excel (Nacti z Excelu,
Nacti z Excelu od vybrané busiky, UloZ do Excelu), pripadne Open Office Calc. Ty
vyvoldme stisknutim pravého tlacitka mysi nad oblasti tabulky. Data budou nactena z
resp. uloZena do oznacené oblasti aktivniho dokumentu MS Excel resp. Open Office
Calc.

Tabulka v dialogovém okné pro zadavéni vrcholi polygonu komunikuje i primo
s AutoCADem. Vyberete v AutoCADu libovolny polygon, stisknéte pravy knoflik mysi
nad zahlavim a vyberte funkci Nac¢ti vybrany polygon z AutoCADu nebo Nacti vybrany
polygon z AutoCADu od aktivniho iFadku.

7 Rez polygonem (= b
o
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DTM 2013

Vyska bodu

vypocet vySek bodi na modelu z danych souradnic Y, X.
Tuto funkci Ize pouZit jen na modelu, ktery byl triangulovan
nebo na modelu, ktery byl vytvoien primym nactenim ze
souboru pri¢nych feza (SPR). S vyhodou Ize vyuzit import a
export soubori bodd z a do programi MS-Excel a
OpenOfficeCalc.

Vyska bodu pod kurzorem se zobrazuje na stavovém radku
dole, je-li zapnuta icona Z.

Piirucka uzivatele
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5.3. Menu Geologie a odhumusovani

TM2012W -

o-' Soubor  Zpracovani

S ROBONR, Wedl T

[D:\data\lech\LECHOV.dt4]

Geologie aornice | Export Okno  Info  Editace modelu

Nacti oblast humusu

Zobraz odhumusovani

Matti soubor sond

Editor sond

Triangulace geologie
Smazat triangulad geologie

Nastaveni triangulace geologie

Definice wrstev - téfitelnost

fezy geologie (dwa)

M

obr. 12

5.3.1. Priprava souboru odhumusovani

V AutoCADu si pripravime vykres s Udaji 0 odhumusovani podle nasledujicich
zasad:

e Jednotlivé oblasti se stejnou tloustkou humusu tvoti uzaviené polygony.

e Oblasti se mohou kiizit - napt oblast stavajici cesty (nevhodnd zemina) se

namaluje samostatnym polygonem napftic¢ jiz zadanymi oblastmi.

V programu RoadCAD zavolame piikaz RoadPAC / Odhumusovani pro DTM

=I=(x]|
[Tvre = question for help s/ x| 1= x|
m\&ilﬂ|]f’i’a&\\&°9||—_|5[andam 2

Bl ][ m

M Fle | poadPaC RoadPAC7 RoadCAD? RoadCAD7/1 Edit View Inset Format Tooks Modfy Draw Dimension Gereral Map Express Window Help
aw 7 Hastaveni MENU RoadCADIVIAAKT wxa ® g |§a i | | ﬂ ‘ q:, ‘ B ‘ =3 ‘
Y o= il

Nastaveni akthvni trasy & projekiu

ByLaper ByLayer

&
e

J\I

Macro name:

[Command: -wharun Initializing VBL System...

517 Hastav systém soufadnic ;l ==
- =S
Sl Coje v akkualnim adreséii projektu RoadPAL 7 on
o0 Coje v adresfi oteviensho vikresu DWG 7 g
flezy sejmuté nad DTM
o & F4
=l 3
| (st pnde\nym fezem
rolbe) Kiizent se skEmi pridnmi Fezy i
] Kontrolafaktualizace ATC =
W
~ | RoadPAC -5 3DCIYIL (Body ahrany proDTH)  » o
O | RoadPAC <<- ADCHYILDTM < Land<ML) =
3
o RoadPAC -3 IDCIVIL(Osa, Nivelsts,Profil) Y
il 5
. RoadPAC <<- ADCTYILIOsa, Hivelata, Profily 2
3 ‘\ =
IR RoadPAC -5 ADCIYIL{Staniceni fezd) ¥
" RoadPAC «<- ADCHYIL(Terémni Fazy ) NEVHODNA 0.40 3
i 5
s
o RoadPAC -5 3DCVIL(Kloperi) 0 50 'ﬁ
B3 RoadPAC - ADCHYIL{Hrany pokryt) £
= RoadPAC - > 3DCIVIL(Hrany nezp.krajrice) o
ALl v L
= 4
== =
-
Lelie i
sty
3 E * ™
35 o TATATR [Py Model { Tayoutl { Layout2 / JET] ol =)
| || Annotation Scale: 1500+ & f CutPlans: 14 L

LrportOdhwmsovani . dvb | acadproject . dumOdhumusovani . HenuInpor todhumsovani

i) Plot and Publish Job Complete

Mo errors or warrings found

L/?

Click to wiew plot and publish details.

|| Se—

obr. 13

18

Piirucka uzivatele



Digitalni model terénu DTM 2013

Na obrazovce se objevi nasledujici dialogové okno:

Fapiz odhumusovan (s Cy OFNICE] LI
Soubor: I Pz_odhumusowvani |
Mazew oblasti: I Al

¥ odhumusovant (zaskrbnubo), nepougitelnd zemina - nezaskrinuto
Tlouskka vrstwy ormicelm); 0.50
Wyber polygon | Zapsat Kanec
obr. 14

Zadame jméno souboru, do kterého se budou ukladat udaje o odhumusovéani (.XML).
Pro kazdy polygon zadame:
e jeho nazev (libovolné oznaceni, slouZici k pozdéjsi identifikaci a manipulaci)
e zaSkrtnutim stanovime, zda jde o odhumusovani nebo nevhodnou zeminu
e zadame tloustku

Tlacitkem Vyber polygon jsme vyzvani k vybéru polygonu. Vybereme polygon a
stiskneme tlacitko Zapsat. Polygon se zapiSe do souboru <jmeno>.XML. Pfi prvnim
spusténi je soubor vytvoren, dalSi zapisy se do souboru ptidavaji. Polygony se
doporucuje zadavat tak, jak maji byt pti snimani fezti zpracovany. Poradi zpracovani je
vSak moZno upravit i dodate¢né v ramci zpracovani v programu DTM. Tla¢itkem konec
se soubor uzavie a funkce ukonci. Vysledny soubor vypada takto:

Ptirucka uzivatele 19
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<b ¥*="-666877.257689133" v="-1108972.64471559" />
=/humus =
- <humus name="A50_2" z="0.5" typ="1"=>
<b ¥x="-666733.739636971" v="-1109208.13108628" /=
<b ¥x="-666696.512520975" y="-1109105.96251087" /=
<b ¥*="-666656.761536681" y="-1108992.44187153" />
<b ¥x="-666632.153789753" y="-1108929.37485064" /=
<b ¥="-666620.134451883" v="-1108914.12240316" />
<b ¥="-666563.97828918" v="-1108916.64508015" /=
<b ¥x="-666565.87119385" yv="-1108962.68400951" /=
<b ¥*="-666572.180871489" v="-1109006.20025313" />
<b ¥x="-666586.06216781" v="-1109042.14845705" /=
<b ¥x="-666612.5628332" v="-1109099.5394416" />
<b ¥*="-666616.348642541" v="-1109117.82888037" />
<b x="-666604.36025089" v="-1109141.16367312" /=
<b ¥*="-666637.170593919" v="-1109172.06651431" />
<b ¥="-666686.386101566" v="-1109194.1399773" /=
=/humus =

- <humus name="A30_1" z="0.3" typ="1"=>

<b ¥x="-666602.731951714" y="-1109077.70252228" /=
<b ¥x="-666572.180871489" v="-1109006.20025313" /=
<b ¥="-666565.87119385" v="-1108962.68400951" /=
<b ¥x="-666563.97828918" v="-1108916.64508015" /=
<b ¥*="-666499.302125603" y="-1108876.06517367" />

5.3.2. Na¢ti oblasti humusu

Piikazem Nacti oblast humusu naéteme soubor

i
iy
" .'Ef?‘}-' __'_T;:
obr. 15

5.3.3. Zobraz odhumusovani

XML Oblasti se objevi nad

triangulaci, default barva zobrazeni je zelend. Oblasti tvoti uzaviené polylines.

Zadanim piikazu Zobraz odhumusovanise se objevi okno, které umoziuje

editovat zadané Udaje.

20
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Jsou mozné nésledujici operace:

Zaskrtnutim vlevo lze oblasti zapinat a vypinat

Pomoci tlacitek Posunout nahoru a Posunout dola lze menit poradi
oblasti. Pti snimani fezi jsou oblasti aplikovany tak, Ze piednost ma vzdy
posledni zadana oblast.

Zvyraznit oblast - oznac¢i vybranou oblast Zlutou barvou (pouziva se pro
lepsi orientaci v modelu) viz obr.nize

Smaz oblast - odstrani aktudIni modie podbarveny fadek v tabulce

Nadti oblast - pricte dalsi soubor XML s tGdaji o odhumusovani. Udaje se
pridaji na konce dat - nova data maji pii zpracovani prednost.

Exportovat oblasti - pokud jste provedli fadu operaci a nechcete zadani
ztratit, exportuje stavajici stav oblasti odhumusovani pomoci tohoto
ptikazu do nového souboru.

- ]
o]

Th

by
3 ....L
1 W
| —
-7
@ f_: 5 ..-‘"“’#
1! st
i
i 1

5.3.4. Naéti soubor sond

Piikazem nacteme pfipraveny soubor s (daji o sondach. Jednotlive sondy se

v~

znazorni jako malé modré kiizky.
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/ N\
] ) N

b—

obr. 17

5.3.5. Editor sond geologie

Sondy je mozné editovat. Nejprve zapneme rezim editace geologie pouzitim
tlacitka vpravo na horni liste.

&'l DTM2012W - [D:\data\lech\LECH01.spr] ol x|
o-! Soubor Zpracowdni Geologie aornice Export Okno  Info  Editace modelu - 7 X
B ® G | ¢ nNekesit Kresit £33 (3 Z Popisosy B 2R |~ o o om Povrch |v TSR =
o ay e
. VA

Po zadani prikazu Editor sond geologie se objevi dialog pro editaci sond. Je
velmi podobny standardnimu editoru boda na povrchu a ovladd se podobné - oviem
pracuje jen nad body sond, t.j. modrymi kiizky. Sondu vybereme poklepanim mysi na
sondu nebo vybérem malym oknem. Pokud potiebujeme sondu vyhledat na zakladé jejiho
¢isla, zadame ¢islo sondy a stiskneme hvézdicku vilevo od ¢isla:
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C:\Data\DTM20020P 1. de4 X |

Hlobuk.a rozhrani

Mova sonda |

Cis: = 1000025
|
—
|

Odztranit zandu | Ulazit |

obr. 19
V pravé ¢asti dialogového okna se zadavaji jednotliva rozhrani vrstev.

Editace sondy L |
Mova zonda | Yiztva | Hlobuka rozhrani
1 9,300
B = 100213 2 15.000
3 15.000
T | BETI65.29 4 15.000
] 0.000
I 1109363.96 c 0.000
Z 4784 7 0.000
a 0.000
9 Q000N &
Odstranit zondu | [zt |
obr. 20
Poznamka:

Pozor, nezaménovat s téZitelnosti, jde pouze o hloubku jednotlivych
rozhrani vrstev. TéZitelnost vrstev se zadava pro cely model pirikazem
Definice vrstev - téZitelnost viz bod 5.3.9

5.3.6. Triangulace geologie

Piikazem Triangulace geologie spustime triangulaci modelu geologickych vrstev.
Vysledna sit’” vytvoiena ze sond se objevi na obrazovce, default zobrazeni je modra
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barva. Pokud se vytvoii ploché dlouhé trojuhelniky na okrajich modelu geologie nebo v
zatackéach, je potieba zmeénit maximalni délku trojuhelnika pti triangulaci, viz bod 5.3.8.
Default hodnota je 300 m.

@ DTh2009 - [CoData DTM20090F otd] — Il:l I_’i!
¥ Soubor  Zpracovani DTM+  Geologie aornice  Expork  Editace modelu  MoZnosti Beta Okno Mapowéda =J
2 x|
lz mr |ARA|[A~~ # 2z iiE| > B =
B
Py,
b ]
, -
/ 7]
T f—
N
/’ —
/]
.
L
s
z]
et
>
2 N T
3| | 2
| 51885645 | 115362539 JTSK | o
obr. 21

5.3.7. Smazat triangulaci geologie

Piikazem smaZeme triangulaci geologie z modelu i z obrazovky.

5.3.8. Nastaveni triangulace geologie

Po zadéani tohoto ptikazu se objevi na obrazovce menu pro nastaveni parametra
triangulace:
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E"ﬂ Mastaveni modelu ' ﬂ
W awimalni délka spojrice [m] 00 0K
Geologie je ravnobéZn s pavichem [ Cancel

obr. 22

Zde je mozZno nastavit maximalni délku spojnice pro triangulaci vrstev geologie v DTM.

Pomoci checkboxu je mozné dale nastavit reZim vypoctu triangulace vrstev.
Triangulace se potom provadi bud’ linedrné mezi sondami, vySky rozhrani se udavaji
ptimo v absolutni vySce nebo se vrstvy povazuji za afinni k povrchu terénu - vrstvy
kopiruji terén a méni se pouze hloubka rozhrani vrstev vzhledem k terénu Tato vlastnost
bude pIn¢ vyuZitelnd aZz po zavedeni moZnosti zadavat polygonélni tvar povrcha
geologickych vrstev v programu S128 a programech souvisejicich (SI151, SI171, S153). V
soucasné dob¢ se polygony terénnich vrstev transformuji do poloptimek (zadani
odpovidajici programu SI28), které jsou potom uloZeny v souboru .STR nového typu.

5.3.9. Definice vrstev - tézitelnost

Piikazem je moZno zadat tiidu téZitelnosti pro jednotlivé vrstvy modelu. Neni-li
t&Zitelnost zadana, poziji se default hodnoty 2 / 3/ 4 / 5/ 6. Udaje o t&Zitelnosti jsou
zpracovany systémem RoadPAC a uZ neni nutno téZitelnost zadavat ve vstupech
programu SI71 - Kubatury konstrukenich vrstev.
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DlgRozhraniGeologie 1 ;lgl il
] 2
Bl 2 3
i 1 4
2 4 5
il 5 &
Bl 3 7
i 7 0
3 0
| 9 0
Al 10 0
I 0 1l
3l 12 0
Bl 13 0
Al 14 0
ol 15 0 =
7a | ok |
obr. 23

5.3.10. Rezy geologie (DWG)

Program umoZnuje pro kontrolu zobrazit fezy geologie v jednotlivych
stanicenich. Sejmuté polygony jsou spolu s polopiimkami pro program SI28 uloZeny do
jednotlivych vrstev vykresu, aby je bylo mozno snadno obarvit dle potieby pro vétsi
prehlednost.

Pozndmka:
Pro tuto funkci musi byt na pocitaci instalovdn program AutoCAD.
Pokud je AutoCAD jiz spustény, zkrati se zpracovani piikazu o dobu
nutnou ke spusténi AutoCADLu.
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2008 - [D:\Data'P2test] dvg] _‘— _‘5 il
e Edit wiew Insert Format Tools Modfy Draw Dimension Genersl Map Express Window Help [Tvpe & question for help 2 -8 %] = x]
[ckd 2R «ne - £- Sxe o HEnRE ;‘;QEIQHJ%\U_\%%Q\%\E&:E“&E\EBHJFP+8<H8:°‘?I Starndard s

T | || T Hlmigsewass]

|
|=[Fcosmo B ‘IJIIEVLMV =il

ol
|

Skl
I
Libl | aawe|eece cassse|Bmteansm|

=
=

L

Kl

e o @ W >HPME - §500LENT0LNN
EREFEREIC|[* IS4 COL *PHAC+ER

AL T, Model { Layout £ Lapout2 /- 141 i 3
Arnotation Scale: 1100w 4 F  CutPlane: 1.4 |u
[Command :
[Command: ' _layer
Loading AEC Layer Manager...
|lfcommana: « >
18019812, 105.9647. 0.0000 | SMAF| GRID| ORTHA| POL&R| DsMaF [oTRack [oucs DYN| Lw| [MODEC wg -0

obr. 24

V pripadech, kde nejsou geologické vrstvy vystizné zobrazeny je potieba je
upravit. Uprava se provede bud’ v ramci terénniho modelu - ptidaji se dopliujici sondy a
model se znovu zpracuje. Takové zmény potom plati pro vSechny trasy na doty¢nym
modelem. Druhou moZnosti je editovat vytvorené poloptimky v dialogu programu SI28.
Tato cesta muZe byt rychlejSi a méné pracnd, ale je potieba si vZdy uvédomit, pii novém
sejmuti fezu (treba pii zahuStovani staniceni) uZivatel o zmeny, které byly provedeny v
dialogu programu S128, vétSinou ptijde a musi je provést znovu.

Zadané geologické vrstvy se zobrazuji v pii¢nych fezech programu SI51 a SI53 a
v programu SI71 jsou kubatury vykopt rozc¢lenény podle zadanych geologickych vrstev
a jejich trid teZitelnosti.
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5.4. Menu Export

%'| DTM2012W - [D:\data\lech\LECHOV.dt4] ol x|
oyl Soubor Zpracovdni Geologie a ornice | Export | Editace modelu Okno  Info = B
B ® Q| ™ * Nekresit Kesit {71 | | Bwportbodaspojnic (sou, dvo) Pourch = ITSK -

Export vybranych bodf a spajnic (sou, dvo) a
Export RoadCAD (acl, ac2, ac3)
Vrstevnice

TIN

oT2

LandxML

Export samotné geologie jako DT4

Export modelu bez geologie

Eq| i
Pozice: 628 287.183  1191869.506 - e
1.0.13.406 64bit C:'\RoadPAC\DTM200464.DLL 1.2.13.315 70MB, max: 73MB

obr. 25

Export bodi a spojnic  uloZi se soubor bodi .SOU a povinnych spojnic .DVO.
Doporuc¢ujeme pouZzit vzdy po slouceni nékolika modeli.

Pozndmka
V menu editace modelu je kdispozici moznost precislovani bodi s komprimaci

’

cislovani. U modelu, které byly spojeny z vice soubor: a kde je to ucelné, je vhodné
provést komprimaci pro zvySeni p//ehlednosti.

Export vybranych bodua a spojnic ulozZi se soubor boda .SOU a povinnych spojnic
.DVO z vybrané ¢asti modelu.

Export RoadCAD (acl, ac2, ac3) export soubora pro zpracovani DTM v programu
RoadCAD. Soucasné se uloZi vzdy tti soubory, a to:
- soubor soufadnic bodu ((LAC1),
- soubor terénnich hran (.AC2)
- soubor generovanych trojahelnika sité ((LAC3).

Vrstevnice export souboru typu .ACV vytvoienych vrstevnic. Vrstevnice
z tohoto souboru lze vykreslit v programu RoadCAD7. Pii
vytvoieni vrstevnic je uZivatel vZzdy dotdzan, zda si preje tento
soubor ulozit.
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TIN aktivni model je uloZen ve formatu TIN pro dalSi zpracovani
jinymi systémy

DT2 aktivni model je uloZen ve formatu DT2 (nejstarSi verze
modelu z roku 2000).

LandXML aktivni model je uloZen ve forméatu LandXML.

Export samotné geologie jako DT4provede se export Udaji o geologie a
odhumusovéni do souboru DT4. PouZije se v pfipad, Ze
potiebujeme geologii a odhumusovani pienést do jiného
terénniho modelu - napi pti zpracovani nového dopliujiciho
méieni v terénu.

Export modelu bez geologie - Provede se export jen Gdaji o terénu (terénech) bez
Gdaji o geologii a odhumusovani. Piikaz se pouZije v
ptipadech, kdy je nutno piedat model nékomu, kdo neméi
verzi modelu s geologii a odhumusovanim nebo p#i exportu
do jinych systéma DTM.

55. Menu Editace Modelu

'l DTM2012W - [D:\data\lech\LECHOV.dt4] o] x|
o-l Soubor  Zpracovani  Geologie a ornice  Export | Editace modelu | Okno  Info - B X
B @ G| ™ ¢ Nekresit Kreslit 3 {E z P Fedislovani bodd ’ Povrch * ITSK i

Editor modelu P % ;I

Zrusit triangulaci

Invertovat vybér
Zrusit vybét
Smazat body ve wybéru
VioZit bod die obrazovky
Mazat hrany graficky (protinajic’ Gsedku)

Zachyceni hranice

Macteni hranice ze souboru

Pficti DT4 starého stavu

Export AC3 stary a novy stav

C £ | ' B

Pozice: 627867.384  1192017.467

1.0.13.406 64bit C:\RoadPAC\DTM200464.DLL 1.2.13.315 71MB, max: 73MB

obr. 26
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Piecislovani boda (komprimace ¢€isel) - precislovani bodi modelu s komprimaci. Nova
Cisla budou zacinat hodnotou zadanou uZivatelem a vytvoii

souvislou posloupnost ¢isel (tzv. ,setieseni bodia modelu).
Soucasné budou piecislovany i Gdaje povinnych spojnic.

Piecislovani bodia (posun) - piec¢islovani bodi modelu bez komprimace. Body budou
precislovany zvysenim ¢isel vSech boda o zadanou konstantu.

Odpovidajicim zpiasobem jsou piecislovany i povinné
spojnice.
Editor modelu interaktivni editace modelu (obr. 27).
£
Editace bodu Editace spojhic
Cis: = 1240 Lozt I oy Nowva spojnice
e E28440.8 . r S
5 ! 1192730 4 Mo bod I ZILE spojhic
< | 22458 Zuihod
Prepoditat model | Zavfit
obr. 27

Panel Editace modelu umoZnuje editaci soufadnic bodd, zadavani novych bodd,
pridavani a mazani povinnych spojnic.

Editace bodu identifikujeme bod bud’ zadanim ¢isla bodu do pole ¢islo bodu a
stisknutim tlac¢itka s hvézdickou nebo vybérem kliknutim na bod.
Do piislusnych poli se doplni aktudlni soutadnice (Y,X,
Z) vybraného bodu a bod se na obrazovce zvyrazni. Soufadnice i
vySku bodu muizeme nasledné editovat a provedené zmeény uloZit
tlacitkem Ulozit.

Odstranéni bodu  provede se vybérem bodu a stisknutim tlacitka Zru$ bod.

Novy bod po zadani Gdaji je novy bod pridan stisknutim tlacitka Novy bod.
Editace spojnic Pti editaci povinnych spojnic musime zadat oba koncové body

spojnice. Vybér muZeme opét provadét bud graficky ptimo
v modelu "malym oknem" nebo zadanim ¢&isla bodu. Pole, do
kterého se cislo vybiraného bodu zobrazi, je oznaceno teckou
(ptepinac). Takto definovanou spojnici mizeme po opraveé piidat do
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modelu stisknutim tlacitka Nova spojnice nebo ji zrusit stisknutim
tlacitka Zru$ spojnici.

Poznamka
Body i spojnice je mozno editovat i p/fimou grafickou editaci, podrobnosti jsou popsany
v odst. 3.4.

Zrusit triangulaci zruSi triangulaci modelu. Zastanou zobrazené pouze body a
povinneé spojnice.

Invertovat vybér provede invertovani vybéru — misto vybrané mnoZziny bodu a
hran je vybran dopInék pavodniho vybéru do celého modelu

Poznadmka
Vybér bodiz a hran se provadi pomoci ikon na listé , viz
odst. 4.5. Vybrané body a hrany jsou graficky barevné
znazorneny.

Zrusit vybér zrusi provedeny vybér

Smazat body dle vybéru  smaZe vSechny body a dot¢ené hrany ve vybéru

VloZit bod dle obrazovky umozni vloZeni bodu pfimo pomoci mysi na obrazovce.
UZivatel doplni vySku ruéné, jako default vySka se nabidne
odpovidajici vySka na trojuhelniku, uvniti kterého lezZi
zadany bod.
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Mazat hrany protinajici Use¢ku  Pfi triangulaci vznikaji na okrajich modelu parazitni
trojuhelniky (tam kde je max. délka spojnice VétSi nez
vzdalenost n¢kolika boda na okraji modelu). Funkce mozni
takové trojuhelniky snadno smazat zadanim usecky, ktera
protind hrany dotc¢enych trojuhelnika.

[2) DTMZ004 - [D:Data’lech’lech.dtd] =10
%% Soubor Zpracovani DTM+ Export Editace modelu  MoZnosti ©Okno  Mapovéda =15

ZEPR |BRA| o~ * 0| S B

2 -~
4 = B
B30 61606 | 119323302 | JTSK
obr. 28
Zachyceni hranice Funkce umozni zachyceni hrany modelu (napi. po vycisténi

parazitnich trojuhelniki). Po stisknuti ikony kliknéte mysi vné
modelu u vybrané hranice. Hranice se zachyti a uloZi ve form¢
polygonu do souboru jméno.PSH. Na obrazovce se zobrazi
silnou zelenou carou.

Soubory PSH je mozno editovat libovolnym editorem.

Nacteni hranice ze souboru Vybranim zvoleného souboru PSH lIze aplikovat hranice

na triangulovany model — budou opét zruseny trojuhelniky, leZici za zvolenou hranici.

(trojahelniky se ve skutecnosti nerusi, pouze se zneviditelni a nejsou dostupné pro dalsi
praci).
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&' DTM2012W - [D:\data\lech\LECHOV.dt4] s o] x|
o=l Sopubor  Zpracovani Geologie a ormice  Export  Okno  Info  Editace modelu - 8 X
S @ Q| ™S ¢ Nekresit Kresit {3 {3z Popisosy B P | o K Mo Povrch * JTSK Ml
\/ / <!
__'_'_,_,_n—‘
|
==
,/% Ad|
Kl = i
Pozice: 630 580.016 1193 233.297 . .
1.0.13.326 32bit o:'yoadpacDTM2004.DLL 1.2.13.315 53MB, max: S0MB
obr. 29
Piic¢ti DT4 starého stavu K modelu komunikace, vzniklému nactenim

ze souboru .SPR bude pricten model pzzvodniho okolniho terénu. Pzivodni terén bude
pripojen k modelu komunikace tak, Ze bude na hranici nového stavu orezan a korektne
pripojen.

Export AC3 stary a novy stav Spojeny model starého a nového stavu bude
exportovan jako soubor formatu .AC3 pro vykresleni v AutoCADLu.
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5.6. Menu Okno

Slouzi k ptepinéni jednotlivych otevienych oken. UZivatel miZe mit otevieny
libovolny pocet oken. Dalsi okna se pridavaji ptikazem Nové tohoto menu. Program
umoZnuje oteviit v kazdém okné jeden samostatny model. ZruSeni okna se provadi
zavienim okna vyiezu ktizkem.

5.7. Menu Info
Podava informace o zpracovidvaném modelu.
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