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Interaktivni navrh nivelety VIANIV

1. Uvod

VIANIV je program pro interaktivni navrh a editaci nivelety. Program je soucasti
silni¢niho systému Roadpac, mize vSak pracovat nezavisle na ostatnich programech
tohoto systému.

Se silnicnim systémem je program VIANIV propojen prostiednictvim
standardnich datovych soubort typu .SNI, .SHB, (binarni soubory vyskového a
smérového vedeni trasy), .SSS (binarni soubor systému staniceni), .VPP (soubor
terénniho podélného fezu).

Mimo soubor .SNI je automaticky vytvaren i soubor .XNI, ktery obsahuje udaje
o niveleté a pevnych bodech ve formétu .XML.

2. Soubory typu .XNI a.SNI

V systému Roadpac se jiz mnoho let pracuje s formatem nivelety typu .SNL
Pocinaje verzi Roadpac 04 je zaveden novy format nivelety. Jde o soubory typu XNI
(format XML) v némz jsou ulozeny kromé udajli o vrcholech 1 udaje o pevnych bodech.
Novy format jiz byl nutny, protoze z diivodu zpétné kompatibility systému nebylo
mozné definici souboru SNI ménit ani dopliovat.

V ptechodném obdobi, které mize byt pomérné dlouh¢ (silni¢ni akce b&zné
trvaji fadu let), budou existovat oba formaty XNI a SNI vedle sebe.
Pti praci se soubory .XNI a :SNI je potfeba mit na paméti tyto zasady:

e Program VIANIV nabizi ke ¢teni jako prvni soubory *.XNI. Pokud je niveleta
jesté pouze ve starém formatu SNI, program ji piecte automaticky. Pfi zapisu se
ulozi vzdy soucasné soubory jméno. XNI i jmeno.SNI.

e Pii Cteni soubord .XNI a .SNI se vzdy kontroluje, zda jsou soubory shodné
(4daje o trase). Pokud je zjistén nesoulad, program si vyzada reakci uzivatele.

Poznamka:

Nesoulad Vv obsahu soubori muize vzniknout tim, Ze uzivatel pocita
stiidavé v programech SI31 a VIANIV. (SI31 umi ménit jenom soubor
SNI). Kolize miiZze byt vyvolana i po kopirovani starSich soubort.
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e Ostatni programy syst¢ému ROADPAC pracuji se soubory typu .SNI. Pokud
existuje jen soubor .XNI a soubor .SNI v adresafi projektu neni, program si ho
sam vytvofi s obsahem podle souboru . XNI.

Upozornéni - Novy format soubori SHB a SNI

Pocinaje polovinou roku 2006 byl zaveden novy format souborti SHB (a také
SNI), piedev§im z diavodi pozadované piesnosti nékterych predavanych udaju o
hlavnich bodech.. V aktualizacich systému RoadPAC pocinaje 12.6.2006 distribujeme
Jiz jen nové programy, které s timto novym souborem SNI pracuji.

Je zajisténa plnd zpétnd kompatibilita — nové programy RoadPACu ¢tou staré i
nové typy soubory SHB a SNI, ale vytvafeji jiz jen nové typy soubori. Pokud nahradite
staré¢ programy novymi s pouzitim pfilozeného CD, nem¢li by to Vasi uzivatelé v praci
viibec poznat. Zménu je ovSem potieba udélat na vSech pocitacich ve firmé.

Jediny problém je ptedavani soubortt SHB a SNI tém, kde nové programy dosud
nemaji (nebyl proveden upgrade RoadPACu). Staré programy RoadPACu nové formaty
nepiectou a budou hlasit chybu. V pfechodném obdobi postupujte, prosim, takto:

Pokud né€komu budete dévat osu nebo niveletu, ptedavejte zdsadné dvojici souborti
SHB/XHB a SNI/XNI. Soubory XHB a XNI lze totiz vzdy cist starymi i novymi
programy ve vSech ptipadech. Uzivatel mlize nacist osu resp. niveletu i pomoci starych
programli VIAAXI a VIANIV a prostym uloZenim si vytvoii staré formaty SHB a SNI.
Z tohoto diivodu nedavame k dispozici Zadny pievadé¢ mezi starym a novym formatem
SHB a SNI.

Prosim, doporucte proto svym partnertim, kterym data SHB a SNI pfedavate, aby si
nové programy nainstalovali co nejdfive.

3.  Popis prostredi

Program VIANIV se spousti z prostiedi Roadpac ptikazem VySkové vedeni |
Interaktivni navrh nivelety (obr. 1). Lze ho spustit i samostatn¢ z adresafe Roadpac

nebo z ikony zastupce. Se silniénim systémem program komunikuje prostfednictvim
souboru CONFIG.RDP.
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obr. 2

Okno aplikace VIANIV obsahuje nésledujici ¢asti:
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Menu hlavniho okna - podrobnosti jsou uvedeny v kap. 4 - Popis funkci menu

Toolbar hlavniho okna - obsahuje ikony funkci pro fizeni zobrazeni (viz. 2.1.
Rizeni zobrazeni) a ikony funkci pro tvorbu a editaci nivelety
(viz. 3. Popis funkci pro tvorbu a editaci nivelety).

Okna pohledt - V hlavnim okné je mozno zobrazit libovolny pocet pohledd.
Pti praci v jakémkoliv z téchto pohledii se zmény okamzité
prekresluji i v ostatnich oknech.

Editacni tabulka - zobrazuje pro editaci informace o vybraném vrcholu. V této
tabulce lze také zadavat prichod nivelety danym bodem.

Informacni tabulka - zobrazuje pifehledné informace o vrcholech i o niveleté.
V této tabulce je také mozno piimo editovat.

Mezi obéma tabulkami jsou ikony pro pfiddni a vymazani vrcholu polygonu a pro
funkci zpét.

3.1  Rizeni zobrazeni
Probihéd pomoci ikon toolbaru hlavniho okna:

'El Zobrazit vétsi plochu - oddali zobrazeni.

'E'l Zobrazit menSi plochu - ptiblizi zobrazeni.

ﬁ Zobrazit vSe - zobrazi oblast definovanou funkci Nastav rozsah trasy
Oplate

5__-:-:5 Nastav rozsah trasy - vyvola dialogové okno Rozsah trasy. V ném uzivatel
e nastavi rozsah vysek a staniceni.

EIEIF' Zobrazit popis pevnych bodii - fidi zobrazeni popisu pevnych bod.

Zobrazeni vyfezu okna se provede tazenim mysi se stisknutym levym tlacitkem
pfes pozadovany vytez.

4.  Popis funkci pro tvorbu a editaci nivelety

Na zacatku prace, pokud niveleta neni jesté vytvotena, se v okné pohledu zobrazi
pouze podélny profil terénu nacteny ze souboru .VPP adresafe aktivni trasy a dva
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neuspotadané vrcholy (obr. 3). Tyto vrcholy miizeme umistit na terén v zacatku a konci
stisknutim ikon

4. Prichyt zadatek - pfichyti prvni vrchol na zadatek terénu,

o, Prichyt konec - pfichyti posledni vrchol na konec terénu.

Dalsi vrcholy pfidavame stisknutim ikony

:|+|: Piidat vrchol polygonu - vlozi novy vrchol za oznaceny aktivni vrchol. Aktivaci

=1 vrcholu provedeme  oznafenim piislusného vrcholu
vinformac¢ni  tabulce nebo dvojim  poklepanim
(DoubleClick) na vrchol v okné pohledu.

Po vlozeni vrcholu upravime jeho vlastnosti (staniceni, vySku, polomér)

Vv editacni tabulce a tpravy potvrdime stisknutim tla¢itka Nastavit. Polohu vrcholu
muzeme také ménit graficky jeho tazenim v okné pohledu (viz. dale).

g}p Zrusit vrchol polygonu - odstrani aktivni vrchol
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obr. 3
Pii grafické interaktivni editaci vrcholu stiskneme levé tlacitko mySi nad
oznac¢enym vrcholem a tdhneme po plose (obr. 4). Pro Gi¢elova omezeni pohybu vrcholu

jsou k dispozici nasledujici volby:

‘-\!E,E:!- Pohyb vrcholem - poloha sousednich vrcholl zistava zachovana, méni se sklon
. obou tecen.

.,.5_;"- Pohyb tecnou - sklon obou te¢en je zachovan, méni se poloha vrchold.

s DrZet pravou teCnu - poloha sousednich vrcholi je zachovana. Vrchol se
pohybuje po pravé tecné, sklon levé tecny se méni.

o Drietlevou tenu - poloha sousednich vrcholi je zachovana. Vrchol se
pohybuje po levé tecné, sklon pravé tecny se meéni.

Poznamka: Polomér zakruzovaciho oblouku ziistava pri pohybu vrcholem stejny.
Program neumozni takovou polohu vrcholii, pri které by vzniklo prekryti oblouku.
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Polomér zakruzovaciho oblouku lze ménit v edita¢ni tabulce. K dispozici zde je
funkce Prichod bodem vyvolana stisknutim ikony P vpravo od pole Polomér editacni
tabulky. Ta upravi polomér zakruzovaciho oblouku tak, aby niveleta prochdzela
zadanym pevnym bodem (zadavani pevnych bodi viz. 4.2. Menu ZOBRAZIT).
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5.  Popis funkci menu

5.1 Menu SOUBOR

OtevfFit trasu — nacte soubory .SNI, .SHB, .VPP. Soubor nivelety .SNI otevie k editaci.
Ulozit - ulozi niveletu do souboru .SNI v pracovnim adresaii projektu.
Ulozit jako - ulozi niveletu do souboru .SNI pomoci dialogu ,,Save As®.

Sejmout Fez - sejme podélny fez terénem na zadaném modelu, vytvoii soubor .VPP a
nacte ho do progrmu VIANIV. To je potieba pouze v piipadé, jestlize
jesté nebyl fez sejmut v programu DTM a soubor .VPP v pracovnim
adresafi projektu neexistuje.
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obr. 6

Podrobny bod - zobrazi dialogové okno Podrobné informace. Pii pohybu mysi nad

oknem pohledu se vném zobrazuji podrobné informace o niveleté
podle aktuélni polohy ukazatele mysi. Pokud vyplnime pole stani¢eni a
stiskneme tlacitko .,vykfi¢nik*, dostaneme informace pro zadané

staniceni. Stisknutim tlacitka B obdrzime informace pro zadany pevny
bod.

Pevné body — vyvola tabulku pro zadani pevnych bodt.

Poznamka: tabulka v dialogovém okné pro zaddavani pevnych bodu, stejné jako ostatni
tabulky v systému Roadpac 2003, podporuje funkce komunikace s MS Excel (Nacti
z excelu, UloZ do excelu). Ty vyvolame stisknutim pravého tlacitka mysi nad oblasti
tabulky.Data pak budou nactena/ulozena z/do oznacené oblasti aktivniho dokumentu

MS Excel.

10
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Protokoly - podle dalsiho vybéru zobrazi dokument hlavnich bodi nebo dokument
podrobnych bodd. Podrobné body lze definovat krokem nebo zadanym
stani¢enim na trase

5.3 Menu NASTAVENI

PRWIANIY 2002 : D2\ DATAL LYY, AA.Sni
Soubor  Zobrazit | Mastaveni Ckno  Mapoveda

B R Q| e EECEaEirs
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Terén
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obr. 7

PievySeni - nastavi pfevyseni pro zobrazeni v okné Pohled.

Rozsah zobrazeni — vyvold dialogové okno Rozsah trasy. V ném uzivatel nastavi
rozsah vysek a stanic¢eni (viz. 2.1. Rizeni zobrazeni).

Kroky - vyvola dialogové okno pro nastaveni kroku zadavéani staniceni,
vysky a poloméru.

Barvy - umozni uzivatelské nastaveni barvy zobrazeni terénu, trasy a
oblouku.

54 Menu OKNO

Ptikaz Novy pohled tohoto menu vytvoii nové okno pohledu.

5.5 Menu NAPOVEDA

Podava informace o verzi programu.
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