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RP34 Kresleni podéIlného profilu

1. UvoD

Program KRESLENI PODELNEHO PROFILU je soudasti programového systému
ROADPAC. Pouzije se pro vytvofeni souboru, ktery obsahuje kresbu podélného fezu
podle normy CSN 73 0134. Soubor ma strukturu PLOTFILE. Tento soubor, stejné jako
vSechny soubory typu PLOTFILE, lze interpretovat na riizna graficka zafizeni. Pied
spusténim programu musi existovat podle typu Glohy potiebné soubory (viz 1.2). Udaje
o staniCeni, resp. o vyskach ptikopti a drendzi mize program piejimat ze souboru SSS,
nebo SPR. Udaje o podélném profilu terénu mohou rovnéz vstupovat ze dvou zdroji, a
to bud’ ze souboru STR, nebo ze souboru SPP nebo soucasné z obou zdroju.

1.1 Funkce programu

Program ma v podstaté jedinou funkci a to vytvotreni soubort 'trasa'x.034, coz jsou
soubory obsahujici kresbu podélného profilu trasy.

1.2 Zpracovavané datové soubory

Vstupni soubory:
V34 - vstupni data
SNI' - niveleta
.SSS - staniceni
.SHB - hlavni body trasy
STR - terénni pficné fezy
.SPP - podélny profil terénu
.SPR - pfi¢né tezy koridoru (piikopy, drenaze)
Vystupni soubory:
.L34 - protokol o vypoctu kresby
.034 - kresba podélného profilu

2. Vstupni data

Vstupni data se potfizuji pfimym vypliovanim tabulek na formulafi nebo kliknutim na
jednotlivé ovladaci prvky, které jsou umistény na zalozkach formuléfte, které se objevuji
na displeji pocitace. Obsluha formulaft je popsdna v manudlu ,,Uvod do systému®.

Vstupni data programu RP34 se pfipravuji pomoci tiech blokt dat. Kazdy blok je tvofen
jednou nebo vice tabulkami, které jsou umistény na péti zalozkach. Podle typu ulohy
mohou byt nékteré tabulky prazdné.

2.1 Blok ridicich dat

Blok se objevi po volbé "VSTUPNI DATA" v predchozim menu takto:
Vyznam jednotlivych polozek je takovyto:

Datum je datum zadani vstupnich dat.

Nazev projektu a nazev trasy
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Kresleni podéIného profilu RP34

je libovolny text, ktery se zapisuje do zahlavi vystupnich tiskovych sestav a do
vystupnich soubori.

#fll Kresleni podélného fezu . . B =
Datum: 1452014 Vstup. soubory: S5SNI STR .SHB SPR .S5PP
MNazev  NOVY J| Kreslit niveletu ?
projekdu:
Nazev trasy:  NOVY Kreslit smérove poméry 555
Nastavena trasa: 101 | Cist terén ze souboru STR? V| +Cist terén ze soubom SPP? | Kreslt pFikopy a drendie ze souboru SPR Kresba - 034

WEFitka a volby kresleni | Rozvrzeni kresby do 26n | Objekty a znadky | Kultury a katastry | Stanideni

Jména souboru

Jména se nemusi zadavat. V pfipad¢, ze se s témito soubory pracuje podle nize
uvedenych pozadavkii a jméno souboru neni zaddno, pfevezme program
standardni jméno souboru aktivni 'trasa' z hlavniho menu. Pokud se v této
tabulce zad4 jméno souboru, pak toto jméno mé pfednost pfed jménem 'trasa' z
hlavniho menu. V dal§im textu jsou soubory oznaCovéany 'trasa''typ'. Pfi¢emz
jménem 'trasa' se rozumi bud’ zadané jméno v tabulce, nebo jméno aktivni ‘trasa’
zadané v hlavnim menu.

Vysledna kresba  je jméno souboru, do kterého se uklada symbolickd kresba se
strukturou PLOTFILE. Kazda sekce vykresu je ulozena v samostatném souboru,
jehoz nazev je odvozen od nazvu 'trasa'.034 a to tak, ze prvni sekce je v souboru
'trasa'1.034, druha sekce je v souboru 'trasa2.034, atd. Maximalné lze rozdélit
vykres na 10 sekci. Posledni mozna sekce mé oznaceni 'trasa'0.034.

Kreslit niveletu: [/v]

v znamena, ze se provede vykresleni nivelety do vykresu podélného fezu.
Udaje o vyskovém vedeni trasy se pifevezmou ze souboru niveleta .SNI.
V opaéném piipad¢ se kresba nivelety vynecha (kresli se pouze stary
stav)

Kreslit smérové poméry: [O/v]

v znamend, ze pozaduji vykresleni schéma smérovych udaji do vykresu
podélného tfezu. Udaje o smérovém vedeni trasy se pievezmou ze
souboru hlavni body sméru SHB. V opacném ptipadé se schéma
smérovych pomérl vynecha.

Cist terén ze souboru STR: [[0/v]

v znamena, ze udaje o terénu v ose pificnych fezii souboru STR budou
pouzity pro vykresleni podélného profilu. V opacném ptipad€ se soubor
STR nepouZzije.

Cist terén ze souboru SPP: [[0/v]
v znamend, ze pro vykresleni podélného profilu terénu se pouzije soubor
Podélny profil SPP. V opac¢ném ptipade¢ se soubor SPP nepouzije.
Poznamky k zaddvani terénu:
1) Je-li zadan pozadavek na cteni terénu jak ze souboru STR, tak i ze souboru SPP
slouci se udaje o podélném profilu z obou zdroji do spole¢ného pole a setiidi se.
Shoduje-li se stani¢eni v obou zdrojich, je pouzita vyska ze souboru podélny
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RP34 Kresleni podéIlného profilu

profil terénu SPP). Souborem SPP lze doplnit podélny profil o informace mezi
pfi¢nymi fezy.

2) Pozaduje-li se Cteni jednoho ze soubort STR, nebo SPP, provede se vykresleni
podélného profilu na zakladé informaci obsazenych v téchto souborech.
Informace ze souboru budou setfidény podle staniceni.

3) Nepozaduje-li se ¢teni souboru STR, ani souboru SPP, neprovede se vykresleni
podélného profilu terénu. V datech v tabulce ROZDELEN{ DO SEKCI, musi byt
zapsano vzdy K2 = 0.

4) V ptipadech ad 1) a ad 2) a je-li souasn¢ zadan soubor staniceni SSS, provede
program dopocet vySek linearni interpolaci pro staniCeni, ktera nejsou v
souborech STR respektive SPP ale jsou v souboru SSS.

VyKkreslit pFikopy ze souboru SPR: [[0/v]
v vysky ptikopu se ¢tou ze souboru pii¢né fezy SPR. V opa¢ném piipad¢ se
vysky ptikopt nekresli.

2.2 Blok zadani staniceni

umoznuje definovat seznam staniceni ve dvou tabulkéach, které jsou umistény na zalozce
STANICENI. Prvni tabulkou se definuje STANICENI S PRAVIDELNYM KROKEM,
druhou tabulkou pak INDIVIDUALN{ STANICENT.

RP|  0d fm) Do fkm) Kook fm) = RP| Stanienifm)  ~| | <= Viplitabuky | (¥) [T Stanieni ze soubor ?

» n Vymattabuky: X,

Pozn: Udaje uvedené v tabulkéch
se vidy zpracovavaji.

m

8 i i@ O staniZeni

Tabulka ,,Staniceni s pravidelnym krokem* miize obsahovat libovolny pocet fadek.
Na jedné fadce se definuje jeden usek s pravidelnym krokem. Prvni udaj znaci
pocatec¢ni staniceni v kilometrech, druhy idaj koncové staniceni v kilometrech a tfeti
udaj krok v metrech, se kterym se budou vytvaret nova stani¢eni od pocatecniho
staniceni do koncového staniceni. Konec tiseku se pouZzije pouze tehdy, je-li ndsobkem
kroku.

Tabulka ,,Individualni stani¢eni“ mutze obsahovat libovolny pocet fadkt. Na jedné
fadce se vypiSe libovolné staniceni v kilometrech. V pocita¢i se vytvaii tabulka
stanieni, kterd je sjednocenim obou ptedchozich tabulek. Duplicitni stani¢eni jsou
vyloucena.

Soucasné¢ 1ze zadat staniceni i ze souboru staniceni SSS. V takovém piipad¢ se piecte
soubor STANICENI, ptectou se tabulky staniceni definované tabulkou, a po sjednoceni
vSech staniceni se provede vylouceni duplicitnich staniceni.

Maximalni pocet staniCeni je ve vSech ptipadech 8000.
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Kresleni podéIného profilu RP34

Cist stanieni ze souboru: [[0/v]

v znamena, ze tabulka staniceni se pfecte ze souboru typu SSS. Soucasné

mohou byt stanieni definovéana také tabulkou STANICENI. V takovém
ptipad¢ program provede slouceni stani¢eni z obou zdroji a duplicitni
udaje budou vylouceny. V opaéném piipadé bude stani¢eni definovéano
pouze v tabulce STANICENT.

| <=

Vyplf tabuy ] Timto tlac¢itkem se vyplni tabulky rozsahem trasy s krokem 20 m.

2.3 Blok parametry kresleni

je tvofen sedmi tabulkami, které jsou umistény na Ctyfech zalozkach. Na zalozce
»M¢&fitka a volby kresleni“ se zobrazuje tabulka métitek délek a vySek a tabulka
rozdeleni do sekci a volby kresleni.

2.3.1 Méritka

V tabulce MERITKA DELEK A VYSEK se popisuji vieobecné parametry pro
vykresleni vSech sekci. Tabulka obsahuje jeden fadek, v némz se musi vyplnit v§echny
udaje, které maji tento vyznam:

Mgfitka a volby kresleni | Rozvrieni kresby do zén | Objekty a znadky | Kultury a katastry | Stanideni

MFitko délek 1:  M&Fitko videk 1: De'k?m‘;"}m” V’"Sk?m‘n";';“es“ Kéd pisma Krok hect.m) =— = _; Zona 1
» 100,000 100,000 1900 297 mm_2.4 100 = = 3 Zéna 2
& O méFiticach Zéna3
& O kédech kresleni —_—N___—— & Z6na8
RP| 0d ““fn':;ée”" Lo S‘an':;ée”" Niveleta Terén Sklonovriky  Priezy Sp”;fn“g“wé Prikopy DrenZe  PI&n  Katasty  Oblekty |0 Sylnivelety
» 0.000000 4695650 |eresli bez_zény4 keresli leresli keresli kresli_oboje kresli kresli kresli kresli jedna_céra

Méritko délek, méritko vySek:
zadava se meftitkova Cislice pro délky (osa X = stani¢eni) a métitkova Cislice pro
vysky (osa Y).

Délka vykresu

je udaj, kterym se zadava maximalni délka sekce v milimetrech. Pokud se v
nasledujici tabulce ROZDELENI DO SEKCI zadaji sekce vétsi, program
provede zmenSeni sekce na délku zde zadanou a odfiznuta ¢ast bude obsahem
dalsich sekci, které se vytvoti podle zadané délky. Zadany udaj plati pro Cistou
kresbu véetné popisovych textl vlevo, ramecky jsou navic odsazeny vlevo 0 5
mm a vpravo o 10 mm (prostor pro mozné presahy textl)
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RP34 Kresleni podéIlného profilu

Vyska vykresu
je kontrolni udaj pro zadani vysky vykresu. Zadava se v milimetrech a udaj musi
byt roven souctu vySek jednotlivych zén ¢. 1 az ¢ 8 zadanych v tabulce
ROZVRZENI VYKRESU DO ZON. Pokud se néktera zéna dopoéitava, slouzi
tento udaj jako podklad pro vypocet vysek.

Kod pisma dovoluje uzivateli zadat vySku pisma. Povoleny jsou tfi zdkladni vysky

pisma.

Kéd pisma
mm_2.4 -

mm_4.8
mm_5.6

Krok hektometra

je nepovinny udaj, znacici vzdalenost hektometrovych krouzkt na zakladni ose
vykresu v metrech ve skutecnosti. Nejmensi mozny krok je 100 metrti. Déle jsou
mozné celoCiselné nadsobky 100m. Neni-li udaj zadan, dosadi se default 100. V
nové verzi program ze zadané hodnoty kroku hektometri odvozuje také zptisob
popisu staniceni pti¢nych fezl. Je-li krok hektometri 100m nebo 200m, popisuje
se stani¢eni formou desitky metri-tecka-centimetry (napt. 20.00), tj. formou pro
podrobné vykresy. Je-li krok vétsi, popisuje se stani¢eni formou stovky metrt-
teCka-decimetry (napt. 358.6), tj. formou pro ptehledné vykresy.

2.3.2 Kody kresleni

Tabulka ROZDELENI DO SEKCI A VOLBY KRESLENI slouzi k rozdéleni kresby
celého podélného profilu do sekci podle potieby projektanta. V jednotlivych sekcich je
mozno ménit obsah vykresu pomoci koda K1 az K11. Pokud se tabulka ROZDELEN{
DO SEKCI nezada, program vytvoii sekce o délce podle zadaného tdaje v piedchozi
tabulce (délka kresby). Za hodnoty kodi K1 a K11 jsou dosazeny hodnoty 1. Tabulka
muZe obsahovat maximalné 9 tadek, coZ umoznuje definovat maximalné 9 odlisnych
sekci.

Pro jednu sekci se zadava 13 0daji s timto vyznamem:

Staniceni od, stani¢eni do (km)
jsou udaje v kilometrech, definujici zacatek a konec sekce. Pokud délka sekce je
vetsi nez délka kresby zadana v piedchozi tabulce, budou vytvoteny dalsi sekce
pro ¢ast podélného fezu piesahujici délku kresby zadanou jako zakladni udaj.
Nevyplnéné tidaje o staniceni zacatku a konci sekce znamenaji, ze zacatek, resp.
konec trasy bude pfevzat ze souboru staniceni SSS, nebo z tabulky STANICENI,
a to tak, ze se ptrevezme prvni, resp. posledni hodnota.
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Kresleni podéIného profilu RP34

Kédy kresleni K1 az K11: [0 az 3]

Hodnota ko6di muze nabyvat hodnot O=nekreslit, 1=kreslit. V nékterych
pfipadech uvedenych diale muze nabyvat také hodnot 2 a 3. Vyznam
jednotlivych kédu je popsan v této tabulce:

Kod | Vyznam

K1 [Niveleta, popis vysek nivelety, svislice

K2 | Terén, popis vysek terénu, svislice

K3 | Sklonovniky, popis vyskovych pomért

K4 | Vzdalenosti sousednich pficnych fezl, tabulky

K5 | Smérové poméry, grafické schéma, popis

K6 | Prikopy a drenédze (¢arkované spojnice)

K7 | Plan (rovnobézna Cara s niveletou)

K8 | Kultury a katastry (tabulka a popis)
K9 | Objekty a znacky kiizeni
K10 | Popisovany text vlevo od kresby

K11 |Kod zpiisobu vykresleni nivelety

Poznamky:

1)

Hodnota kodu K1=0 znaci, ze kresba nivelety podle niZze uvedené tabulky bude
vynechana (nasledné kody K1, K3, K7 K9 musi byt rovny 0), K1=1 znaci, Ze se
provede kresba s popisem vySek nivelety na 2 desetinnd mista a pro K1=3 bude
provedena kresba nivelety s popisem na 3 desetinna mista.

2) Pro K2=1 se svislice vykresli pfes zonu €. 4. Pro K2=2 se svislice nevykresli
ptes zonu €. 4. Tak vznikne misto pro kresleni podélnych znacek.

3) Kody K1 a K2 nesmi byt sou€asné nuly. Kresli se bud’ niveleta, nebo terén, nebo
oboji. Tomu také musi odpovidat pfislusné pozadavky v zédkladnim formulafi.

4) Vygenerovanad kresba kazdé sekce je wulozena do zvlaStniho souboru
'"TRASA'x.034, kde x je Cislo sekce. V zavislosti na kodu K1 a K2 je v souboru
jeden nebo dva obrazy, tj. obraz nového stavu (niveleta + smérové pomeéry +
prabéh ptikopli + objekty) nebo obraz staré¢ho stavu (terén + kultury) nebo oboji.
Pii vlastnim zobrazeni souboru 'TRASA'x.034 je mozno vykreslit obrazy
oddélene, nebo do jednoho vykresu (skresleni).

5) Kéd K3 muze nabyvat hodnot (0,1,2)

Skdonovniloy

keresli -

riekresli

keresli

zjiednodusens
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6)

Sméroveé
pomerny

beresli
nekresl

Zjiednodusens

7)
Prikopy Drenaie

-

keresli_oboje

nekresl
pouze_prikopy

pouze_drenaie
kresli obaje

8)

Kod K5 mtize nabyvat hodnot (0,1,2)

Kod K6 muze nabyvat hodnot (0,1,2,3)

Zakladni osa (srovnavaci rovina s hektometry se kresli vzdy. Vykreslovana

stani¢eni vyplyvaji ze souboru STANICENI (typ SSS) nebo z tabulky POPIS
STANICENI, nebo ze sloudeni obou zdroj.

9
10)

se vykresli jednoduchou ¢arou, zluté.
Pouzité barvy (Cervend, Zlutd) plati pro zdkladni zobrazeni v systému
PRAGOPLOT. Pti vykresleni na plotteru, nebo pfi prevodu do CADu je mozno
zmeénit pfifazeni barev k perGm individualné (viz kapitolu 4 - zpracovani

vykresu)

2.3.4 Rozvrzeni do z6n

Pro K10=1 se reservuje vlevo od vykresu 5 cm pro popisovy text.
Pro kod K11 = 0 se niveleta vykresli zdvojenou ¢arou, ¢ervené. Pro kod K11 =1

Na zélozce ,,Rozvrzeni kresby do zon“ je umisténa tabulka ROZVRZENI VYKRESU
DO ZON, tabulka PEVNE SROVNAVACI ROVINY a tabulka TLOUSTKY

l L Zkontrolyj zémy podle wisky vikresu a kidu pisma l

VOZOVKY,
RF | Odstanifeni Do stanideni 71
(km) (km})
» | 0000000 4695650  mm_13

RP
Od staniéeni fkm) Do staniSeni fkm)

2

mm_40

Pevna kdta
SMOVT. 1OV,
{m./nm})

Z3(mm) 24 {mm})

132

RP

= =
z z z7 = E= 1=
o
40 mm_ 42 mm_ 13 mm 4 mm_13 ="
M g I H :
LSRRI
S ENTRIEE
Vyplfi tl. vozovky {L] IR
[=I=T=[=[=[=[=T=T1
Tloudtks * — N e
QOd staniéeni fkm) Do stanideni (km)  vozovky |=
{m) 3
0.000000 4 695650 0.600 l & O 28nach kresleni
i l@ O srrovinng atl. vozoky

V tabulce ROZVRZENI VYKRESU DO ZON se pro kazdou sekci nebo pro skupinu
sekci, definuje vyskové rozdéleni vykresu do 8 zon (vrstev) v zavislosti na stani¢eni. Na

8
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jedné tadce se zadava jeden usek, ktery predstavuje obvykle sekci. V tabulce je mozno
zadat maximalné 9 tadek (sekci).

Jedna sekce je definovdna 10 udaji. Prvni dva udaje znaci stani€eni zacatku tseku a
stani¢eni konce useku v kilometrech. Uvedena stani¢eni by méla odpovidat stani¢enim
uvedenym v tabulce rozdéleni do sekci a volby kresleni. Zbyvajici udaje se tykaji vysek
jednotlivych zon. Zony se zadavaji v milimetrech a soucet vysek zon 1 az 8 se musi
rovnat vysce kresby, zmenSené o 10 mm. Zony jsou ¢islovany shora dolli a obsahuji tyto
¢asti vykresu:

W

C. zény | Vyznam
Tabulka kultur
Sklonovniky (reserva nad kresbou nivelety)

Kresba nivelety a terénu

Objekty (reserva pod kresbou nivelety a terénu)

Popis vysek

Srovnavaci rovina a stani¢eni

Tabulka vzdélenosti pticnych fezil

o N (o |01 DB W (N |-

Grafické schéma smérovych pomért

Zomy €. 1, 2, 7 a 8 maji pfedepsanou minimalni vySku pro ptipad, ze je pozadovana

prislusnad kresba. Pokud pfislusnd kresba neni pozadovana, lze zadat vysku zony

hodnotou nula nebo je mozno prostor vyhradit a dokreslit v CADu. ZvétSeni vySek zon

je mozné.

Vysku zon €. 3 a 4 je nutno volit tak, aby se do nich mohla umistit kresba nivelety a

terénu s piipadnymi objekty. Pfi automatizovaném hledani srovnavaci roviny umistuje

program kresbu nivelety 1 terénu do zony €. 3.

Vysku zony €. 3 nebo vysku zény €. 4 neni nutno zadévat. Program ji sdm dopocita

podle téchto pravidel:

a) Je-1i zona €. 3 (prostor pro kresbu nivelety a terénu) zadana hodnotou 0, potom
program vysku zény dopocita. O vysledku vypoctu se napiSe zprava.

b) Je-li zéna €. 4 (rezerva pro objekty) zadana hodnotou 0, potom program vysku
zony dopocita. O vysledku vypoctu se napise zprava.

C) Jsou-li ob€ zoény (3 1 4) zadany nulové, povazuje se 0 za zadanou vysku zoény €. 4
a zbna €. 3 se dopocita.

d) Jsou-li zadany vSechny zony a soucet je mensi, nez Cista vySka kresby (tj. vyska
vykresu bez 10 mm), pak se zvétsi zona €. 3

e) Jsou-li zadany vSechny zoény a soucet je vétsi, neZz Cistd vyska kresby, pak se
zmens$i zona €. 4 az na nulu. Nestaci-li to, pak se dale zmensuje vyska zony €. 3.
Nestaci-li ani to (hruba chyba), pak se vypiSe zprava o zavazné chyb¢ a sekce se
nevykresli.

Piiruc¢ka uzivatele 9



RP34 Kresleni podéIlného profilu

Zobny €. 5 a 6 maji predepsanou pevnou vysku, dle zvolené vysky pisma

¢.zony vyska vyska pevna| piikodu
minimalni
1 13mm - K8=1
2 40mm - K3=1
5 - 42mm -
6 - 13mm -
7 4mm - K4=1
8 13mm - K5=1

Rozdéleni do zon ukazuje nasledujici obrazek €. 1. Obrazek je rovné€z umistén na
formulati

Obr.é. 1
= ¥
r_ = I = I IIIII * fona 1
= fona 2
e |l *
fona 3
e e e e * -
TEXT fona 4
| ‘ EERE -
'_ ' ' ' ’ ' fona 5
- i fona 6
[ [ [oun] I I—I—I—II— fona 7
ﬂ— . Z6na 8

2.3.5 Pevné srovnavaci roviny

V tabulce PEVNE SROVNAVACI ROVINY se zadavaji useky, ve kterych se definuje
vyska srovnédvaci roviny. Na jedné fadce se zadava jeden tusek, kde plati srovnavaci
rovina. Maximaln¢ 1ze zadat 20 tadek, tj. 20 useki.
Pro jeden tsek se zadéavaji tfi hodnoty:
Usek od (km)
Stani¢eni zacatku tseku v kilometrech. Neni-li udaj zadan, program doplni
staniceni zacatku trasy silnice.
Usek do (km)
Staniceni konce Useku v kilometrech. Neni-li idaj zaddn, program doplni

staniCeni zacatku nasledujiciho useku. Jde-li o posledni Usek, doplni program
stanic¢eni konce trasy silnice.
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Vyska srovnavaci roviny
Vv metrech/ nm je udaj, ktery musi spliovat podminku, aby se pfisluSna kresba
vesla do prostoru zon €. 2 - €. 4.

Poznamka:
Nezada-li se ani jeden usek v tabulce PEVNE SROVNAVACI ROVINY,

provede program automatickou konstrukci srovnavacich rovin, a to tak, Ze
kresbu umisti do zony €. 3, k dolnimu okraji (tolerance 2 mm).

Tabulka TLOUSTKY VOZOVKY umozituje vykresleni &ary, kterd je rovnob&zna s
niveletou a urcuje prubéh tloustky vozovky. Na jedné fadce se zadava tloustka vozovky
pro jeden tusek tiemi udaji. Maximalné lze v tabulce zadat 10 fadek (usekd). Mimo
zadané useky se cara nevykresli. Tabulka nemusi byt zadana.
Udaje v tabulce maji nasledujici vyznam:
Usek od (km)
Staniceni pocatku useku v kilometrech. Neni-li udaj zadan, program doplni
staniceni zacatku trasy silnice.
Usek do (km)
Staniceni konce useku v kilometrech. Neni-li Gdaj zaddn, program doplni
stani¢eni zacatku nasledujiciho tiseku. Jde-li o posledni usek, doplni program
staniceni konce trasy silnice.

Tloust’ka vozovky v metrech.

2.3.6 Objekty a znacky

Tabulka OBJEKTY A ZNACKY, ktera je umisténa na zélozce OBJEKTY A ZNACKY,
slouzi k vykresleni znacek a typizovanych objektl do vykresu. Na jedné fadce se popiSe
jedna znacka, resp. objekt. Pocet vykreslovanych znacek a objektd neni prakticky
omezen.

Na jedné tadce se znaCky a objekty popisuji osmi udaji. Prvni tdaj je €iselny kod
znacky, druhy udaj je stanifeni znacky v kilometrech. Poslednich 6 udajii jsou
parametry znacky a podle typu znacky se zadava maximalné 6 udaja.

RP Vyber znadku/obiekt VedtanCeni  Parzm. Papm. Paam. Param. Paam. Param.  py oy 2 EE—=—— . Znat
» | nulovi_podl._spad - 0.000000 0000 0000 0000 0000 0000 0.000 I ,,,,,, x Zona 2
EL “—-m-/_'ir__h_ Zona 3

=l ¥ 4 - V - *
| TexT * Z6na 4
Iona 5

b 4

¥ Zona 6
[=[= [=[=[=[==] == [==] [= Zéna 7
— N ——— . Ztna$

Kresba skionovych poméni se generuje -
Zagkrtnuto = ... ze souboru pokryti
Mezaskrinuto =... z prilehlé tabulky

4 T b

|ﬁ; Schéma klopeni z poknyti | | r Maéti kfizeni ze sitémi | | r Fridej kFizeni ze sitémi | |>( ymaZ/pfiprav tabulku | | {-:f O kddech a parametrech znadek
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Kéd. Uzivatel mé k dispozici vybér téchto objekti a znacek:
Vyber znacku/objekt

nulovy_pod|._spad -

nadz.vedeni

podz potrubi
koleltor

hosp sjezd
sjezd_s_propustkem
kfiZovatka
ieleznice
propustek
klenuty_mostek
deskovy_mostek
drendZ_od-do
gvodidlo_od-do
prik.dlaiba.od-do
pfik tvamice .od-do
opéma_zed _od-do
vzestupnice _smér nerozd.
vzestupnice_smér rozdél L+F
vzestupnice_smér rozdél. L

vzestupnice_smér rozdél P
vzestupnice_z_poknyti

Poznamka:
Tento zpisob zadavani objekti a znacek je dnes jiZ pomocny. Objekty a
znacky je nyni snadnéjsi dopliiovat interaktivné pomoci CAD aplikace

RoadCAD.
Kresha skdomovych pomén’ se genenije -
1 Faskrtnuto = ___ ze souboru pokayti

MNezraskrinuto =_.. z prilehlé tabul .. , , Y .,
P v Rovnéz schémata klopeni se dopliuji

do kresby automaticky, pokud to uzivatel pozaduje.

+ &+
|L Nadti kFizeni ze sitém ||} Pfidej kFiZen ze sitémi

Aplikace RoadCAD(Roadpac pod
CADem) umoziuje vyhodnotit, jednou ze svych funkci, kiiZeni trasy se sit€émi. Takto
ziskand ktizeni ulozi do souboru CRS. Témito tlacitky je moZno ziskana data uloZzit do

tabulky objektl a znacek.

Program miize kreslit znacky popsané v nasledujici tabulce

Kéd | Vyznam Schéma Parametry obj.
1 |KfiZenis z4dné parametry
nadzemnim
vedenim

12 Pfiruc¢ka uzivatele
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2 |Kiizenis
podzemnim
potrubim

238,52

P1=profil (m)
P2=kéta dna (m)
(pt1 P1=0 se kresli kolecko)

3 |Kiizenis
podzemnim
kolektorem
(vedenim)

1

230.40

240.37

P1=vyska (m)
P2=kota dna (m)
(pti P1=0 se kresli ¢tverecek)

4 | Hospodaisky sjezd

1rY

P1=1 vlevo
P1=2 vpravo
P1=3 oboustranny

5 |Hospodarsky sjezd
S propustem

' 1

P1=1 vlevo
P1=2 vpravo
P1=3 oboustranny

6 |Kfizovatka

P1=1vlevo
P1=2 vpravo
P1=3 oboustranny

7 | Zelezniéni piejezd

P1=1 jednokolejny
P1=2 dvojkolejny

Piiruc¢ka uzivatele
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11 | Trubni propust P1=sv. profilu (m)
= 350.74 = P? P2=kota dna (m)
! P3= hl. zalozeni (m)
m
a
12 | Klenuty zasypany P1=sv. vyska (m)
mostek ot P2= kota dna (m)
T P3= kota zakladu (m)
A BRR | pg= svitlost (m)
. 00 = P8
= = P5= tl. klenby (m)
P4y
13 | Deskovy most P1=sv. vyska (m)
nebp prOPUSt ol P2=kota dna (m)
poli a stejné vySce P3= kota zakladu (m)
zakladu <
oL P4= svétlost (m)
Event. preruseni I 3
plané zade; _5__ P5=tl. konstrukce (m)
pomoci tabulky J[Z—“i' m | P6=tl. opér (m)
Tloustka vozovky
21 |Drenaz (zadava se P1=1 vlevo
staniceni pocatku) | = = P1=2 vpravo
\PDRENAZ DL. 250.0 | = .
3 P1=3 oboustranné
é é é P1=4 ve stf. pruhu
L 1 hrndeezényda® | po— délka (m)
P3= umisténi v zoné ¢. 4 (mm)
22 |Svodidlo (dtto) dtto jako predchozi
$VODIDLO DL 2000
f |
23 | Dlazdény rigol | DLAZD.RICOLDL=1500 | dtto jako pfedchozi
L VE $TE. PRUHU :
24 | Ptikopova tvarnice | FRIKOPOVATVARNICEDL 1500 | dtto jako ptedchozi
i !
25 |Opérna zed’ L. dtto jako predchozi, ale bez
OPERNA ZED DL. 100.0 | _
| { |P1=4
31 |Schéma zmény P1= zakl. sitka (mm)
slzédu v P2= délka (m)
precl,mflmcl P3= umisténi v zoné ¢. 4 (mm)
(zadava se
14 Ptirucka uzivatele
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stani¢eni zacatku P4= spad za&atku (%)

. _ﬂf,;rﬂ_
vzestupnice) g/// Pl ? —f | P5= spad v konci (%): spad
/3 | vlevo -, spad vpravo +, stfech.
spad 0
P6= zakl. stiech. sklon (jen
pro P5=0 nebo P4=0)

TH
)
na

— 352,44 -
— 35D B
— 352,72 —

R=12000.00
1=255.015
Y=2.710

|

32 |Znacka nulového
spadu

Nema parametry

a.8527

216.268

T\Hﬁ%

0.926470

2.3.7 Kultury a katastry

Tabulka KULTURY A KATASTRY slouzi k zadani nazvii spravnich oblasti a nazvi
kultur, které se zobrazi v horni ¢asti vykresu. Na jedné fadce se zadava jedna polozka
platnd pro tusek trasy. Kazd4 polozka ma sviij kod. Pro polozky tykajici se kultury
pozemku se text nevypisuje, pokud se nejednd o specidlni informaci o kultute. Pfti
standardnim zplsobu zadani kultury si program doplni nazev kultury podle nize
uvedené tabulky a to dvojim zpisobem. Bud’ se vypisuje cely ndzev, nebo zkratka a to
podle mista pro popis na vykrese. Tabulka miize obsahovat prakticky libovolny pocet
radek.

MgFitka a volby kresleni | Rozvréeni kresby do zén | Objekty a znadky | Kultury a katasty | Stanigeni |

RP Wyber kulturu/katastr gd st“?nqgéeni Lo st“?nqgéeni UM Text i
b | Test_kuttury - 0.000000 1.000000 EEE]
Teat_keuttury 1.000000 2.000000 bbb
Tead_keuttury 2.000000 3.000000 ccc
Teat_keuttury 3.000000 4695650 ddd =
Teat_keuttury 0.000000 0.000000 300000000
Text_kultury 0000000 0.000000 aaaaaaasazazzaa
Teat_keuttury 1.000000 2.000000
Teat_keuttury 2.000000 3.000000
Teat_keuttury 3,000000 4,000000
Teat_keuttury 4000000 4695650
Teat_keuttury 0.000000 1.000000
- = T ({3} O kulturdch a katastrech

Piiruc¢ka uzivatele 15



RP34 Kresleni podéIlného profilu

Na jedné tadce se vypisuji 4 udaje s timto vyznamem:

Kéd je celé Cislo udavajici typ polozky (viz niZze uvedenou tabulku)

Wyber kuttunukatastr

Tead_kuttury -

Text_katastry
Mazev_okresu
MNazev_kraje
oma_plida
chmelnice
vinice
zahrada
ovoc.sad
louka
pastvina

les

rvbinik
ost vod plochy
zastavéno

ost plochy
Staniceni od a stani¢eni do (km)

jsou udaje v kilometrech vymezujici platnost polozky. Nezadany udaj o pocatku
useku znaci zacéatek trasy. Nezadany tidaj o konci Giseku znamend, Ze se konec
useku pievezme z nasledujiciho fadku z daje o pocate¢nim staniceni. Jsou-li
tato pravidla pouzita, musi byt tabulka pro jednotlivé kody setiidéna. Polozky s
kédem 91 a 92 maji platnost pro cely vykres, a proto se u nich nezadava
staniCeni Useku.

Text je textovy udaj, ktery mize mit maximalné 24 znakli a mize byt pouzit pro
oznaceni kultury, kterd neni v tabulce (zkratka neni definovédna), anebo pro
oznaceni spravnich obvodu (katastr, okres, kraj).

Ko6d | Vyznam Zkratka
90 | Zadany text je nazev katastralniho uzemi
91 | Zadany text je ndzev okresu
92 | Zadany text je nazev kraje
0 Zadany text je kultura, kterd neni v této
tabulce
2 |ORNA PUDA OR
3 CHMELNICE CH
4 VINICE VI
5 ZAHRADA ZA
6 |OVOCNY SAD SA
7 LOUKA LO
8 PASTVINA PA
10 |LES LE
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11 |RYBNIK RY
12 |OSTATNI VODNI PLOCHY VP
13 |ZASTAVENE PLOCHY ZP
14 |OSTATNIi PLOCHY OP

3. Popis vystupnich sestav

Vystupni tiskova sestava se vytvaii v pribéhu prace programu v souboru 'trasa'.L.34.
Zobrazi se systémovym prohlizeCem, ktery umozni také jeji vytisténi, dal$i Gpravu a
archivaci.

Tiskova sestava obsahuje nésledujici informace:

1) Protokoly o pouzitych vstupnich souborech 'trasa' .XXX, kde XXX muze byt
SNI, .SSS, .SHB, .STR, .SPR, .SPP

2) Protokol o vystupnim souboru 'trasa’.034 (kresba - PLOTFILE)
3) Pro kazdou sekci, (usek sekce) jsou tistény tyto udaje:

- ¢islo sekce

- stani¢eni pocatku sekce (km)

- staniceni konce sekce (km)

- mefitko délek

- méfitko vysek

- vyska kresby (mm)

- délka kresby (mm)

- vyska srovnédvaci roviny (m)

- rozsah platnosti srovnavaci roviny (od stani¢eni do staniceni)

- zpravy o chybach ve vstupnich datech s event. informaci o reakci
programu na chybu (pouziti defaultu za chybny udaj atd.)

4. Popis vykresu a jeho zpracovani

Vysledny vykres odpovida svym provedenim pozadavkiim &s. normy CSN 73 0134.

Kreslici soubor typu PLOTFILE obsahuje pro 1 sekci vzdy 2 obrazy. Obsahuje-li zadani
vice sekci, pak se kazda sekce umisti do samostatného souboru. Jména téchto dalSich
soubort se vytvofti tak, ze ke jménu trasy se postupné pridaji znaky 'l', '2'.....az'0".

1. obraz obsahuje udaje vztahujici se ke starému stavu (kresli se cernou barvou)

2. obraz obsahuje udaje nového stavu (Ize ho kreslit cervenou barvou).

Pti vykresleni kazdého obrazu samostatné¢ ziskdme matrice pro barevny soutisk.
Vyslednou kresbu lze zpracovat (zobrazit nebo vykreslit) programovym systémem
PRAGOPLOT piimo z menu ROADPACu, nebo dodate¢né. Soucasti systému je i
pievod do CADu. Pii kresleni na plotteru Ize pouzit 4 odliSnad pera, kterd se mohou
prifadit k barvam na obrazovce podle nasledujici tabulky.
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Vyvola-li se pfevod do CADu piimo z menu ROADPACu, provede se ptifazeni barev
podle nasledujici tabulky automaticky. Vyvola-li se ptevod ptimo z programu PLOTF5
béhem zobrazeni kresby, je mozno nastavit pfifazeni barev individualné, toto ptifazeni
je mozno také ulozit. Program PLOTFS pouziva pro pfifazeni barev odlisné defaulty nez
systétm ROADPAC.

Vyznam Obrazovka x-cad x-cad
tloust’ka pera podle podle
Roadpacu | PLOTF5
stary stav - slaba ¢éara Bila ¢. 15 7
stary stav - silnd ¢ara (hektometry) |Sv. modré ¢. 11 4
novy stav - slaba Cara sv. ¢ervena €. 12 1
novy stav - silnd Cara (niveleta) sv. zluta ¢. 14 2

5. Zpravy o chybach

Program rozliSuje chyby zavazné, které obvykle zplisobi nepouzitelnost vysledki, a
chyby méné zavazné, které oSetii nahradnim feSenim. V tiskovych sestavach se zavazné
chyby oznacuji *** a mén¢ zdvazné chyby **.

V seznamu je piehled zprav o chybach a poznamky k nahradnimu feSeni:

Text chybové zpravy Nahradni FeSeni

*#* Chybi fidici fadek * 34

*** Neptipustny typ fidiciho fadku: *aaa

** Prvni fadek ignorovéan

*#* Mezi fidicimi daty pfecten fddek neoznaleny *

*** PredCasny konec dat

*** Neptipustny kod funkce ¢islo x= nn

*#* Neptipustnd kombinace kédu funkce 2 a 3

** Chybi koncovy fadek 999

** Nepftipustny typ fadku nnn ignorovan

** Vice nez nnn podrobnych bodii, ignorovéano

** Formalni chyba, fadek ignorovan: (opis fadku)

** Vice nez nnn podrobnych bodi, ignor. od km n.nnnnnn

** Km nn.nnnnnn niveleta nnn.nnn pod zé6nou n

18 Pfiruc¢ka uzivatele



Kresleni podéIného profilu

RP34

** Km nn.nnnnnn niveleta nnn.nnn nad zénou n

** Pti kontrole vysek terénu vyloucen sti. bod

** Kontrole vySek terénu nevyhovuji body:

** Pracovni soubor pfeplnén, ignorovany piikopy od km
nn.nnnnnn

*** PocCet bodll v podél.prof.terénu presahuje nnn boda

** Vyloucen duplicitni bod terénu v km nn.nnnnnn Z= nnn.nn

** Km nn.nnnnnn terén nnn.nnn pod zénou n

** Km nn.nnnnnn terén nnn.nnn nad zénou n

*#%* Chyba ve ¢teni souboru PODELNY PROFIL TERENU

*** Chyba v zapisu souboru PODELNY PROFIL TERENU

*#* Soubor vstupnich dat nenalezen (asi nebyl vytvoien)

*#%* Pracovni soubor WORK pieplnén, ignorovan tadek: (opis
radku)

** Chybi koncovy fadek 999

*#% Prazdny soubor staniceni

4% Neptipustny typ fadku: (opis fadku)

** PrekroCen dovoleny pocet nnn fadku typu 34n

** Chybny kod zvétSeni, uvazuje se zdkladni velikost

*** StaniCeni konce < staniéeni za¢atku

*** Je nutno zadat niveletu

*** Je nutno zadat terén

** V sekci nelze kreslit sméroveé poméry

** V sekci nelze kreslit ptikopy

*#% Soucet zon nnnn neodpovida vySce nnnn mm v km
nn.nnnnnn

*** Chybnd vyska zony ¢islo n v km nn.nnnnnn

*ak Zéporna vyska zony

#** Radky 346 nejsou oéekavany

*#% Méné nez | fadek typu 34n

** Sekce €. nn prekracuje zaCatek trasy: nn.nnnnnn

** Sekce €. nn prekracuje konec trasy: nn.nnnnnn

** Prekryt sekci ¢islo nn a nn

** V zacatku trasy nezadany rozméry zon

** Vice nezZ 10 sekci. kresli se pouze 10 sekci

4% Formalni chyba v tadku: (opis radku)

*** Chyba v otevieni pracovniho souboru WORK 1

*#% Chyba v zapisu do pracovniho souboru WORK1

Piiruc¢ka uzivatele
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*** Chyba ve Cteni pracovniho souboru WORK 1

*** Chyba v obsahu pracovniho souboru WORK1

*** Chyba v otevieni pracovniho souboru WORK?2

*#* Chyba v zapisu do pracovniho souboru WORK?2

*** Chyba ve Cteni pracovniho souboru WORK?2

** Sekce nn zkracena na zacatku v km nn.nnnnnn

** Sekce nn zkracena na konci v km nn.nnnnnn

** V sekci €. nn nejsou ani 2 body terénu, kresba terénu se
ignoruje

** V sekci €. nn se rusi kresba nivelety

** Do zony 3 nelze umistit fezy v km nn.nnnnnn, isek vynechan

*** Nekresli se niveleta ani terén, sekce se rusi

** Vice nez 20 useku, zbytek sekce se nekresli

20
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